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Какво е МЗ Ргойис! Асйуапоп? 


Какво ни готвят АМО с АШоп 4? - , ее 


УКЕН КРЪ 
път БАТЕ... 


На всеки 3 предплатени часа получавате един час безплатно! 
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“ Защо трябва да се навираме в дупки и по мазета, за да изиграем спокойно една игра? 


“ Защо трябва да се бутаме натясно? 


рана 1 Зара „и ТтЕЗи пеш: 


ет! 
Есен КРЪСТ 


4 Пространство и уют 
47 Широки персонални работни места 


(7 Гарантирано спокойствие за работа, 
интернет и игри 


с Различни по големина зали за всеки вкус 
и нужди 
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га“ унр 
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ги 
< | КА 4! гай 


30 Неатз 


В умлу.Загеа от тт РЗ 5007128 НАМ, 30 Мдео 


"УИпгеа! 2 НЯМА да излезе преди 


ОПике МиКет Еогеуег" 
Джордж Брусар, 30 Веатз 


Никола Дърпатов 
даграгоуд рсс!иБ-Бд.сот 


се окаже прав. И то не само за- 

щото Опгеа! 2 ще се появи най- 
рано в средата на следващата годи- 
на, а най-вече заради това, че Оике 
Микет Рогеуег вече върви към завър- 
шване. 

На тазгодишното ЕЗ беше демон- 
стриран клип с десетки сцени от иг- 
рата, който прекрасно показа на не- 
верниците, че ЗО Неа! не са мър- 
зелували през последните години а 
действително са работили по игра, 
която ще бъде не по-малко револю- 
ционна от своя предшественик. Ос- 
вен това стана ясна и датата на из- 
лизане. Официалното становище на 
30 Неа тв по въпроса все още гла- 
си "Когато е готово", но от Сайеппа 
о! Оеуеорегв неофициално ни съоб- 
щиха, че големият ден ще е 4 ноем- 
ври. 

Сега да видим и какво ново има 
около приключенията на Оике. Ес- 
тествено и в Оике МиКкет Еогеуег ос- 
новната цел е 


( лава Богу, Джордж вероятно ще 


Тоя май е избягал от 
Терминатор 3 :-) 


Ракетите са 
добър по- 
мощник на 


Хайде да си поиграем 
на флипер. 


ВЕРЗ ЮТНО 4.11.2001 


ОиКе. 


да наритате задниците 
на разни извънземни, 


които за пореден път атакуват Земята 
и нейните красиви жени. Сцената на 
бойните действия този път е Лас Ве- 
гас. В американската столица на ха- 
зарта и развлеченията ще можете да 
си устройте действително епична раз- 
рушителна оргия. Според Джордж 
Брусар новият Оике ще е най-интерак- 
тивната 30 игра, която се е появявала 
някога. От видяното дотук съм склонен 
да му вярвам безрезервно, още повече 
че специално 30 Неа! имат превъз- 
ходни традиции именно в тази област. 
Какво ще можете да правите? Поч- 
ти всичко! ОиКке може да кара моторни- 
ци, мотоциклети и дори самолет! Ще 
можете да си купувате разни вкусно- 
тии от улични автомати (оправя здра- 
вето), да играете на флипер, да се за- 
бавлявате с легендарните стрипти- 
зьорки, да си говорите с почти всички 
персонажи, които говорят на разбира- 
ем за вас език и какво ли още не. 
Предвидено е дори да можете да се 
изявите като главен архитект на Лас 
Вегас и набързо да променяте градс- 
кия пейзаж като взривявате определе- 


ни сгради :-) 

На тема графика нещата също имат 
вече доста завършен вид. Както е из- 
вестно, Оике Микет Еогеуег използва 
графичната машина на Ипгеа! 
Тоитатеп|, но в неин силно модифи- 
циран вариант. Това, което са успели 
да направят програмистите от 30 
Неа (една част от тях са бивши слу- 
жители на Ерс и са участвали в създа- 
ването на оригиналния Опеа!), е впе- 
чатляващо. Лицата на героите не само 
са почти фотореалистични, но и са на- 
пълно анимирани. Движенията също са 
зрелищни... особено на стриптизьорки- 
те. Очевидно миналогодишната екс- 
курзия на целия екип до Канада с цел 
намиране на подходящи стриптизьорки 
за тойоп саршппа не е била с чисто 
развлекателна цел. 

Радостното е, че 


любовта към 
детайлите не засяга 
само женската 

част от персонажите 


В една от сцените примерно си го- 
ворите с един полицай. Докато той ви 
се оплаква, зад него се вижда друг 


4 юпи 2001 РЕ СЕШВ 


млум.рссиЬ-ра.сога 


ЕУУО СППЛВ « ЕЗ Вреска? ааацнсенинн С ЕССИО-ООЬООТА, 


Щети от- 
късна гла- 
вичката. 


полицай, който очевидно е простре- 
лян в гърдите и плюе кръв. Трети пък 
в същото време се влачи, накуцвайки 
с ранен крак. Целият свят на Оике 
МиКет Еогеуег е изпълнен с живот и 
всеки участник в него си има собст- 
вен живот и поведение. Лошата нови- 
на е, че все още не се знае почти ни- 
що за противниците. За момента е яс- 
но, че в играта отново ще срещнете 
част от противниците, познати от 
ОиКе Микет 30, като гигантските гла- 
ви примерно. Дали ще има завръщане 
на полицаите-прасета за момента не 
е ясно. Разбира се, авторите са пред- 
видили и съвсем нови врагове, но за 
тях е известно твърде малко. 

Пълна мъгла цари и на тема оръ- 
жия. 30 Неатв все още крият в дъл- 
бока тайна пълния списък с пушкала- 
та на Оике. За момента се знае, че 
той ще има на разположение писто- 
лет, пушка, снайпер (пеайзпо!-ите в 
ОМЕ са от световна класа), картечни- 
ца, ракетомет и известния от Оике 
Микет 30 Зпипкег, който превръща 
всеки противник в дребна хлебарка, 
която става за размазване. В новата 
игра нашият герой също така ще мо- 
же отново на воля да използва и своя 
могъщ крак, за да раздава шутове 
напред и назад, макар че ползата от 
него е доста съмнителна. За сметка 
на това ще има съвсем реална полза 
от щитовете, които са на разположе- 
ние на ОиКе и неговите противници. С 
тяхна помощ могат да бъдат отблъс- 
нати повечето атаки. Докато в солова- 
та игра това е по-скоро допълнителна 
атракция, в мрежовия вариант умело- 
то използване на щитовете може да 
донесе дребната разлика, която отде- 
ля победителите от вечните губещи. 


Полицаите не мо- 
гат да се справят 
с пришълците без 
квалифицирана 

помощ. 


Па ие 


Като стигнах до мрежовите опции, 
трябва да отбележа, че 30 Неатъ за- 
почнаха да подават информация и на 
тази тема. Основната идея, че 


ОМЕ ще съде предимно 
солова игра 


си остава, но в последно време е 
поработено доста по-усърдно и върху 
мултиплейъра. Това се дължи най-ве- 
че на използването на Опгеа! 
Тоитатеп! за основа на играта. На 
програмистите им е светнало, че те 
така или иначе си имат готови всички 
необходими протоколи и видове игри, 
така че реално е необходимо само да 
направят съответните карти и скино- 
ве, за да имат трепач мрежови ре- 
жим. Сигурно е също така, че ще има 
редактор за нива, така че можем да 
очакваме порой от карти и МО0-ове 
веднага след излизането на ОМЕ. 

Какво в крайна сметка научиха 
всички от представянето на ОиКе 
МиКет Еогеуег на ЕЗ? Публиката ви- 
дя, че игра има, че тя е в доста нап- 
реднал стадий на разработка, че изг- 
лежда чудесно и най-вече, че 30 
Веатв умеят да си пазят тайните. Не 
случайно Джордж Брусар от години 
обяснява, че иска при излизането на 
ОМЕ геймърите да не са запознати с 
всички оръжия, чудовища и нива, за 
да остане някакъв елемент на изнена- 
да вътре в самата игра. Очевидно 30 
Веа!тв са на път да осъществят това 
си намерение. Според мен това е пра- 
вилен подход, защото с Оике Микет 
Еогеуег вероятно най-накрая всички 
ще получим очакваната страхотна иг- 
ра, за която няма да знаем абсолютно 
всичко предварително. 


Оике и стриптизьорките - една 
стара любов. 


ССУПЕРЛАТИВИТЕ 


ЕЗ или Нестопс Етепаттеп! Ехро е най-голямото изложение 
за компютърни игри. Поредното издание се проведе от 16 до 
20 май в Лос Анджелис и спокойно може да претендира, че 
беше най-интересното геймърско събитие от години насам. 

По традиция повечето фирми изчакват именно ежегодното ЕЗ, 
за да обявят своите нови заглавия. Самото изложение не е 
достъпно за широката публика, а само за специалисти от 
бранша и за журналисти, но практиката е показала, че нови- 
ните от него достигат със свръхсветлинна скорост дори до 
най-затънтените точки на планетата. Тазгодишното шоу с ГА 
Сопмеп!оп Сетег беше малко по-различно от всичко, виждано 
в последно време. На пръв поглед промени нямаше, но фир- 
мите като че ли този път имаха какво да демонстрират на сма- 
яната аудитория. Именно поради това решихме в този брой да 
посветим целия Меуу СиБ на феноменалното геймшоу ЕЗ, за 
да можем да ви представим горещите новини от Лос Андже- 
лис. Следващите страници не претендират за пълна изчерпа- 
телност - просто на ЕЗ се случиха прекалено много неща, за 
да можем да ги отразим всичките само на 8 страници. Именно 
поради тази причина решихме да не пишем за новата игра на 
Питър Молиньо Едо, която ще излезе само за Х-Вох и за още 
няколко интересни заглавия от типа на 22 Зее! бофегв и 
Оабо !!: Гогд о ОезиисНоп, които ще се появят на пазара до 
месец-два, Пропуснахме и игри като МагСгай |! и Мах Раупе, 
за които реално нямаше нищо ново и различно от това, което 
вече сме пускали в последните броеве на РС Си. За сметка 
на това се постарахме да обърнем подобаващо внимание на 
най-чаканите заглавия - Оике Микет Рогемег, Вешгп 10 Сазйе 
Мойепяет, СмШгайоп и новите игри на |исазАйв. 

Екипът на РС Сиб 


сойетазйег5 представиха 
сот Мсвае Вайу Зи 
Земегапсе 2 


На щанда на Содетаз!егв имаше 
приятни изненади. Обявени бяха про- 
дължения на хитовете Со МсКае Вайу 
и бемегапсе. Со МсВае Кау 3 се 
очаква за Коледа и ще предлага още по- 
реалистична графика и модели на авто- 
мобилите от своя предшественик. За 
Земегапсе 2 бяха обявени само намере- 
ния. Дата на излизане не е посочена и 
засега е сигурно само, че тази игра ня- 
ма да се появи преди средата на след- 
ващата година. 


мтрейшп 
вайасса 3 


Изненада имаше и при СОУ. Там бе 
показана доста напреднала бета на 
препит баас!са 3. Новата графика не 
отстъпва по нищо на Ноглеууопд и пред- 
лага пълно 30. Историята се развива 
през 22 век. Като млад офицер от зем- 
ната флота трябва да се изправите сре- 
щу общо 6 извънземни раси. В хода на 
кампанията ще получавате повишения, 
които пък от своя страна ще ви дават 
повече власт. 


Гоозе Саппоп 


След като Мсгозой продадоха играта 
на ОБубой, тя вече се разработва от нов 
екип. Вече е сменена графичната маши- 
на, а се очакват и сериозни промени по 
геймплея. Засега като дата на излизане 
се споменава следващата пролет. 
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Дългоочакваният космически тър- 
говски симулатор се е сдобил с нов 
интерфейс и нов екип. След напуска- 
нето на Крис Робъртс проектът е поет 
от Йорг Нойман, който досега се е за- 
нимавал с Гоозе Саппоп. Във връзка 
с това играта има нов интерфейс, 
който според очевидци бил доста до- 
бър. На живо ще го видим към края на 
годината. 


Играта ще ес И Тесп 2-енджин. И 
тя като АуР2 не се отличава с особе- 
ни графични прелести и ще разчита 
предимно на достойнства в геймплея. 
ЕОХ твърдят, че играта е 5096 готова. 


На ЕЗ ЕОХ демонстрираха доста за- 
вършена версия на АуР2. Играта из- 
ползва ПИ Тесй 2, но поне за момен- 
та отстъпва в графично отношение на 
конкуренцията. За сметка на това 
геймплеят е доусъвършенстван спря- 


ХМЕУ/5 СЦЛВ в ЕЗ Зреста! 


..ще трябва да 
го преживеете... 
отноВо 


4 


; 
| 


Наблюдават ме, трябва да бъда кра- 
тък. Затова слушай внимателно. 
Помниш ли бо!фег о Ройипе? Не? 
Нека ти припомня с няколко думи. В 
него ставаше въпрос за един наем- 
ник и за много трупове. За един на- 
емник и радостта, която го изпълва- 
ше при вида на покосения против- 
ник, радостта, която го докарваше 
до екстаз при всяко натискане на 
спусъка. За това ставаше въпрос. То- 
ва беше отдавна. Но ние, другарю, 
повярвай ми, ние помним. И сега се 
готвим отново да празнуваме. 


млуу/.рссиБ-Ба.сопт 


пия на реални оръжия, няма да видиш 
сфантасмагорични бластери или вуду 
кукли; въздухът ще мирише на барут, а 
не на озон или магически отвари. Ще 
мирише и на страх. Страхът на против- 
ниците, по-уязвими и по-красиво уми- 
ращи от всякога. За твоето пълно 
удовлетворение ще работи новият 
СНОШЕ енджин, разфасоващ тялото 
на противника на 36 различни зони за 
попадения. Предполагам, си свикнал, 
когато гръмнеш някого с пушка-помпа 
в лицето, той просто да пада и да уми- 
ра. Но в ЗоР 2 ще бъде различно. Ще 
се насладиш на хвърчащите из възду- 
ха раздробени костици, пръски кръв и 
много сиво вещество, ще видиш разк- 
ривената рамка на бившите слънчеви 
очила на жертвата си. Това искаш, на- 
ли? Да, знам, че го желаеш, желаеш 
го повече от всичко друго на света. Но 
помни, противникът никога не спи. За- 
това понякога ще ти трябва помощ, ко- 
ято ще получаваш от други наемници, 
с които ще трябва да действаш в екип. 
За да не се застреляш по погрешка в 
тъмното или да се издадеш пред про- 
тивника, към оръжията си ще можеш 


щ Теорги Даскалов да добавяш най-различни аксесоари - 
Дори част оообно ЗА а давкаюуарсдиевасото““ Фелврчо лазорон или оптичен иерник 
Премиерата ще е някъде през есента. | и заглушител. Ще можеш да прикачаш 
овият Зофег о! Ропипе ще бъде към автомата си и гранатомет, но той е 
Н още по-жесток. Ще се изправиш прекалено грубо оръжие, за да го спо- 
срещу поредната терористична менавам редом с описаните по-горе 


Корск пбивпечЕавелвановеетинатааосрая Е е лан 
ОБбой представиха новия си си- 
мулатор на подводници зПеп! Нимег 
2. Освен с превъзходна графика той 
се отличава и с изключително пре- 
цизна симулация на цялата подводни- 
ца. Управлението се извършва с 
мишка и клавиатура и според очевид- 
ци е доста интуитивно. 
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организация, която този път заплашва 
света със смъртоносен вирус. Ще се 
изправиш срещу тях и ще стъпиш в 
един нов, по-реалистичен свят, съста- 
вен от 10 различни мисии, съставени 
от 5 до 10 нива всяка. От теб зависи 
дали освен по-реалистичен ще напра- 
виш света и по-добър. Инструментите 
ти, общо 14 на брой, ще бъдат само ко- 


дефанзивно-пасивни аксесоари. Враго- 
вете ще имат удоволствието да изпи- 
тат на свой гръб гръмогласното дейст- 
вие на 10 различни вида гранати. Със 
или без съотборниците си, пътувайки с 
хеликоптери, камиони и други возила, 
ще минеш през Хонг Конг, Прага, Кам- 
чатка и Колумбия, които са представе- 
ни по невероятен начин чрез прерабо- 
тен Спаке 3 енджин. Но колкото и да 
ти се иска, няма да можеш да се пост- 
реляш с колегите си в мрежа, защото 
ти! рауег няма да има. Мотивът е, че 
конфронтации с останалите наемници 
само ще те разконцентрират и ще ти 
отвлекат вниманието от важните ми- 
сии. Ще бъда честен с теб, в ЗоР 2 ня- 
ма да ти бъде лесно. Но аз знам, че си 
мечтаеш за такова преживяване. При- 
съедини се към редиците ни! Стани на- 
емник! 
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Очаквано завръщане 
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е И! 


ищо триизмерно. Но т 


ик на може би 


Павел Панков 
РауеФди.ьа 


дума във Мойепяеп 3-0? Тре- 

пехте нацисти. Традицията, раз- 
бира се, ще бъде спазена и в Вешт 
То Сазйе Муойепз!еп нацистите отно- 
во заемат централно място. Но вся- 
ко еднообразие води до духовен 
упадък, затова разработчиците не 
са се задоволили само с нацисти, а 
са прибавили и нещо по-екстрава- 
гантно и нехарактерно за периода 
на Втората световна война - зомби- 
та! През девети век саксонският 
принц Хайнрих мечтаел да изгради 
независима Германска държава от- 
делно от могъщата държава на 
франките. Превеждайки древни из- 
точни текстове, той се убеждава, че 
неговият народ е пряк потомък на 
Тише - раса с чисто съзнание (как- 
вото и да означава това). По-ната- 
тък принцът опитва да "точи" от 
енергията на този народ и успява. 
Пръква се цяла армия от Живи Мър- 
тъвци, водени от Черни Рицари. 

Нашият млад специалист по чер- 

на магия успява да впрегне енергия- 
та на Тпше срещу всички, които би- 
ха му се противопоставили. Леген- 
дата разказва, че през 943 г. мисте- 
риозен монах се изправя пред Хайн- 
рих и неговата армия и след кратка 
кървава битка принцът е погребан 
на далечен планински връх. Знаей- 
ки, че злото не може да бъде уни- 
щожено, а само възпряно и ограни- 
чено, монахът използва древни текс- 
тове и създава могъщи заклинания, 
забраняващи влизането в гробница- 
та 


3 а какво по-конкретно ставаше 


Идването на фашисткия режим на 
власт в Германия води със себе си и 
интереса към окултизма. Хитлер 
търси нетрадиционни средства, за 
да постигне желаното превъзходст- 
во над Съюзниците. Химическите 
оръжия, далекобойните ракети, ре- 
активните двигатели... това са само 
част от немските разработки през 
този период. А с какво се занимава 
командващият 58 - Хайнрих Хим- 


лер? Кой за каквото е учил - с вре- 
мето Химлер се убеждава, че може 
да съживи злополучния принц и не- 
гов адаш. А заедно с него и цялата 
му армия. През септември 1943 г. 
Химлер открива гробницата. Необхо- 
дим му е само специален серум, на- 
миращ се в незнаен гроб. Планът е 
почти перфектен. "Почти" защото в 
него не е предвидено участието на 


В.4. ВазКоуун2 - 
специално обучен 
рейнджър, 


изпратен в СазЧе Ууойепз!ет, за 
да осуети експериментите на Хим- 
лер. 

Първата ви задача в същност ще 
бъде да избягате от замъка и да 
докладвате какво сте видели там. 
Постепенно ще разкриете грандиоз- 
ния план на Химлер и какво е необ- 
ходимо, за да го спрете. 

По време на изложението ЕЗ 
Асимвоп представиха играта и се 
разкри доста около това как изглеж- 
да и какво ще представлява. 

В направената демонстрация 
действието се развива в авиационна 
нацистка база, а задачата ви е да 
унищожите колкото се може повече. 

Вешт юо Сазйе У/ойепя ет използ- 
ва графичната машина на Оцаке !!: 
Теат Агепа и тя е оползотворен на- 
истина добре. 

Изкуственият интелект ще бъде 
на много високо ниво. Противниците 
почти винаги ще търсят прикритие, 
а когато вие опитате да се скриете, 
ще ви преследват. Гадините били 
толкова умни, че се сещали да обър- 
нат някоя маса например и да се 
прикрият зад нея. Войниците изпол- 
зват всякакви превозни средства - 
камиони, коли и други такива. 

Оръжията ще са доста разнооб- 
разни, като се има предвид нивото 
на технологията по това време. По- 
луавтоматични и автоматични пуш- 
ки, пистолети и всякакви модифика- 
ции. Най-впечатляваща ми се струва 
горелката. Ще има няколко възмож- 
ности за разузнаване - чрез оптич- 
ния мерник на снайпера, най-обикно- 
вен бинокъл, или визьор за нощно 
виждане. Почти всичко в играта ще 
бъде разрушимо като по-големите 
обекти ще изискват динамит. 

Както винаги при такива чакани 
проекти, сроковете постоянно се от- 
лагат и по последни данни играта 
ще излезе към края на годината. 
Надявам се да е тази. 


Прасета срещу зайци! 


Точно така. Именно това са враж- 
дуващите страни в новата стратегия в 
реално време Змпе на Нзтапк 
иЧегас ме, която, ако не друго, със 
сигурност ще е едно от най-оригинал- 
ните заглавия на годината. Естестве- 
но прасетата и зайците имат на раз- 
положения и оръжия като танкове, 
бомбардировачи и т.н. Цялата графи- 
ка ев пълно 30 и силно наподобява 
анимационен филм. Дали хитрата 
идея ще бъде успешно превърната в 
добра игра ще видим през октомври. 


Мейа! беаг Бой 2 ще се 
забави 


Играта ще се появи първо за 
РаузТаНоп 2, а чак година по-късно 
за Х-Вох и РС. 


Очаквайте 
Епа! Еатазу 11 


Това съобщиха от щаба на 


б5ацагебой. Девета и десета част от 
серията ще са си чисти конзолни заг- 
лавия, а единадесетата ще е ориенти- 
рана предимно към игра през Интер- 
нет и ще се появи за РС. 


Мапа: Га Соза Мозша 


Ирене 


ОО и Шизюпв представиха своя 
3“ регвоп екшън, в който влизате в 
кожата на гангстер. Още се обмисля 
дали да бъде вкарана опция за поглед 
от първо лице. В играта ще има мно- 
го стрелба, каране на коли, невероят- 
ни пейзажи и над два часа филмче 
Излиза тази зима. 


4х4 ЕУО 2 


В продължението на 4х4 ЕуошНоп 
ще имате възможност да карате ой- 
гоад над 100 лицензирани машини, 
изградени от по 5000 полигона вся- 
ка. Освен с впечатляваща графика 
4х4 ЕМО 2 ще ни зарадва с интересни 
мисии и изпипан мултиплейър. Чакай- 
те продукта на Теглта! Веайу през 
зимата. 
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Джедаите 
атакуват РС и 
ВсякакВи Конзоли 
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Боян Спасов 


Богап ФрссиБ-Ва.сот 


стола се пада на земята. В момента 

|исазАйв се опитват да седят еднов- 
ременно не на два, ами поне на десетина 
стола, а за такава ситуация дори народни- 
те мъдрости не казват нищо. Имам пред- 
вид повсеместната атака на всички конзол- 
ни фронтове, която блесна в цялостната 
си злокобна, поне за нас - РС-геймърите, 
прелест на тазгодишното ЕЗ. Може би ви 
се иска да поиграете на Зататег зреса! 
Ед оп или ОБ-Муап? Няма проблем, стига 
да си закупите Х-Вох... По същата логика 
ви трябва машинка тип Раузавоп 2, за да 
се насладите на високите скорости във. 
втория епизод на Насег и конзола Миепдо 
Сатесибе, за да пробвате Нодие Заиадгоп 
П. Някои от тези заглавия може и да бъдат 
издадени за РС, но поне в обозримо бъде- 
ще само конзолните играчи ще могат да 
им се насладят. Тук мога да направя не 
един или два коментара, но ще се въздър- 
жа, най-вече защото не ми се иска да из- 
лизам от рамките на добрия тон. Все пак 
ГисазАйв си остава една от любимите ми 
гейм-компании, макар че напоследък съм 
склонен да поставям под въпрос някои ре- 
шения във фирмената им политика. Но, 
млъкни сърце - все пак РС-то не е забра- 
вено. На ЕЗ се разкриха нови подробности 
за цели три много интригуващи проекта, 
които в близко или по-далечно бъдеще ще 
кацнат и на нашите монитори (изключвам 
от сметката интернет-базираната Саахез, 
която не представлява интерес за мнозин- 
ството нашенски геймъри). Няма нужда да 
ви казвам, че отново ще пътуваме в една 
далечна, далечна галактика... 


И ма една стара поговорка, че от два 


ба Магз: Саасис 
Ва! !едкоипЯз 
ЕТА: 


има 2001 


От всички Заг Маг игри, които 
ГисазАйв издават за РС, Вайедгоипдв ев 
най-напреднал стадий на разработка. Ако 
всичко върви по план, тя ще бъде пусната 


мулм.рссив-ра.сот 


на пазара към края на тази година и ще 
реабилитира понатъртената репутация на 
компанията в стратегическия жанр. На- 
помням ви, че играта ползва двуизмерния 
"джини" енджин на Епзето!е Зов, до- 
казал се в Аде о! Етриез |. По думите на 
един от главните дизайнери на играта, в 
момента е практически невъзможно да се 
направи триизмерна стратегия от този 
епичен мащаб - където стотици единици 
едновременно участват в битката. 
ГусавАйв си признават, че именно преми- 
наването към 30-графика е било основна- 
та причина за провала на Еогсе 
Соттапдег и нямат намерение да повта- 
рят скоро същата грешка. 

Вайедгоипдв има амбицията да съчетае 
в себе си майсторството на Епзетр!е 
Злийоз в жанра НТ, с внушителната мул- 
тимедия и епичната фабула, които открай 
време са специалитет на | исазАпз. Шест- 
те бойни кампании ще представят нещо 
като антология на сагата Заг Муагв - така- 
ва, каквато я познаваме до момента. На 
езика на реалновремевите стратегии ще 
бъдат преразказани култови моменти от 
класическата трилогия и Епизод 1, като 
дискретно ще бъдат пропуснати все още 
неиздадените Епизоди 2 иЗ (учителят на 
джедаите Иода би казал по въпроса: "В 
бъдеще ехрапзюп раск надушвам, хмм.../). 
В сюжетната линия на играта ще бъдат 
включени и много непознати от филмите 
приключения. 

На ЕЗ бяха представени в най-подробни 
детайли повечето структури и бойни еди- 
ници за всяка от шестте раси (Бунтовни- 
ците, Империята, Търговската Федерация, 
Уукитата, Набу и Гънганите). Стремежът на 
авторите е базите на различните раси да 
имат сходна конструкция за улеснение на 
играча. Дори формата на сградите ще бъ- 
де подобна. Същинските разлики ще се 
проявяват при бойните единици и особено 
в специалните оръжия на расите. По пред- 
варителни данни геймплеят ще е по-бли- 
зък до този на АОЕ, отколкото до която и 
да еот останалите хитови реалновремеви 
стратегии. Това не е учудващо, като се 
има предвид участието на екипа спецове 
от Епзет е 5119105 в проекта. 


бтаг Макз: дей! Ошсаз! 
ЕТА: Пролет 2002 


Какво е това? Оагк Еогсез |, Уед! 
Клан! | или просто ед! Ошсаз! - най-но- 
вото приключение на Кайл Катарн - 
джедаят, започнал кариерата си като 
наемник. Жанрът естествено е "га! рег- 
зоп зпоойег. Новината гръмна на тазго- 
дишното ЕЗ със страшна сила, а очевид- 
ци твърдят, че именно тази игра, сред 


АМИ Г 3-Бе.сог 
мум/му.р .сот 


Аопе т ше Оанк: 
Те Мем Мютитаге 


Зриа! Ноизе пуснаха подробности 
за четвъртата серия на популярната 
поредица. В РС версията, която ще се 
появи след броени месеци, можем да 
очакваме близо 30 часа игрално вре- 
ме. Преиграването ще е интересно, 
тъй като героите са двама, Апе и 
Едмага, и виждат събитията от разли- 
чен ъгъл. 


С МойаКотвац.. 5? 


Мюмау показаха трейлър на своя- 
та "пех!-депеганоп Мопа! Кога! 
дате". Играта ще е коренно различна 
от това, което сме свикнали да виж- 
даме, но ще се завърнат познати ге- 
рои, историята ще продължи, а фата- 
литата така или иначе са задължител- 
ни. За да се подчертае новото начало 
на поредицата, играта по всяка веро- 
ятност няма да има "5" в заглавието, 
но това тепърва подлежи на уточня- 
ване. 


Експанжън за Копап 


Ттебае 9шфоз > анонсираха 
Копап: Апйтапз СЩ, който всъщност 
ще е предистория на |лтопа! 
бомегецпз. Отделно от новите герои, 
чудовища и магии можем да очаква- 
ме чисто нова солова кампания, от- 
делни мисии и подобрена версия на 
приложения в играта редактор. Няма 
обявена пускова дата. 


Втори серии 


че хореограф 


1 
Продълженияа на “хитовете 
Соштег-5 Ке и зо фег о! Еопипе бя- 
ха представени на експото и по все- 
общо мнение и двете игри имат амби- 
ции да се докажат не само в геймп- 
лея, но гонят конкурентните заглавия 
и в графично отношение. 
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Едо само за Х-Вох 


На ЕЗ Питър Молиньо представи 
новата си игра Едо. Тя ще бъде нещо 
като смесица между Васк 8 У/Пе и 
Оита. Идеята е, че вие поемате ро- 
лята на вашия герой и играете него- 
вия живот от раждането до смъртта. 
За съжаление всичко това ще е само 
за Х-Вох. 


Купища нови 
Тусооп-и 


На ЕЗ смаяните посетители за по- 
реден път имаха възможност да се 
убедят, как една добра идея се плаги- 
атства масово. След като през пос- 
ледните години се нагледахме на как- 
ви ли не (обикновено скапани) опити 
да се  изкопира > успеха на 
КойегСоаз?ег Тусооп, сега ни чакат 
още минимум две такива игри. Това 
са 200 Тусооп на Мюкговой и Саг 
Тусооп на НзМапк иегастуе. В пър- 
вата игра имате възможност да се из- 
живявате като мениджър на зоологи- 
ческа градина, а във втората се опит- 
вате да повторите успехите на Хенри 
Форд в автомобилостроенето. Дали 
си струва, ще разберем през есента. 
Поне за творението на М!сгозой има 
доста положителни първи отзиви. Та- 
ка например пускането на тигрите на 
свобода имало доста интересни 
ефекти върху посетителите на 300- 
парка. - 


Х-Вох инвазия 


Компютърът за телевизор на 
Мсгозой обра овациите с чудесните 
игри, които ще се появят за него. 
Сред многобройните заглавия изпък- 
ват Пе Машх, Опгеа! Спагпоргопвтр, 
Овад 0! Аме 3, ОБ-Муап, МЛМЕ Ками 15 
Маг, Нао, Майсе, Оддмопд: Мипс!5 
Одузвеу... Като се има предвид при- 
мамливата цена от само 5299, няма 
причини да се съмняваме, че конзо- 
лата с СеЕогсеЗ и ОМО ще се наложи. 
Първите бройки ще се появят на 8-ми 
ноември тази година. 
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МЕУ/5 СЦЛВ в ЕЗ Зреса!..), 


(Са 


Добрите идеи 


Цивилизацията - Стратегията с глав- 
на буква, която безспорно доказа ге- 
ния на Сид Майер, играта-феникс, 
прераждаща се от пепелищата по 
веднъж на всеки 2-3 години... На из- 
ложението ЕЗ бяха разкрити нови 
подробности за третата й серия, коя- 
то Егах!в Сатез трябва да завършат 
до края на тази година. Бе показана 
и работеща демоверсия. 


Боян Спасов 
Боап Фрсс!иБ-Ба.сот 


лея изпращат! Новите дрехи на 
См-а безспорно правят хубаво 
впечатление. Макар че подобрената 


П о дрехите посрещат, по геймп- 


графика не може да се нарече чак 
внушителна, определено играта изг- 
лежда доста по-добре от което и да 
е от предишните си превъплъщения. 
Отделните единици са реализирани с 
30-технология и анимирани красиво, 
в контраст с безжизнения схемати- 
чен свят на повечето от досегашните 
Цивилизации. Самият свят също ще 
бъде доста по-красив и разнообразен 
- художниците на Нгах!5 се бият в 
гърдите, че са създали над 12000 
различни "плочки", от които да се 
сглоби мозайката на новата им игра. 
Много красиво ще изглеждат също и 
лицата на дипломатите на отделните 
цивилизации, както и панорамните 
изгледи на градовете. Но стига тол- 


. всички времена. : 
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алните игри - също 


кова приказки за графиката, нека ос- 
тавя скрийншотите да говорят по-на- 
татък. 

Сред най-любопитните нови еле- 
менти в геймплея на См 3 ще е въз- 
можността цивилизациите да трупат 
Сийиге Ро!в и да ги използват за 
немилитаристична експанзия. Такива 
точки получавате за всяка построена 
църква, библиотека, катедрала и т.н., 
като броят им се увеличава, колкото 
по-древна е съответната сграда. Ци- 
вилизациите с най-висока култура ще 
имат сериозно дипломатическо влия- 
ние и дори ще могат безкръвно да 
завоюват чужди територии. 

Много нови опции ще има и в дип- 
ломацията, войната, индустрията и 
търговията. Конкретно щастието на 
вашите граждани ще бъде още по- 
важно, особено при дълга война - 
когато бойните действия се прото- 
чат, пропорционално ще нараства и 
рискът от бунт или гражданска война 
на ваша територия. В См 3 за първи 
път са въведени тъй наречените 
"ключови ресурси" - да речем, ще ви 
трябва желязо, за да правите брони- 
рани войници или пък вино, за да бъ- 
дат хората ви по-щастливи. Ако не 
можете да добиете такива благини 
на собствена територия, винаги оста- 
ва възможността да уговорите тър- 
говски пакт с някой от съседите си. 
Или пък да си ги завоювате с груба 
сила, плячкосвайки чуждите кервани 
или направо завладявайки вражес- 
ките източници на ресурси. Прекъс- 
ването на противниковите търговски 
пътища ще е ключов момент във вся- 
ка продължителна война и ще внася 
допълнителен елемент на реализъм. 

Егах!в обещават и лесен, и интуи- 
тивен интерфейс, който да не стряс- 
ка новаците. Това не е лека задача, 
като имаме предвид множеството ме- 
нюта и възможности, които неизбеж- 
но присъстват във всяка Цивилиза- 
ция. Очаквайте добър |июпа!, въвеж- 
дащ играчите в сложния стратеги- 
чески свят, както и програма-редак- 
тор, с която да можете да творите 
собствени карти и сценарии. 

Във финалната версия трябва да 
присъстват още и единици-лидери, 
както и много други нови стратеги- 
чески елементи, по които все още се 
работи. Волю-неволю ще трябва да 
почакаме до зимата, за да видим кои 
от хрумванията на екипа на Сид Ма- 
йер ще намерят място в завършения 
продукт и кои ще "изпаднат" поради 
несъвместимост с цялостната кон- 
цепция на най-великата стратегия з 


50 рафипютър а 
ит 
667мвг,” що ше“ 
| 19" монитори, 1». 
(НИ графи на удкориде ли пещи“ 
Се!огсе | 


Раузапоп.о 


гарантиран и бърве ь 
достъп до ПИТЕВНЕТ 


Кот Ма в МАСКАТА 72 
“ул. Д-р Стефан Сарафов 24 
тел.: 953 41 29, 088 887 672 
Предлагаме Ви: уютно кафе, зала с климатик, 
магазин за софтуер и хардуер 
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СВободни работни места - Диктатор - 1 брой 


Ш Рор Тор Бойуаге/Сайеппа о! Оеуйоррегв > Ш торсо.доддатез.сот Ш Р200, 32 МВ НАМ 


Е! Ргездете! Добре дошли на Тропико - нашия малък 
карибски остров. Всички жители с нетърпение очак- 
ват новия Диктатор! Надяваме се, че ще имате пове- 
че късмет от предишния, който се удави по време на 
риболов... Трагичен нещастен случай... О не, момент... 
това беше диктаторът от четвъртък! А пък последни- 
ят се натрови от храна... безспорно нещастен случай, 
разбира се! Но пък вие ми изглеждате доста спосо- 
бен! Какво? Стража ли? Не искам в затвора... Нееее! 
Е! Ргезщете! Затворникът... От прозореца на четвър- 
тия етаж... при опит за бягство! Благодаря, Е! 
Ргездете, ще продължавам да ви служа все така 
предано! Споменах ли Ви, че тъща ми настоява за по- 
добро жилище? 


Генко Велев 
а уееубрссиБ-Ба.сот 


ниците на диктатора... Труд, труд 

и пак труд! За благото на всички, 
разбира се! Но пък Президентският 
Дворец си го бива! А колкото до она- 
зи сметка в швейцарска банка - това 
е просто малка компенсация за ог- 
ромните усилия! Защото друга благо- 
дарност трудно ще се дочака - тези 
тропиканци изобщо не оценяват как- 
во правя за тях! И все недоволстват! 
Храната им не била разнообразна... в 
жилищата им било пълно с хлебарки! 
Че те какво искат? Клаудия Кардина- 
ле ли да дойде? И от работата само 
недоволстват - работели много и по- 
лучавали малко! Капризи! Че то всеки 
иска да работи малко и да получава 


К:. да се прави! Такива са дел- 


Всеки иска да 
живее в близост 
до Двореца. 


много! Ама няма! На това отгоре раз- 
ни чужденци им пълнят главите с глу- 
пости - свободни избори искали! Ще 
имат избори, щом искат! Като че ли 
не знам как се печелят избори - с бой 
и безплатни кебапчета! Кой каквото 
си пожелае! Да не говорим, че онези 
от избирателната комисия си получа- 
ват заплатата от мен! Три пъти ще си 
помислят, като започнат да броят! А 
ако някой много си вири главата, и на 
него ще му намеря цаката! Тази ар- 
мия и тази полиция за какво е? А зат- 
вора за какво съм го построил? Ами 
министъра на правосъдието? Да не 
смятате, че го издържам с двете му 
любовници, защото ми е много сим- 
патичен? А вестниците, радиото и те- 
левизията? Независими били! Неза- 
висими са я! Как иначе! Аз само неза- 
висими вземам на работа! 

Вчера разговарях с американския 
посланик. Симпатяга! Умен човек! 
Веднага си личи, че разбира колко 
отговорна и тежка е работата на 
един Диктатор! Договорихме се да 


Туризмът носи 
добър доход. 


т симулация 


а1 СО 


спретнем една рекламна кампаний- 
ка... За туристите, де... Да идват по- 
вечко и да носят повечко пари. В за- 
мяна американците ще получат земя 
да си построят база. С всичко, което 
се полага - самолети, кораби... То ос- 
вен това една американска база си е 
добър бизнес! Знаете ли американс- 
ките войници колко пари харчат по 
ресторантите и казината! Поговорих- 
ме си с посланика и за банката. Тя на- 
шата банка, не знам дали знаете, 
върти доста голям бизнес! Понеже не 
се плащат данъци... Ето онзи ден се 
появи един момък с два куфара! Поз- 
найте какво имаше в тях! И един та- 
къв възпитан! И правилно говори! 
"Ето, Господин Президент, този дре- 
бен сувенир от нас! В знак, че оценя- 
ваме усилията, които полагате за 
подпомагане на световната икономи- 
ка!" Жалко, че вечерта някой го гръм- 
на в хотела... Но какво толкова, куфа- 
рите вече бяха в банката... 

А сега съм замислил да построя 
едно заводче! За първокласни цигари 
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и пури! В Америка пурите доста се 
търсят! Дори и американските прези- 
денти си падат по тях! Стига само 
съм изнасял необработен тютюн! Ед- 
но такова заводче ще ми донесе... ис- 
ках да кажа ще донесе на Тропико 
добра печалба! А мога да направя и 
една инсталация за дестилация на 
алкохол. За оригинално шотландско 
уиски! Или по-добре за отлежал 
френски коняк? Ще видим, ще по- 
мислим... 

Колко стана часът? Ех, как бързо 
лети времето! Но един Диктатор няма 
много свободно време... 


Раоота, раоота 
и пак работа! 


Сега ще се наложи да направя инс- 
пекция на кабарето... Нали знаете - 
култура на обслужването, хигиена и 
всичко там както се полага! Ще се 
наложи да инспектирам и новата тан- 
цьорка! Какво да се прави - дългът 
преди всичко! Ама пък и танцьорката 
си я бива! Французойка! От България! 

Генерале! Каква е обстановката на 
острова? Колко бунтовника се преда- 
доха на правосъдието? Нападната 
ферма! Генерале! Войниците ви носят 
оръжие! Използвайте го! Не искам та- 
кива дребни подробности да ме при- 
тесняват! Какво? Да, да, разбирам! 
Тъкмо бях ви приготвил малко колед- 
но подаръче! Коледата била още да- 
лече ли? Хайде сега, формалности! 
Вземете го, вземете го! Радвам се, че 
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ви хареса! Как мислите, дали да не 
обявим амнистия? Ще понамалим 
малко данъците, ще направим всена- 
родно увеселение? И дарение на 
Църквата също? А който не се преда- 
де ли? Ами армията за какво е? Хай- 
де, Генерале, вършете си работата, 
защото и аз имам много неща за пра- 
вене! Свободен сте! И ако ви остане 
време, прескочете до кабарето да ви- 
дите новата танцьорка! Истинска про- 
фесионалистка! 

Звучи ли ви забавно? Да? Ами то 
наистина си е забавно! Да си Е! 
Ргездее в новата игра Торо, съз- 
дадена от Рор Тор Зоймаге и разп- 
ространявана от Сащеппа 0! 
Оеуеоррегв, си е много забавно, но е 
и много трудно! И ако някой не знае - 
Рор Тор Зойууаге не е случайна компа- 
ния! Това са същите хора, които съз- 
дадоха Найгоай Тусооп 2 преди две- 
три години, така че новата игра е 
почти съвършена и професионално 
направена - истинско предизвикател- 
ство за всеки, който си пада по по- 
добни симулации. 

На ниските нива на трудност игра- 
та може да прилича до голяма степен 
на чисто икономическа стратегия, но 
нещата коренно се променят дори и 
на "нормалното" ниво. Ще имате раз- 
лични цели за изпълнение в зависи- 
мост от това дали сте избрали пред- 
варително подготвени сценарии или 
игра на случайно генерирана карта, 
но независимо от всичко основната 
ви цел е винаги една-единствена - ДА 
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ОЦЕЛЕЕТЕ! Могат да се случат цял 
куп събития, които да ви пометат от 
диктаторското кресло и тези събития 
зависят от почти двадесет фактора! 
Освен това не е трудно да се досети- 
те, че много от тези фактори са и 
взаимно противоречащи си, така че 
ще бъдете принудени непрекъснато 
да лавирате, да правите компромиси 
и нетрадиционни ходове или да изби- 
рате по-малкото зло. Най-класически- 
ят пример - заплатите! Ниските зап- 
лати водят до голямо недоволство (а 
бе, тези хора наистина са големи мър- 
морковци)), до висока емиграция и до 
ниска покупателна способност. Как- 
во? Не бе, не говоря за България! За 
Тропико става въпрос! Ако увеличите 
заплатите пък, ще останете без пари. 
Освен това ще се увеличи притокът 
на имигранти и понеже нямате пари 
за ново строителство и нови ферми, 
ще се получи безработица, липса на 
храна и на жилища... което пак ще 
доведе до недоволство! Едно от не- 
щата, които можете да направите по 
въпроса, е да си издигнете Шенгенс- 
ка бариера! За целта ви трябва емиг- 
рантски офис, за който разполагате с 
различни опции - можете да полагате 
усилия за привличане на всякакви ра- 
ботници или само на квалифицирани 
специалисти, можете и да забраните 
изобщо притока на чужденци (не се 
отнася за туристите) или обратно - да 
подпомага напускането на всички, ко- 
ито са недоволни от вас! Подобно еи 
действието и на останалите сгради и 
професии - въобще създателите на 
Тгорксо са постигнали невероятно 06- 
вързване между различните факто- 
ри, влияещи на играта, различните 
сгради, наличните специалисти и ва- 
шите действия и възможните опции. 
Начините за загубването на играта 
са няколко - американците или русна- 
ците могат да окупират острова, бун- 
товниците могат да станат прекалено 
силни и да победят армията ви или 
дори самата армия да направи вое- 
нен преврат. Освен това периодичес- 
ки населението ви започва да настоя- 
ва за избори и ако приемете да ги 
проведете, можете и да ги загубите, 
независимо от всички способи за въз- 
действие, с които разполага един 
диктатор. Тук има и нещо странно - 
можете изобщо да откажете провеж- 
дането на избори, но ако се съгласите 
и ги загубите, не разполагате с една 
от най-елементарните възможности - 
да не признаете изборните резултати 
и да тикнете победителя в затвора :-) 
Последният начин да загубите играта 
е да останете без поданици - ако поч- 
ти всички емигрират, ако измрат от 
глад и болести или станат бунтовни- 


ци! 
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В повечето подобни игри населени- 
ето ви е безименно и "анонимно", или 
ако хората имат някакви имена, то те 
са формални (като например в игрите 
от поредицата Зт Су). В Торко 
обаче абсолютно всяко човече си има 
собствено име и индивидуалност! Ще 
срещнете и такива имена като "Борис 
Путин" и "Фидел Елцин", но това слу- 
жи само за "подправка" към играта; 
по-важното е, че хората ви действи- 
телно се различават по цял куп под- 
робности. На първо място те имат се- 
мейства и роднини - и недоволството 
на един от семейството се отразява 
на целия род. Освен това всяко чове- 
че се различава по образование, ин- 
телигентност, овладени професии, 
храброст и |еадегвтр. Хора с висока 
интелигентност стават по-добри про- 
фесионалисти и по-бързо овладяват 
нови професии, а храбреци с висок 
показател |еадегвтр често се превръ- 
щат в политически лидери. Разбира 
се, полезно е да сте в добри отноше- 
ния с тях - принципът на "моркова и 
тоягата" е валиден и тук. Ако перио- 
дичните "коледни" подаръчета не 
свършат добра работа, можете да 
обърнете дебелия край - все пак този 
затвор няма да стои празен, я... или 
дори да пратите наемни убийци! Раз- 
бира се, можете да се опитате и прос- 
то да изпълните всички искания на 
фракцията, но обикновено не става, 
тъй като често исканията на различ- 
ните фракции са коренно противопо- 
ложни. "Зелените" например искат 
прекратяване на всяка дейност, която 
замърсява околната среда, а религи- 
озните фанатици настояват за забра- 
на на хазарта... и въобще какви са те- 
зи днешни младежи!!! Ех, едно време 
младежта беше съвсем различна! 

Подобни фактори определят до- 
колко всеки островитянин е доволен 
от живота си... и познайте кой ще бъ- 
де виновният за всичките му пробле- 
ми! Най-важното е наличието на доб- 
ре платена и отговаряща на образо- 
ванието му работа, на прилично жи- 
лище в близост до работното му мяс- 
то ис разумен наем и на достатъчно 
храна. Когато тези основни искания 
са задоволени, идва ред и на остана- 
лите - забавления, медицинско обс- 
лужване, религия, образование, прес- 
тъпност, околна среда и "свобода". 
"Свободата" е фактор, който ще ви 
трови най-много живота и зависи от 
много параметри - сред тях е наличи- 
ето на вестници, радио и телевизия, 
влиянието на армията и полицията и 
провеждането на периодични "сво- 


же | | обзвовъво 13 
ха | пааесетрета 7.3 


Тропиканците обожават да ходят на църква. 
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избори (какви свободни избо- 
ри, какви пет пари - ами вие диктатор 
ли сте или какво?) 

Доста неща в играта зависят и от 
вашата личност. В началото ще има- 
те избор от действителни историчес- 
ки личности или ще можете да си 
създадете собствен персонаж. Пред- 
видени са голям брой възможности - 
както положителни, така и отрица- 
телни или дори компромисни. На пър- 
во място ще трябва да изберете про- 
изхода си - ако например сте били 
шеф на полицията, ще се радвате на 
значително по-ниско ниво на престъп- 
ност, но и на по-лош показател "сво- 
бода". Ако пък сте изучавали полити- 
ката в Москва, можете да се радвате 
на 


финансови "инжекции" 
от руснаците, 


но пък американските канонерки ще 
бъдат честа гледка във водите около 
Тгорко. Втората стъпка е да изберете 
начина, по който сте достигнали до 
властта - ако например сте я получи- 
ли по наследство, поданиците ще са 
склонни да ви прощават повече неща 
- все пак властта ви е "от бога даде- 
на"! Следва изборът на две преиму- 
щества - като например индустриа- 
лец, администратор и т.н. Някои от 
тях ви дават моментални изгоди, а от 
други можете да се възползвате ед- 
ва в по-късния етап на играта (като 


Жилищата трябва да са в близост до работните места. 
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зор 


например "Цар на алкохола"). Като за 
последно ще трябва задължително 
да си изберете и два недостатъка 
(ако не го направите, играта ви ги из- 
бира автоматично на случаен прин- 
цип). Сред недостатъците ще видите 
и някои забавни неща - например ако 
сте алкохолик, ще се радвате на осо- 
бена почит от страна на руснаците, а 
ако сте женкар, ще имате повече 
проблеми с женската половина от ос- 
тровитяните (което би трябвало да е 
точно обратното, съдейки от практи- 
ческия опит на един президент от 
близкото минало - все пак по-друго си 
е една жена да се похвали на прия- 
телките си "Ние с Е! Ргездете сно- 
щи..."). Можете да бъдете и скръндза, 
параноик, страхливец, надут пуяк или 
просто пораснало дете-идиотче :-) 

Какво друго може да се каже за 
Тгорко? Графиката в великолепна, но 
всички хора се движат в реално вре- 
ме и като станат повечко, компютърът 
ви може да почне да се задъхва, ако 
е близо до минималната конфигура- 
ция, а за да използвате и хардуерно- 
то ускорение, ви трябва видеокарта с 
поне 16 МВ. 

Колкото до звука и музиката - ако 
си падате по латиното и по самбата, 
ще бъдете очаровани, а гласът на 
личния ви съветник е школуван и про- 
фесионален - друг е въпросът, че 
обикновено се обажда да ви съобщи 
неприятни вести :-) 

За да приключа - моето лично впе- 
чатление е, че тази игра е почти пер- 
фектно забавление за тези, които 
обичат симулациите, но е доста труд- 
на! При това трудността е такава, че 
се забелязва, когато вече стане къс- 
но! Нещата на пръв поглед изглеж- 
дат наред - всички се трудят, имат 
жилища и храна и са задоволени ос- 
новните им нужди, разполагате и с 
някакви пари... и въпреки това бавно 
и трудно забележимо се натрупват 
проблеми - докато нещата изведнъж 
станат неспасяеми и се наложи да из- 
гледате финалната анимация. Но пък 
разполагате и с командата Чоай 
дате" :-) 


цени на достъп от 
картите 8 София цялата 
лева! и Бургас страна 


299 дч. 5ч. 
4,994 15ч. Т0ч. 


9,994 З35ч. 20ч. 
1999 75ч. 50ч. 
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Разхитителна идея на 
Ю:зпеу Как да заКара 
куцо и сакато на Кино 


Гедксйо ок Ейе, 70 та 


Ва 


ш Овпеу > Ш умуууапап задуепиге.сот | 
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ЗЕъгре игри Да путенетиретатие? гите, в който са тайните на столица- 
Щатската кинопремиера на АЧап!в: Тпе |о5! Етрие беше обявена за 22 юни и впоследст- та на Атлантида. Книгата се охраня- 
вие изтеглена със седмица напред. Кога американците ще гледат този филм беше безин- ва строго от смъртоносни пазачи в 
тересно до момента, в който, няколко седмици преди събитието, излезе едноименният древен викингски лабиринт. Интрига- 
фентъзи-30 екшън - АЧап!в: Тпе | 08! Етр"е - Зеагсй Гог е дошгпа!, който се е устремил та безспорно привлича вниманието, 
към титлата "Играта с най-грамаден тираж на всички времена". нали? Историята на "Изгубения" кон- 


Елица Тодорова 
е Тодогоуа Фрсс!иБ-Ба.сот 


как става тоя амбициозен но- 
И мер с астрономическите про- 

дажби? Много просто - СО-тата 
с безплатната версия на играта нап- 
раво ще залеят пазара - 12 милиона 
копия ще бъдат раздадени с витами- 
ните по аптеките (не по българските 
аптеки), опаковани заедно с ОУО- 
заглавия и естествено в кутиите с 
любимите на целия американски на- 


род овесени ядки (как без тях и без 
пуканките?). Защо ли Овпеу са за- 
мислили такава масирана пропаган- 
да за непретенциозен безкръвен 30- 
екшън, правен с | Тесп-енджина, 
окачествен от медиите като "Оиаке 
за деца"? И този отговор е прости- 
чък - играта де факто представлява 
увод към филма и е предназначена 
да събуди апетита на американския 
потребител към него. Разширената й 
версия - АПап!з: Тпе |оз: Етрие - 
Тпа! Бу Ее, разбира се, ни най-мал- 
ко не е безплатна. 

Интрото е най-атрактивната и доб- 
ре изглеждаща част на Зеагсй Гог Пе 
Чоита! - традиционна анимация, в 
която корабът на смели викингски мо- 
реплаватели е безмилостно унищо- 
жен от гигантска октоподеста морска 
хидра, докато се опитва да стигне до 
Атлантида. Тук, преди да ви е стана- 
ло интересно, е мястото за предуп- 
реждение - Овпеу твърдят, че 


играта е за над 
петгодишни... 


Правете си изводите сами. 

По-нататък действието продължа- 
ва в 1901 година в Исландия и пред- 
хожда с 13 години това във филма. 
Търсите корабния дневник на викин- 


тинент и експедициите по неговото 
издирване е представена максимал- 
но пълно, точно както трябва - на 
сайта на Дисни ще намерите маски- 
рани с "атлантически" руни всевъз- 
можни исторически и псевдоистори- 
чески данни. (Само дето голото чете- 
не не вдъхновява екшън подвизи.) 
Геймплеят всъщност е убийствено 
досаден. По време на игра на всеки 3 
секунди получавате напътствия какво 
да правите от типа "пази се от това", 
"ще видиш онова", аи действието е 
линейно до умопомрачение... "Муни- 
циите" никнат като гъби и можете да 
минавате през тях колкото пъти иска- 
те, докато лошковците не израстват 
на мястото си. Управлението е снос- 
но направено, звуците са превъзход- 
ни, но графиката е отвратителна и 
атмосферата в играта е прекалено 
скучна. Възможно е Исландия да е 
грозно място, но не вярвам да е чак 
такава скръб. 

След първия половин час (за който 
играта ще ви изхвърли три пъти), са- 
мо мазохистите ще продължат търсе- 
нето на дневника. 

И двете версии предлагат мул- 
типлейър и опция за оп пе-игра на 
Сатедру, но като съдя по безплатна- 
та, не вярвам да им се претоварят 
сървърите. 

А филма ще гледаме и без да ни 
зарибяват с такива недоносчета. 
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Една от 
първите 
Игри, които 
разполагат с 
ШАР- 


страница! 


ОТ АВТОРА 


ш еНКасег е още едно 
доказателство за 
сериозния творчес- 
ки потенциал на 
Каде боймаге. Но- 
вото заглавие от 
техния каталог при- 
тежава всички не- 
обходими качества, 
за да се превърне в 
хит сред феновете 
на виртуалните ра- 
лита. За това допри- 
насят перфектното 
графично оформле- 
ние, приемливото 
ниво на реализъм, 
забавният геймплей 
и разнообразните 
мултиплейър-въз- 
можности. 


Автомоби- 
лите се от- 
личават с 
невероятна 
детайлност. 


Ш Наце ЗоНуаге  Ш уумууу.егасег-оптпе.сот 
Ш Р2-266, З2МВ НАМ, МВ 30 Мщео 
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НВаде Зойууаге е от фирмите, за ко- 
ито си мисля, че биха могли да 
направят игра от всеки жанр. В 
техния каталог има почти всичко: 
По-симулатори, спортни игри, 
впечатляващи 30-екшъни и рали- 
та. Съвсем кратко след премиера- 
та на ОНгоай, се появи поредното 
рали с марката Назе... 


Владо Георгиев 
м деогдеубрссиЬ-Ба.сот 


на заглавие от страна на произво- 

дителя е повече от подходящ. Е- 
манията в кръщаването на разни неща 
от компютърната индустрия е опреде- 
лено печеливш подход, който се пре- 
несе и в геймърските среди. Заглавие- 
то предполага шеметни състезания с 
високотехнологични машини по футу- 


К е може да се отрече, че изборът 


т Аспоп-Найу юш1 СО 


млум.рссмЬ-ра.сога 


ристични писти. Още първите кадри от 
чудесното интро показват, че като за- 
мисъл и изпълнение тази игра не е ни- 
що повече от класическо рали със 
спортни автомобили. 

В света на еНасег всичко се свежда 
до екстремно високи скорости и надп- 
ревара с безпощадни противници, кои- 
то демонстрират перфектно владеене 
на машините. Въпреки бомбастичните 
имена като Соттпаюг и Рго!воив, коли- 
те изглеждат познато. Някои от тях са 
почти точни копия на реално същест- 
вуващи, серийно произвеждани моде- 
ли. Те са осем на брой, но в началния 
етап на играта са достъпни само две 
от тях. Това ограничение обаче не ва- 
жи за виртуалните опоненти. По тази 
причина в първите няколко старта ще 
трябва да докажете своите пилотските 
способности зад волана на съвсем ба- 
зов модел, срещу противници, разпо- 
лагащи с по-мощни и бързи возила. 

Авторите на играта са се постарали 
да вкарат някои чисто симулационни 
елементи. Всеки автомобил има своите 
уникални технически показатели, които 
силно влияят върху поведението му на 
пътя. Трябва да се отбележи, че коли- 
те се отличават с прекалена маневре- 
ност, а невероятната им лекота на дви- 
жение оставя впечатлението, че тегло- 
то им не е повече от стотина килогра- 
ма. Хората от Наде са успели да пос- 
тигнат относително висок реализъм 
при изграждането на датаде-модели- 
те. По този начин всяка катастрофа 


Катастрофите са истинско зрелище. 


нанася сериозни поражения както вър- 
ху купето, така и върху двигателните 
характеристики на автомобила. 

Едно от най-големите достойнства 
на еНасег е дизайнът на пистите. Те са 
четиринадесет на брой, като достъпни 
в началото са само четири от тях. От- 
носително кратки са, но за сметка на 
това с много завои и различни препят- 
ствия. За разлика от подобните аркад- 
ни ралита, в които можете да премине- 
те трасето, без да се сещате за спи- 
рачката, тук този стил на каране е не- 
мислим. Необходима е максимална 
концентрация, тъй като компютърните 
противници карат безкомпромисно 
добре и всяка, дори малка грешка ще 
ви изпрати на последното място. Тра- 
сетата са затворени, а посоката на 
движение по тях е строго определена. 
Възможност за избор на алтернативни 
маршрути няма. 

Както повечето заглавия в този 
жанр, еНасег не предлага нищо ново 
по отношение на различните възмож- 
ности за игра. Това са стандартните 
Спатропзтр, Агсаде и Ттеша!. Особе- 
но атрактивни са разнообразните мул- 
типлейър възможности, които хората 
от Наде тепърва ще обогатяват и раз- 
виват. Любопитен е фактът, че играта 
е една от първите, разполагащи ис 
МАР-сайт, който е достъпен за всеки 
притежател на С5М-апарат, поддър- 
жащ тази технология. 


Всеки завой крие риск от сблъсък. 
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Имало едно Време на Запад... 


Везгъцн 005 


 ШЖаптед Пеайд ог АПуте 


т ЗрейБоишпа Епепатптеп! 


Ш умууу.дезрегадоз-дате.сот 
Ш Репит 266 МНг, 64 МВ ВАМ, 420 МВ НО тт тактическа стратегия В реално ши. 1 со 


"Хей, гринго, да не би слънцето да 
ти е изпържило мозъка, та загуби 
ума и дума?!" - 
нечистоплътен мексиканец изплю 
ядно полусдъвкания фас и бавно 
започна да насочва ръцете си към 
пристегнатия към колана му кобур. 
По лицето му мудно се стече кап- 
чица пот, наглата усмивка посте- 
пенно се изпари и физиономията 
му се изкриви в злобна гримаса, 
зад чиято привидна непоколеби- 
мост садистично се прокрадваше 


сянката на неописуем ужас от неиз- 


бежното. 


Никола Икономов 
| годегбиза.пе! 


ъжът без име просто стоеше 
М срещу него и го пронизваше с 

безизразния си студен поглед, 
при това с такова олимпийско спо- 
койствие, което би вбесило дори бу- 
дистки монах. Студена пот. Пръстите 
ритмично танцуваха около револвера 
и сякаш всички нервни окончания на 
тялото се бяха съсредоточили в тях. 
Изпосталял лешояд лениво кълцаше 
с клюна си разложена мърша. Извед- 
нъж зениците на мексиканеца рязко 
се разшириха и като на въображаем 
лист се изписа едновременно безу- 


паорамеи пейзаж след голямото клане между кавалерията и мексиканските 
бандити. В огромни нива като това можете да запазите ориентацията благо- 
дарение на гоот-функцията. 
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облеченият в черно 


Тте 16 гиппто ощ. 
Златният часовник 
на Купър може да 
свири зловеща ме- 
лодийка. 


мие, страх, бяс и обречена решител- 
ност. Той светкавично извади колта 
си и... черната пластмасова фигурка 
се строполи тежко и театрално на по- 
да на детската стая. Безименният се 
надвеси над нея и чу последните ду- 
ми на издъхващия: "Ще се видим в 
ада." - "Едва ли, - отговори му той, - 
вече съм бил там и дори ми хареса!" 

Така преминаха детските ми години 
- с фигурките на каубои и индианци, 
които ежедневно се сражаваха в спе- 
циално създаденото за целта градче, 
което се простираше из цялата ми 
стая (та понякога и извън нея). В 
градчето имаше всички задължител- 
ни за Дивия запад аксесоари - ограб- 
ваната от бандити банка, незамени- 
мият Заооп с веселите пиянски побо- 
ища и суперготиният шериф, който се 
грижи за реда и сигурността. Имаше 
и една-единствена жена - при това 
за всички - не особено атрактивната 
негърка Роза, която си беше доста 
неумело извинение за липсата на не- 
що по-добро. 

Мечтата ми да видя на екрана на 
компютъра си Дивия запад. такъв, ка- 
къвто си го представях, такъв какъвто 
беше по филмите. постепенно се из- 
пари с годините особено след разоча- 
рованието Ошамв. Не ми оставаше 
нищо друго освен да ходя в аркадни- 
те зали и да се развличам с уестърн- 
класиките оп Ногве и Сип Зтоке. Е. 
това вече не е нужно. защото Дивия 


мумлу.„рссмр-ра.сога 


запад най-после оживя в пълния си 
блясък в най-сполучливата компютър- 
на игра с такава тематика, а именно 
Оезрегадоз: Ууатед Оеад ог Ауе на 
немската фирма ЗрейБоипа. 


За няколко долара 
повече 


Сюжетът на играта умело съчетава 
мотиви от най-известните уестърни. 
Действието се развива малко след 
гражданската война в Щатите. Без- 
милостна банда под командването на 
мистериозния Ел Диабло (няма нищо 
общо с рогатия си адаш) редовно 
обира влаковете на железопътната 
компания Тмпптодв 8 Со. Засегнатите 
обявяват 515 000 за главата на Ел 
Диабло, но въпреки щедрото възнаг- 
раждение никой не смее дори да по- 
мисли да го преследва, та нали всич- 
ки знаят, че той командва половината 
престъпен свят в Средния запад. 
Единствено Джон Купър, наемник с 
мрачно минало дръзва да тръгне по 
следите на "дявола" с намерението 
да го окошари и да прибере тлъстата 
награда. Естествено той не си прави 
илюзии, че ще се справи сам и за 
целта започва постепенно да събира 
старата си банда от суперпрофесио- 
налисти. 

След всяка една от 25-те мисии ще 
научавате за развитието на история- 
та посредством страхотно направени 


САМЕ СШВ а Новро! 


ш Оезрегайоз прите- 
жава не само 
всички положи- 
телни характерис- 
тики на 
Соттапдоз, но и 
достатъчно инди- 
видуален чар и 
оригинални идеи, 
което й осигурява 
достойно място в 
геймърския панте- 
он, но и първенст- 
вото сред такти- 
ческите игри в ре- 
ално време. 


филмчета, в които опитното око едва 
ли ще пропусне множеството намига- 
ния към класическите уестърни на 
Серджо Леоне. 

Създателите на Оезрегадов не са 
ни спестили нито едно клише за Ди- 
вия запад, но това не дразни, защото 
всичко е направено с такъв финес и 
професионализъм, че веднага ще мо- 
жете да се потопите в света, чиито 
правила и закони познавате отлично. 

Ако вече сте разгледали картинки- 
те, сигурно ви е направило впечатле- 
ние колко много Оезрегадоз прилича 
на излязлата през 1998 г. суперхито- 
ва тактическа игра Соттапдо5. Съ- 
щата маниакална детайлност при 
изобразяв: ето на местностите, шес- 

„ тима специалисти в различни облас- 
ти, скоден интерфейс и практически: 
еднакъв геймплей. Сега сигурно ще. 
се нахвърлите с. викове и крясъци: 
"Линчувайте: плагиата", но не прибър- 
звайте с оценките си, ще сгрешите. 
Наистина, ЗрейЬоипа най-нагло са 
"заели" едно към едно гениалния 
принцип на Соттапдов, но вместо да 
направят бледо копие на оригинала, 
те са сътворили шедьовър, който до- 
развива и обогатява идеята с мно- 
жество нови и находчиви хрумвания. 
В крайна сметка Оезрегадоз не само 
излиза от ситуацията като нещо мно- 
го повече от "малкото братче" на 
Соттапдов, но дори успява да дет- 
ронира играта на Руго 5941905, зае- 


Кривата на полета 
на колбичките на 
Док или камъните на 
Санчес се показва 
преди хвърлянето. 
Щом противникът, 
както този симпатя- 
га тук, светне в чер- 
вено, значи попаде- 
нието ви е сигурно. 


майки престола на тактическите игри 
в реално време. 


Великолепната сед- 
морка (ако броим и 


маймуняка г-н Леоне) возиш 5 Ва 


Първата голяма разлика в сравне- стаи 
ние с Соттапдов е, че тук започвате Асеня Дан | 
играта само с един персонаж - ДЖОН на бандитите, 


Купър. В началото той трябва да съ-. 
бере отново бандата си в изключи- 
телно интересно поднесен 1шопа!, 06- 
хващащ няколко нива, в които ще мо-. 
жете да се запознаете по-отблизо с 
всеки един герой и уменията му. | 
Вместо някакви скучни обучаващи 
мисии, тези първи нива елегантно ви 
представят поредица от забавни си- 
туацийки, в които получавате наглед- 
на представа как функционира всич 
ко в света на Пезрегадо5. За разл 
от Соттап0в, където мисиите не 
ха обединени около някакъв сюжет, 
тук всяко едно ниво разкрива посте- 
пенно мистерията около лидера на 
бандитите, за да се стигне накрая до 
задължителния за всеки уестърн фи- 
нален дуел в пълното със смъртонос- 
ни капани свърталище на Ел Диабло. 
Както в играта на Руго Зшд108 ос- 
новната атракция бяха шестимата ко- 
мандоси с различните си умения, така 
и тук акцентът пада върху изгражда- 
нето на запомнящи се образи. 
Предводителят на групата Джон 


. прелести муч 


уммлу.рссиБ-Ба.сог 


Купър е супергероят в Оезрегадоз, ек- 
вивалент на зелената барета от 
Соттапдов. Той е най-добрият стре- 
лец, но често предпочита да използ- 
ва ножа си, който е значително по- 
безшумен от револвера и който дори 
може да хвърля от разстояние. Освен 
това Купър с лекота се катери по сте- 
ни, оседлава коне, носи на гърба си 
изпаднали в безсъзнание или убити 
врагове и вкарва в действие юмруци- 
те си, когато се налага. При нужда 
може да използва и златния си музи- 
кален часовник, чиято мелодийка 
привлича вниманието на противници- 
те ви. 

Вторият герой, Самюел Уилямс, е 
чернокож дърдорко и шегаджия, кой- 
то се оправя перфектно с динамит и 
всякакви експлозивни материали. Той 
също така може да връзва зашемете- 
ните врагове и да използва скритата 
си във вързоп гърмяща змия, за да 
спретва подли сюрпризи. Проблемът 
е, че въпросният трик рядко върши 
работа и често резултатът е, че гор- 
кото влечуго бива направено на ре- 
шето. 

Запознайте се и с Док МакКой - 
прочут шарлатанин и единственият в 
групата, който може да лекува оста- 
налите или да ги свестява, ако са из- 
паднали в ступор. При нужда той ста- 
ва смъртоносен със специалния си 
Вип!те-револвер, който стреля точно Е 
на големи разстояния и дори можеда 
бъде зареждан със свръхпрецизни 
(снайпер) патрони. Коронният му но- 
мер е да хвърля колбички с упойващ . 
газ, който приспива всичко живо в оп- 
ределен радиус. ис: 
ност Док е способен да и а 
тото и шапката си, за да направи 
шило, което от далече съ 
на гастрит ин каубой « 


и да забрави | 
Ако | ВЪЛРЗЕНИЯТ, оса, 


му тегли един ритн между краката | 


“или пък да го: заслепи за кратко с ог- 
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ледалцето си. Кейт не се колебае да 
остави при нужда диря от картите си 
за покер, за да спретне с Джон и ос- 
таналите подла засада на всеки на- 
ивник. 

Едва по-късно в играта се натъква- 
те на останалите двама герои - сил- 
ния като мечка мексиканец Санчес и 
крехката китайка Миа Юнг. Санчес е 
грубоват исполин, който мята камъни, 
премества тежки обекти (напр. кар- 
течници) и носи два трупа едновре- 
менно. Неговата текила "Пепе Лопез 
Голд" може да забави реакциите и да 
ограничи зрителното поле дори на 


Ива жаяла 
пеззоъво. » 


Техав байпа-дип 
Маззасге. Санчес, 
своеобразен Рамбо 
в Дивия запад из- 
ползва любимото си 
оръжие - "дебелата 
Берта", за да се 
справи с вражата 
паплач. 


най-печените мъжаги, а с престорена- 
та си сиеста мексиканецът може да 
прикотка някои не особено интелиген- 
тни екземпляри и да ги разхвърля. 
Малката Миа въпреки липсата на 
нужните физически данни компенси- 
ра всичко с коварни азиатски номер- 
ца. Тя може да привлича вниманието 
на произволен пазач със своята свир- 
чица, да хвърля заслепяващи нинджа 
бомбички и да изстрелва през тръба- 
та си отровни стрелички, които карат 
улучените да обезумеят, нападайки 
яростно всеки, който им се изпречи 
на пътя (идеален начин да накарате 
бандитите да се избият един друг). 
Миа си има и малка маймунка - мис- 
тър Леоне, която може да заглавичк- 
ва противниците със забавните си из- 
пълнения. 


улмум.рссиБ-Ба.согп 


Отляво надясно - 
изобретателният 
Док, могъщият мек- 
сиканец Санчес, 
лъстивата Кейт, ло- 
вецът на глави 
Джон Купър, китай- 
ката Миа с май- 

А мунката г-н Леоне и 
4 експлозивният Сам. 


Сметката 
- се плаща с олово 


С тази пъстра групичка от различ- 
но надарени индивиди ще се изпра- 
вяте всеки път срещу многократно 
превъзхождащи ви по численост про- 
тивници. Поради това се налага да 
използвате познатите от Соттапдо5 
принципи, а именно да оставате по 
възможност незабелязани и да ели- 
минирате безшумно враговете си, 
комбинирайки различните способнос- 
ти на десперадосите ви. Разбира се, 
в повечето случаи не е фатално, ако 
ви открият, но в такива ситуации ще 
си имате работа с двойно повече 
гринговци и с многочислени хайки. 
Когато ви погнат, можете да се при- 
таите някъде и да изчакате "жегата" 
да премине или просто да се напра- 
вите на Клинт Ийстуд и да се опитате 
да изпозастреляте лошите момчета. 
Престрелките рядко завършват във 
ваша полза, макар че реално има ня- 
кои нива, които могат да се минат с 
груба тактика. В Оезрегадов през по- 
голямата част от играта ще сте заети 
да елиминирате един по един мно- 
жеството пазачи, които стоят на пост 
или патрулират по определени марш- 
рути. Проблемът е, че копоите се пок- 
риват един друг и вие обикновено 
имате само няколко секунди, през ко- 
ито зрителното поле на врага не е на- 
сочено към вас, за да изпълните под- 
лите си кроежи. Пропуснете ли мо- 
мента, почти сигурно ще бъдете разс- 
треляни безмилостно като дръгливи 
прерийни псета. Слава богу, в играта 
има опцията ОшсК заме, така че мо- 
жете да се записвате на всяка крачка 
и да коригирате грешките в тактиката 
си моментално. Алилуя! От друга 
страна, това е един от малкото не- 
достатъци на играта, защото точно 
както ив Соттапдоз, ще трябва да 
преповтаряте многократно едни и съ- 
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САМЕ СЦТВ а Новро! 


Продуцент на 
Оеврегадов: Магиед Оеад ог Апме 


Никола Дърпатов: Кажете ни нещо за 
Зрейоипд? 


Армин Гесерт: Фирмата е основана от мен 
през 1994 г. Първата ни игра беше "аз 
бспмагге Аиде" (много успешна немска 
ролева игра - бел.ред.), която направихме 
заедно с Айс Етепатеп. По-късно нап- 
равихме Регу Вподап - Ореганоп 
Еаз!5 е, от която само в Германия и Авс- 
трия продадохме над 70 000 копия. През 
1997 г. пуснахме Айте Тусооп, а минала- 
та година продължението Айте Тусооп: 
Нге Саз5, което също беше доста успеш- 
но - над 150 000 продадени екземпляра в 
световен мащаб. Надяваме се Оезрегайоз 
да има още по-голям успех. 

Никола Дърпатов: Колко време ви отне 
Оезрегайоз? 


Армин Гесерт: Точно 30 месеца. В началото 
започнахме с петима програмисти, а по- 
късно наехме още 10 души. Освен това 
ползвахме услугите на над 10 външни 
сътрудници за отделни компоненти от иг- 
рата. 

Никола Дърпатов: Откъде взехте образите 
на Кейт и Купър? 

Армин Гесерт: В началото се ориентирахме 
към класическите уестърни. Целият екип 
изгледа доста филми преди да оформим 
героите в играта. Нашата цел обаче вина- 
ги е била да създадем персонажи със 
собствен облик, а не просто плагиати на 
познати лица. Мисля, че сме го постигна- 
ли доста добре. Стремяхме се и да пред- 
ложим герои с доста разнообразни ка- 
чества и способности. 


Никола Дърпатов: Какво да очакваме в 
бъдеще от Зрейоипа? 

Армин Гесерт: В момента работим усилено 
върху така наречените "МеБводез". Това 
са мисии, които ще могат да бъдат тегле- 
ни безплатно от Интернет и които са ин- 
тегрирани в сюжета на играта. Имаме ве- 
че и първите проекти за Ад9-Оп. Засега 
не сме мислили за Оеврегайов 2, но идея- 
та никак не ни е чужда. 


Ной Мооп. Приклю- 
чението ще ви отве- 
де и в легендарния 

град Ел Пасо в щата 
Ню Мексико. 


щи участъци, което на моменти става 
фрустриращо. 


Директно попадение 


Макар че на пръв поглед може да 
ви се стори трудно да изпълнявате 
толкова много различни действия в 
играта, интерфейсът на Оезрегадоз е 
почти идентичен с този на 
Соттапдоз и ситните каубойчета се 
управляват елементарно с помощта 
на мишката и иконките. Силно препо- 
ръчително е обаче да овладеете до 
съвършенство По!Ккеу-командите на 
клавиатурата, както и действието на 
т.нар. Ошск АсЦоп, който ви позволява 
да програмирате няколко действия 
наведнъж за героите си (примерно Ку- 
пър може да опушка трима апапи от 
раз) и да ги изпълните с натискането 
на един-единствен клавиш. Тази гени- 
ална опция е незаменима, когато пла- 
нирате сложни комбинации, които 
трябва да бъдат изпълнени синхронно 
от цялата ви банда. Тъй като ограни- 
ченото място не ми позволява да се 
разпростра нашироко по темата, ще 
кажа само, че враговете ви наистина 
са непредвидими със способността си 
да действат по напълно различен на- 
чин в еднакви ситуации. Когато ви от- 
крият, някои се втурват по петите ви, 
други дипломатично изчакват първи 
да се покажете, трети страхливо се 
събират на групички и чак тогава 
дръзват да нападнат, четвърти ви за- 
обикалят, а има и такива, които прос- 
то са адски лениви и инертни, за да 
се занимават с непрокопсаници като 
вас. Друг проблем за малката ви спло- 
тена компанийка е и цивилното насе- 
ление - в повечето случаи тези из- 
дайнически мерзавци закрякват при 
първото подозрително нещо, което 
забележат и хукват да ви изпортят на 
шерифа. Проблемът е, че не можете 


ммлу.рссиБ-Ба.сога 


да ги изтребите, защото играта свър- 
шва, ако разстреляте цивилен. 
Графиката в Оезрегадоз наистина е 
уникална, за нея мога да говоря само 
със суперлативи. Всичко във виртуал- 
ния Див запад е изобразено до най- 
малките детайлчета, а прекрасно 
анимираните каубойчета, бандитчета, 
мексиканчета, шерифчета и прости-. 
тутчици, които кръстосват улиците, | 
са истински забавни за наблюдаване. 
Аудио-ефектите и диалозите също 
са перфектни, като в това отношение. 
Оезрегадоз напълно убедително три- 
умфира над Соттапдов5. Героите ви 
непрекъснато си разменят хапливи 


„ реплики помежду си, което ги прави 


много по-близки до сърцето ви от 
безмълвните командоси. Но не само 
хората ви си общуват активно, а съ- 
що така и цивилните, та дори и мек- 
сиканските бандити, които обсъждат 
положението на испански; внушител- 
но, особено на фона на швабските 
войници от играта на Руго, които зна- 
еха цифром и словом две думи. 
Оезрегадоз обаче безспорно няма- 
ше да бъде същата игра без мощния 
саундтрак. Музиката е просто идеал- 
на - не се натрапва нито за миг, но 
ако я изключите, ще усетите болез- 
нено липсата й на втората минута. 
Между другото прекрасните уестърн- 
мелодийки звучат а ла Енио Морико- 
не, което не е толкова чудно, при по- 
ложение, че са композирани от него- 
вия сънародник Джовани Виндиджни. 
Практически без бъгове, единстве- 
ният недостатък на Оезрегадов е, че 
подобно на първообраза си е много 
трудна игра, изискваща здрави нерви 
и търпение. Ако ги имате в излишък, 
няма да съжалявате, защото ефектът 
от една нощ, прекарана с Оезрегадов, 
е почти равен на удоволствието да 
държиш в ръцете си красавица като 
Клаудия Кардинале. Почти... 
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гз ее г. Е Ез 


ш пюогатез 


Ш ууууу.хсоптейютетбт от РОЧР, 64 ВАМ, Огес< 8 от Агсаде зподег В 1СО 


Аз съм 
перфектният 
терминатор. 


Добре дошли, гости от Космоса. 


"Извънземна паплач, приготви се 
да умреш!" Тпе Еп!огсег 


Никола Дърпатов 
дагратоуб рсс!иБ-Бд.сот 


но описва съдържанието на новата 

творба на пюдгатев. Х-Сот 
Епогсег уж има нещо общо с култовата 
поредица, която в продължение на го- 
дини се радваше на огромна популяр- 
ност сред любителите на походови 
стратегии. На пръв поглед авторите на 
играта са заели някои и друг елемент 
от старите игри. Така например Земята 
за кой ли път е посетена от всевъзмож- 
на галактическа сган, която поради 
липса на други занимания е решила да 


Т- цитат от главния герой най-точ- 


се заеме с изтребването на човечест- 
вото и колонизирането на родната ни 
планета. Също както и в предишните 
игри гнусните завоеватели си намират 
майстора в лицето на спецотдела за 
борба с космически пришълци Х-Сот. 
Дотук с приликите. В Епюгсег страте- 
гически елементи няма. Играта си е 
чистокръвен аркаден екшън от типа на 
добилия популярност Зепоиз Зат (виж 
РС СМЬ 7). Този път обаче клането на 
космически гадинки е реализирано из- 
цяло в трето лице и с помощта на гра- 
фичната машина на Ипгеа! Тоитатеп!. 
Как става самото изтребване на ло- 
шите? Поемате ролята на авангардния 
робот Епюгсег, който е построен специ- 
ално за целта от един луд професор. 
За съжаление инвазията от Космоса 


започва малко преди ученият да успее 
да завърши своето творение и така в 
началото имате на разположение един 
полуготов терминатор. Това обаче не е 
болка за умиране, защото докато вие 
весело си трепете извънземни, профе- 
сорът се занимава с усъвършенстване- 
то ви. Това става по следния начин: по 
време на всяка мисия можете да съби- 
рате така наречените 


"прага Рош!" 


Те се появяват като убиете против- 
ник или пък взривите извънземна 
структура. В края на нивото получавате 
и допълнителни "Пада Рок" в зависи- 
мост от това как сте се справили със 
задачата. Събраните така точки може- 
те да инвестирате в научните проекти 
на вашия създател. Именно тук се крие 
и най-голямата тръпка на играта, която 
ме накара да я превъртя с най-голямо 
удоволствие. В началото нямате на 
разположение почти никакви оръжия и 
ъпгрейди. Това ще си остане така, ако 
не търсите старателно скритите из ни- 
вата извънземни артефакти, които ви 
дават достъп до нови технологии и 
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САМЕ СЦТВ « Вемеуу. 


Мислете за 
мен като за 
огън! 


ш Над 40 нива 
ш 12 оръжия 
ш 16 технологии 


ш Възможност за 
ъпгрейд между 
мисиите 


ш графична машина на 
Ипгва! Тоитатеп! 


оръжия. След това обаче трябва да 
имате и достатъчно "Пада Ром", за да 
може професорът да "открие" съответ- 
ните неща и да ги направи достъпни за 
вас. С това обаче нещата не се изчерп- 
ват. Абсолютно 


всички оръжия и 
технологии си имат по 
няколко различни 
степени на ъпгреид, 


като всяка следваща естествено е 
по-скъпа. Така например можете да 
увеличите поразителната мощ и коли- 
чеството муниции за отделните оръ- 
жия, да постигнете по-дълготрайни 
ефекти от бонусите, да започвате ни- 
вата с двойно повече живот и т.н. Са- 
мите оръжия са общо 12 на брой и ва- 
рират от обикновен автомат до ракето- 
мет с ядрени ракети. Освен стандартни 
изпълнение има и супероригинални 
пушкала като Мрговайе Х, което е ед- 
на голяма перка, която чисто и просто 
смила всичко по пътя си. Бонусите съ- 
що са впечатляващо количество и се- 
риозно променят качествата на вашия 
боец. Вицът при оръжията е, че винаги 
можете да носите в себе си само едно 
от тях. В момента, в който вземете не- 
що ново, старото пушкало изчезва. То- 
ва не е голяма драма, защото оръжия 
из нивата има колкото искаш, аи чест- 
но казано, повечето от тях имат доста- 
тъчно голяма разрушителна мощ, така 
че да не ви пука особено с какво точно 
терминирате в момента гадинките. 
Единственото оръжие, което ме изд- 
разни, е изкопираният от Оике Микет 
30 Егееге Сип, който хубаво замразява 
противниците, но ги унищожава чак на 
петия или шестия изстрел :-( Иначе са- 
мите противници са разнообразни и ид- 
ват на огромни пълчища. Често из ни- 
вата ще попадате в ситуации, където 
ви чакат подобни на Зепоиз Зат и 
Ооот 2 орди от врагове. Мен лично то- 
ва сериозно ме изненада, защото вина- 
ги досега съм си мислел, че графична- 
та машина на Опгеа! Тоштатеп! не е 


способна да изобразява чак такива ко- -. 


личества чудовища. Оказа се, че мо- 


Напред към пълна 
и окончателна по- 
беда :-) 


Поредната 
порция бону- 
си сред тру- 

повете на мо- 
ите врагове. 


Какви екстри имало около този Тгапзройег. 


жело. Стига програмистите да са дос- 
татъчно кадърни. А тези, които са пра- 
вили Х-Сот ЕпЮгсег, очевидно са таки- 
ва. Защото играта не само има съвсем 
приемливи системни изисквания и изг- 
лежда добре, а има и изненадващо 
добра за 3“ регвоп зПоо!ег камера. Чес- 
тно казано, досега не бях срещал игра 
от жанра, която да ме увлече и основ- 
ната причина винаги е била именно не- 
удачната камера. Еп/огсег е направо 
перфектен в това отношение. В цялата 
игра има едно-единствено място, къде- 
то камерата сменя хаотично позицията 
си, но то е кратко за минаване и не мо- 
же да развали цялостното превъзход- 
но впечатление от играта, което се съз- 
дава от фантастичния геймплей. Като 
стана дума за това, е редно да отбеле- 
жа, че дизайнерите на Х-Сот Еп/Юогсег 
определено са се постарали да напра- 
вят творбата си максимално разнооб- 
разна. Самите мисии са над 40, ав тях 
ще трябва да изпълнявате доста раз- 
лични задачи. В повечето случаи, ос- 
вен че ще трябва да пратите в небити- 
ето огромно количество извънземни и 
техните Тгапзройегв, които им позволя- 
ват да се телепортират на Земята, има- 
те и други цели. Така например на ня- 
колко пъти 


трябва да евакуирате 
цивилни граждани, 


на едно ниво трябва да запазите в 


Нееге Еип 
изглежда 
красиво, 
но е слабо 
оръжие. 


продължение на 4 минути живота на 
екипажа на един самолет, в който се 
намирате и вие, на друго място пък се 
иска чисто и просто да оцелеете опре- 
делено време и т.н. Всичко това е гар- 
нирано и с непрекъснатите лафове на 
вашия герой и на професора, които 
придават на цялото клане доста ирони 
чен оттенък и често ще ви карат да се 
смеете от сърце. Като цяло играта не 
доскучава, още повече, че има и купи- 
ща скрити бонус нива, които на момен- 
ти са направо гениални. До тях се дос- 
тига като из нормалните нива намерите 
всички букви от думат "Вопиз". Звучи 
лесно, но често не е :-) Буквичките са 
добре скрити, а и често се налага вече 
да сте открили дадена технология от 
типа на по-високите скокове, за да мо- 
жете въобще да ги достигнете. Резул- 
татът обаче определено си заслужава. 
Така например още първото бонус ниво 
ви пуска в ролята на Растап, а призра- 
ците се изгарят от вашите извънземни 
приятели :-) По-късно ще можете да си 
направите разходки по магистрали по 
подобие на Егоддег и да видите още 
приятни интерпретации на класически- 
те аркадни игри. 

Х-Сот ЕпЮюгсег е изключително за- 
бавна игра, която ще се хареса на фе- 
новете на бързите екшъни. А хората, 
които си спомнят класическите Х-Сот 
игри, поне в началото ще гледат с не- 
доумение и ще се чудят и маят какво е 
станало с любимата им поредица. 
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Немците поставят ноВи стандарти 
Въ Виртуадния з: 
футболен мениджмънт 


12. 


| 


мате 


Поглед върху ста- 
диона на Меуег 
Геуегкизеп. 


Випйез аа 
Мападе" Хе 
изключител- 
но комплек- 
сна игра с 
качествена 
триизмерна 
графика, 


Вече сме към края на изключително 
оспорвания мач между Мауег 
Геуегкизеп и ЗС КТ ашет. Резулта- 
тът продължава да бъде нула на ну- 
лаи като че ли ще се запази... 
Вагьшоу получава топката, напредва 
към наказателното поле, преминава 
един защитник и... пада. Съдията се 
затичва към наказателното поле и 
посочва бялата точка. Да, това е 11- 
метров наказателен удар! Но вижте 
какво става на терена - Н!5!оу от от- 
бора на КГ ашет оспорва съдийско- 
то решение, иска обяснение... и го 
получава... жълт картон за Ну! 


Владо Георгиев 
у деогфеубФрссиБ-Ьд.сот 


лен невежа и не зная как се пи- 

шат имената на футболистите и 
тимовете от Бундеслигата, трябва да 
поясня, че това не е цитат от някой 
оригинален коментар на футболна сре- 
ща, а просто опит да илюстрирам ат- 
мосферата в новата симулация на те- 
ма футболен мениджмънт, носеща 
името Випдез!аа Мападег Х, произве- 


П реди да ме обвините, че съм пъ- 


24 юнигоо: РЕ СЕИВ 


дена от небезизвестните Зоймаге 
2000. За читателите, на които това име 
не говори нищо, ще подскажа, като 
спомена заглавията Ргга Соппесйоп и 
Ргга Зупака!е. Ако се абстрахираме 
от споменатите пица-игри, тази софту- 
ерна компания има богата история в 
областта на футболните мениджмънт- 
симулации. Още през далечната 1989 
година в Германия се появява първият 
Випдезпаа Мападег, който е предназна- 
чен за чудесните, но вече позабравени 
компютри Ата. Малко по-късно това 
заглавие прави своята премиера и за 
други платформи като РС, легендар- 
ното С64 и Аап 5Т. Няколко години 
след това се създава не особено спо- 
лучлив римейк на невероятно популяр- 
ната за времето си игра, но пазарните 
резултати са плачевни. Въпреки неус- 
пеха си, хората от Зоймаге 2000 не се 
отказват от желанието си да правят 
заглавия от този жанр. 
Новата игра в каталога на немската 
компания има пълния потенциал да се 
превърне в страхотен хит на пазара в 
Германия. Не се учудвайте, че говоря 
непрекъснато за Германия, тъй като 
както става ясно още от заглавието, в 


Тактическата постройка на отбора е изк- 
лючително важна за крайния успех. 


оригиналния си вариант Випдез!аа 
Мападег Х е посветена единствено и 
само на немския футболен шампионат. 
Това означава, че в играта ще можете 
да се вживеете в ролята на мениджър 
на някой от реномираните немски отбо- 
ри. Не бива да се стряскате от нелепо 
звучащите имена като Меуег 
Геуегкизеп, КГашет или Вшакоу, 
Воптагоу и ВафиЮу. Всички те са леко 
променени, поради простата причина, 
че производителят не се е сдобил с 
лицензионни права от немския футбо- 
лен съюз, а без тях не може да си поз- 
воли да използва истинските имена на 
отборите и състезателите. Все пак хо- 
рата от Зоймуаге 2000 са намерили еле- 
гантно решение на този проблем. От 
сайта на играта може да се изтегли та- 
ка нареченият Едйог Х, с чиято помощ 
се оправят имената както на футбо- 
листите, така и на клубовете. Редакто- 
рът позволява също да се добавят но- 
ви отбори и шампионати. 

В Випдезаа Мападег Х ще се нало- 
жи да вникнете дълбоко в тънкостите 
на съвременния футбол и умело да из- 
ползвате почти всичко, което се разби- 
ра под термина спортен мениджмънт. 
Вашите задължения в голяма степен 
напомнят за тези на ръководител на 
средно голяма фирма. За разлика от 
класическите бизнес-симулации, тук 


САМЕ СПШВ а Кемему 


Неуспешно изпълнение 
на дузпа. 


т Въпреки променени- 
те имена на спор- 
тисти и отбори, 
боймаге 2000 опре- 
делено са се спра- 
вили на ниво със 
задачата да напра- 
вят качествен про- 
дукт. Почитателите 
на немския футбол 
ще могат да се нас- 
ладят на изключи- 
телно увлекателна 
игра с невероятна 
графика и геймплей. 
Сериозният проблем 
ев това, че ако ис- 
кате да се пробвате 
като мениджър в 
Бундеслигата, доб- 
рото владеене на 
немски език е абсо- 
лютно задължител- 
но. 


вашите отговорности са изключително 
разнообразни. Основна задача на фут- 
болния мениджър е цялостното разви- 
тие на тима, а това означава поемане 
на отговорности, свързани със спортно- 
техническите компоненти, финансовата 
и инвестиционна политика, контрола и 
управлението на човешките ресурси. В 
началото на разположение ще имате 
определена сума в касата на клуба, ко- 
ято е различна в зависимост от класа- 
та на отбора. Приходите се формират 
по няколко направления. Това са дохо- 
ди от билети и членски карти, ресто- 
ранти, места за бързо хранене, спортни 
магазини, продажба на разнообразни 
фенски артикули, телевизионни права 


ЕЕ ПРЕЗ ТАВЕЗ 


7. ра, 7. зргейгяя 


Това са звездите от последния кръг на шампионата. 


Давелттнеея салона анеаестонто тента сокет 


| ФЕ сив | 


рЕншанктиме 


Булаков, Барбутов, Бо- 
римаров и Хистов са 
българските звезди в 
Щ Бундеслигата. 


и други. Особено внимание трябва да 
се обърне на търсенето на 


спонсори и сключва: 
нето на изгодни рек- 
ламни договори 


Не бива да се пренебрегва и транс- 
ферният пазар, тъй като той също мо- 
же да бъде използван като сериозен 
източник на финансови постъпления. 
В рамките на вашите отговорности 
влиза управлението и развиването на 
инфраструктурата на спортния комп- 
лекс на тима. От голямо значение са 
дългосрочните инвестиции като раз- 
виване на детския и юношески фут- 
бол или търсенето на млади таланти. 

Освен бизнес-елементите, 
ВипдезПаа Мападег Х предлага неве- 
роятни възможности да докажете 
треньорските си умения. Актуалното 
състояние на отбора и всеки отделен 
играч се оценява по 100-бална точко- 
ва система за всеки от 30-те показа- 
теля като кондиция, морал, техника, 
умения за игра в нападение или защи- 
та, точност при стрелба, бързина и 
други. Още в самото начало, благода- 
рение на много подробната база дан- 
ни, може да се добие бърза предста- 
ва както за цялостното състояние на 
тима, така и за индивидуалното пока- 
затели на всеки футболист. Тази ин- 
формация ще послужи за основа при 
формирането на адекватен трениро- 
въчен календар. В това отношение 
производителят наистина предлага 
невероятни възможности. Предвидени 
са разнообразни 


Правилното управление на финансите е предпос- 


тавка за успехите на тима. 


тренировки с над 40 
различни упражнения 


които, ако бъдат подбрани правил- 
но, обикновено дават желания резул- 
тат. Спортно-техническите елементи 
могат да бъдат управлявани автома- 
тично, но ако изберете такъв вариант, 
рискувате отборът ви да остане на 
равнището, в което сте го поели, аи 
така се губи голяма част от удоволст- 
вието в играта. 

За разлика от някои конкурентни 
заглавия, Випдез!да Мападег Х раз- 
полага с перфектно организиран, ин- 
туитивен интерфейс, който не би зат- 
руднил дори тези, които за първи път 
се докосват до игра от подобен тип. 
Интересно е да се отбележи, че кога- 
то се опитате да направите някой не 
особено разумен ход, веднага ще по- 
лучите съответното предупреждение 
за последствията от вашите дейст- 
вия, а това е особено полезно за на- 
чинаещите в света на виртуалния 
спортен мениджмънт. 

Едно от големите достойнства на 
Випдезпаа Мападег Х ев перфектна- 
та графика и забележителното звуко- 
во оформление. 

футболните срещи са 
представени като директно 
излъчване по телевизията. 

Трябва да се отбележи, че високи- 
ят реализъм в движенията на футбо- 
листите се дължи на използвана 
тооп саршиппд-технология, а като 
модел е бил използван националът 
Саг еп Натеюм. Стадионите (20 на 
брой) са изключително детайлни, а 
разнообразните специални ефекти, 
анимираната публика, добрите ТУ-ко- 
ментари, песните, скандирането на 
феновете и разнообразните гледни 
точки на камерата, правят от играта 
истинско зрелище. 
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САМЕ СЦУВ « Кемем/ 


Мегс 


Интересна 


млум.рссиб-Ба.сог 


т Нойзис Оезюп/Таопзой 
Ш Р166, 32 МВ ВАМ в Походова стратегия 


Ш умлудаопзой.сот 
ш1 со 


Завоевание в 
Близкия Изток. 


И И 
” Г. Графика 


Художникът, което е нарисувал тази картинка, яв- 
но е извънземен - това е единственото обяснение 
за некадърността му при рисуването на хора. 


Дори и някой да направи фатална- 
та грешка и да предостави инте- 
ресна игра на Та!опзой за разпрос- 
транение, то бързо ще се осъзнае 
и няма да допусне повторение. Ре- 
путацията на Таопзой и явната 
липса на най-елементарни търгов- 
ски похвати са общоизвестни сред 
геймърите. Типичен пример е 
чаддей АШапсе 2 - тази великолеп- 
на игра имаше няколко ДЕСЕТКИ 
ПЪТИ по-малки продажби в Щати- 
те, отколкото само в една Герма- 
ния! 
Генко Велев 
а уееубрссиБ-ра.сот 

освен това в случая дори няма- 
И ме интересна игра. Оригинална- 

та Мегсйпап! Рппсе бе издадена 


туттттуутттиттититт тт Р 
ее ана аекскичваре ез Нат Стеноза дапефе агчета РАЛОКАР 


я у > я: ЕЖР. Ве, 
Единственото грамотно изографисано нещо в тази 
картинка е плъхът - само дето той е изцяло е 
"заимстван" 30 Зшфо Мах 4.0. 


преди почти десетина години и малко 
след това Мкгоргозе пусна римейк 
под наименованието Маспгаме! Тпе 
Рипсе. Тази уж втора част на играта е 
АБСОЛЮТНО нищо повече освен 
адаптация на Мас ауе!! Те Рппсе за 
УМпдоууз! Новите неща са малки по- 
добрения в графиката - и като каз- 
вам "малки", е по-добре да се чете 
"нищожни"! Всъщност в началото, ка- 
то стартирате играта, можете да си 
помислите, че по погрешка сте си пус- 
нали оригинала! Единственото при- 
лично нещо са бутоните от интер- 
фейса. Дори и различните статични 
картинки, илюстриращи някои съби- 
тия от играта, са направени като от 
получили двойки по рисуване учени- 
ци. 
Това можеше и да се преглътне, 
ако играта беше интересна като 
стратегия... АМА НЕ Е!!! И оригина- 
лът не струваше, и римейкът на 
Мкгоргозе не струваше, и тази уж 
втора част също за нищо не става. 
Действието на играта се развива 
през 14-ти и 15-ти век във Венеция и 
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другите градове по Средиземномори- 
ето. На теория играта се състои от 
две части - трупане на пари от тър- 
говия и от политически интриги. Иде- 
ята е да намерите изгодни търговски 
партньори и да оставите вашите ко- 
раби и кервани да търгуват и да тру- 
пат пари автоматично, докато през 
това време вие се занимавате с по- 
литика и завоевания. На практика 
единствено търговията е направена 
прилично - но една гола търговия 
омръзва за половин час игра. Поли- 
тиката е напълно безинтересна и 
"плоска" - събирате повечко парици, 
след което набързо подкупвате дос- 
татъчен брой хора (можете и да уби- 
ете някого за разнообразие) и ви из- 
бират за каквото си искате! Завоева- 
нията са също почти толкова безин- 
тересни - някои от градовете не ис- 
кат да търгуват с вас освен ако не им 
направите дарение от няколко хиля- 
ди жълтици. На теория можете да 
завербувате войници и да ги превзе- 
мете... но защо? Разходите ви ще бъ- 
дат много по-големи, отколкото иска- 
ното дарение. Освен това в този пе- 
риод Венеция и съседите й са се про- 
тивопоставяли успешно дори и на 
Турция - доста неестествено е, че 
някакъв си търговец може да събере 
армия и да превземе цял град. Неес- 
тествено е и времетраенето на игра- 
та - на теория тя може да продължи 
почти двеста години - но един-един- 
ствен търговски курс от Венеция до 
Рим и обратно отнема ТРИ ГОДИНИ! 
Що за глупост е това, след като все- 
ки, който погледне картата, ще раз- 
бере, че реално необходимото време 
е само няколко дни? 

Всичко, написано дотук, може да 
се обобщи така - Мегспап! Рппсе 2 
няма да задържи интереса за пове- 
че от един час дори и на най-върлия 
фен на стратегиите, а дали ще сия 
купите вече сами си правете сметка- 
та... 


Най-довРите игри 
на? най-довРите цени 


ПЪЛНАТА КОЛЕКЦИЯ ТНЕ 9М5 
(ТНЕ 51М5 ТНЕ 51М5: ЦМИМ ТИР 
ИТНЕ 51М5: НОИЗЕ РАВТУ) МОЖЕТЕ ДА ЗАКУПИТЕ 
НА СПЕЦИАЛНА ЦЕНА 


ОТ СЪЗДАТЕЛИТЕ НА 
СОММАМКО 8 СОМОПЕВ 


ЕМРЕНОВ 
ВАТТЕЕ ЕОВ ОИМЕ 
(С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК) 


е Потопете се в ЗО вселената 
на Дюн - една от най-великите 
научно-фантастични саги на 
нашето време. 


е Интуитивното движение на 
камерата и удобния интерфейс 
значително улесняват геймплея в тази епична и завладява- 
ща стратегия в реално време. 


+ Играйте самостоятелно, един на един, отборно с приятел, 
агресивно срещу компютъра или се изправете срещу до 7 
други противници в мрежа или по Интернет. 


« Сражавайте се за Дюн, заствайки на страната на една от 

трите уникални култури: благородните Атреиди, злите Харко- 

ни или потайните Ордоси. < 

» Сключете съюзи с някои от 5 могъщи групировки, включ- 

ващи смелите Фремени и безмилостните Сардукари, за 

достъп до нови технологии и единици. 

е Изследвайте 5 различни терена, в това число тучни пре- 

рии, индустриална пустош, скована в студ тундра и, естест- 

вено, бруталните пясъци на Дюн. 

е От невидимия Оиз! Зсош до огормната бойна машина 

Оеуазтаог, всяка една единица играе важна роля в тактичес- 

ките ви схеми. 

» Изпробвайте уменията си в над 150 солови мисии, в които: 

трябва да завладявате, отбранявате или отстъпвате 33 раз- 

лични територии на стратегическата карта. 

+ Превърнете новобранците си в калени в биткйите войни - 
„колкото по-дълго ги запазите живи, толкова по-полезни ста- 

ват те, усилвайки огневата си мощ и специалните си умения. 


г лесотющциея оли 
КУПЕТЕ 2. 
ПОЛУЧЕТЕ 1 
БЕЗПЛАТНО 


ЗА ПОВЕЧЕ ИНФОРМАЦИЯ 
ПОСЕТЕТЕ НАШИТЕ МАГАЗИНИ 


с Негов ойМпот ап Маси Ш: Аипадедопв Вйв ооо 24.00 лв. 


(сериозни 
ОРЪЖИЯ. 
СЕРИОЗНИ 
ПРОТИВНИЦИ 
(Оскриозен 
РЕДАКТОР 
Осериозен 
- МУЛТ ИПЛЕЙЪР 
то: БЕЗПЛАТЕН 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК - ЛИЦЕНЗ ЗА“ 
(2 БОНУС ДИСК ЗА ПЪРВИТЕ 50 КОМПЮТЪРНИ 
социестова обттон, ЗАКУПИЛИ ИГРАТА КЛУБОВЕ 
69»: " 
лв. лв. 
а Бийопе аа ро оса абе а 7300 ла Нопемоййе аипасициакоона и Дае - позвънете 
Аде ОР Етриев 2: Аде ОРКПОВ ооо иипиакоаииинии 9950 лв. Нопешоий: ООВАОЩОТО ооо пануки йена ПеВА 59.00 лв. 
Аде ОР Етриев 2: Те: СОПДИВГОГ ааъ ъннпонненътнио 5900 лв. | Псешпд ав... ав алеи ее Дери, 54.00 лв. 
Дтапрап: Месве в ИПОВ аи осле пороци на аа 9950 лв. Псемпе ае: Неай ОПМЕГ олио Сара и, 14.00 лв. 
ДЦАПИЯ Е вараие Ветеран песен а ТВ Ва е Од Е 22 Пр, Пресата е с певнвод осзл оста танго аа ест ща 13.00 лв. 
ОДПАНИЗ в оди а ие ни още пере ри 44.00 лв. “ Кв Реуспо Спеив...... се Би, ери 44.00 лв. 
ВаШиие Вайс сър тц Чоноа ПаВОн аа ааа А 3400 лв. “ Мавйег о# Оутрив: #5 ЗЛОЛОР ДЕРЕ ЛЕКИ ЛЕВ бере 6995 лв. 
Ваш" байе + Та!ез Егот Тпе Зугогб (0486 ооооокжеани 24 ПОЛВ: с МОК 2 оо аба пс она СД Зреви си с. 4400 лв. 
Ва" байе 2 СоПеског ЕЩМОП оооооикиоаиноа кина 69.97лв.<  Мевеатаоаооифолатараиа иа ЗАБЕТВЦ Веле 44,00 лв. 
Ващигв Ване 2: ХПайощв ОРАПП ооо 6998 лв. | Меошл тайпевв оно ваше даи 90.50 лв. 
Звайв Сгаду Сир със ааища брани лринаннен Бари, 3400 лв. МШвптит ВАС ооо една ра ПЕДИА 2400 лв. 
ВАРИ ВМИШВ се оса е а пето И ЕЕ И а Зе ПОП ЛВ СИООГаСА с Вит со Ибрга а ера аи 17.00 лв. 
Васк Мооп СПРОТОВВ а пъсориестоаауанр пъ сттани 2400 лв. Щаскаг Васир йо оооооъоаоо оно око пъав ни 4400 лв. 
Ваце Аирлеге. с селата бала реа #4 лв. МЕС 2 брега БОЩОП куонужиа ни Шила жил иа Съктва 17.00 лв; 
Ват Ийст Рго/ес иомте ооо ии 3700 лв. 9 а ра ода еее оаиана 34,00 лв. | 
Вай И/Мср. РгоувсЕ уште 2 ооо аониеиаанианвна 97.00 лв. | МЕ 4: Воай СПаШЕпур зниооииииносаниниианаа 27.50 лв. 
Ват Ист Рго/вс! ИОШТЕ 8 аниони ноакаакиана 2700 лв. МЕБ 5: Рогдсне 2000 нн С ерара ри еризн, 60.05 лв. 
Воой 2 Тре. Орвепа ооо а оо соааолооалаи 3400 лв. | МНЪО00 оооооокннна пие и реа се 0950. лв. 
Сатрапенопас дъба невоенни 290: лв: г Мо: Оле игев Еогемере олио ала ба шоу бидатни 90.50 лв 
Спме Вагкегз пбИПО ааа иеъннитоара пени оеирав 29 50лв. Може пи ра и ае Вт раса аа, 2/50 лв. 
Гойа Мебаб Вайусоонсаоиа ооо оиисиза дена ии ИА 0 лв са исрде а ра е Пр с реа ра по ЕО 17.00 лв 
Сойп. Мебае Нашу доп о оииско съживи ОД0блв с оОбиввве ас оо ппъисконка пони пи бис 3400 лв. 
СОДБИАНЕ аз пое ЕО ооо диседе иа двете краен Сев, со Отрас еее иа от ас она Що те об аа де 83,00 лв. 
Сливайегв ОР Мот 6 Май аооооане неин И О0сав. со ПОВМИВ а орста бе аа нине ее л чи ааа ЦИ 69.95 лв, 
Па сОПе ие с ни 37:00 лв. Рапезсаре Топтелра ооо сисово па окоианн 44.00 лв. 
Пезрегайов са ааа носа ери зи аипасшненвтя, ГАЙО ив Рпирнис часа ебе пра а роза оре ван оти аа 44.00 лв. 
Пай 2 со е е ааа аа се позвънете Циаке ШАТепа пони оре аа и 83.00 лв. 
КОЛА Мей орк еди ровета а ае ваза маса ОДОВ лв. с ЗВей Ае сн сие оо виц ее ае Да пази ет 7.0 лв. 
ПД ооо варна ии рота 34.00 лв. Вей Ваоп ср тощо е е 2400 лв. 
Пипрвап КРорерое со зов а ича са Иеронаа нн 8700 лв. Вео а. е ае е КЕ ра рана 44.00 лв. 
ВлИ8апв ер ррерав евр Доеснка Е, 10 лв 2 Вйпро са наръгитео ар оре аа 73.00 лв. 
Емгете В Жерев ри, 2769078. | Завйар ооо ПЕЕВ а рака 7300 лв. 
Буиете Рбай с оза азелаи на ома ана Веви Е 19.00 лв, Запну: Аткепв АЙМЯС оо. Ева дева са, 13.00 лв. 
Н Сбатропзтр Фвавот 2000 а аоооаоокитаиеитент и 9850 лв. ОсгВатег 4 орат Са пера лета 7300 лв. 
Вайойнтаеневосоооо ааа оорнадрра рапа ит ИВО ДВ: с орибие ВАТ И и а оо ааа е ЕНИЕ 54.00 лв. 
Аз... орден еее еа а 4400 лв, бемегапсе: Вапе ОГРайкпеввооииоаононоионижоники 77.00 лв. 
НЕДРООТЕ ска оси с иа Е рани, 7 елве с ортоти 2000: зара ри обра ев а ХАЙ ела, 
НД ЯВИ орат оо даа оо ер оса ди 17.00 лв. Знагсган Вашеспез! (бнагсгай + ВГо0йнай оооиоонононнн 63.00 лв. 
(НР ОАЕ аниони ндедеа Е Ее оа ПЕ др вар ЗАД ИДИ са пере Д ИТ Вр Сеисе роти теб апвае ите ссазеии 99.50 лв. 
Вгоиго пеоено со сън ооо оброк оесонаине, пее 59907лв.  Тнебтв ооо Дора ар рев аслрии 69.95 лв. 
Огошп Сопио!: Оагк Сопвриапсу пооиоонни пари, 2400 лв. Тпе бит: Ноиве райу оиооооноеиано ровя 4400 лв, 
апел а сода А дар ода Вия 1300 лв. Тне Зитв: Цит Ир озона САБ НЕНи 37.00 лв. 
"Сшптап ОНГОЛЕЕВ иооаиооооеониеона СД ранена БО ОБелв. рев дали ова аа реа оре 50.95 лв 
На! Ше бепегайоп (Най Ше, бре ние Сошие. Ят). ЗА 730 лв. с спорерс ооо ер пара а араре реа 7300 лв. 
Негоев СИгО/В9 ет 4 ад ра аа ааа ние 3700 лв. Тпаг: Тежестта на коронатаииоикиннннно Срави позвънете 
„ Негоев о! Мои апа Мади ШЕ ооооиаоиеоои аи поеанни 4400 лв. | Ипгеа Тоштпатеш ооооорржеиа а „..34,00 лв. 


ог: Мот Райу оопоооиононииа Г рома 59,00 лв. 


ВСИЧКИ ПОСОЧЕНИ ЦЕНИ СА С ВКЛЮЧЕН ДДС. 


САМЕ СШУВ « Вемеу/ 


Ето го и 


същинското 
продължение 


на Муз! 


Ш Ргезо 5909105 


Тотаппа 


Имената Муз! и Муз! П: Вмеп са 


записани със златни букви в исто- 


рията на компютърните игри. В 
брой 4 на нашето списание ви 
представихме геа МУЗТ - послед- 
ният римейк на оригиналната иг- 
ра. Сега, само няколко месеца по- 
късно, пред нас вече е съвсем но- 
вата, трета игра от серията, която 
продължава сюжета на някогаш- 
ния хит и пренася неповторимия 
му геймплей в 21-ви век. 


Боян Спасов 
БоапФ рссиБ-Ба.сот 


ете думата "куест"? Лично аз“ 

най-често правя асоциация с 
класиките на Г исазАйв - страхотен 
сюжет, живи и запомнящи се ге- 


+ 


К::: си представяте, когато чу- 


т улууутуз3.сот  т Репиит 1 233, 64 ВАМ, 250 МЬ НРО тшкуест #4 СО 


дпапт 


рои, остроумни диалози, умело 
вплетени шегички, неочаквани о06- 
рати и много загадки, най-често “ 
свързани с инвентара на вашия ге- 
рои. В Муз! по правило няма да от- 
криете нищо такова. Тук сюжетът е 
по-скоро "между другото" - не че 
го няма, но просто не е задължи- 
телно да се ангажирате с него, до- 
като играете. Следователно дори 
не е важно да знаете добре анг- 
лийски, за да се насладите на иг- 
рата. Героите са неколцина и почти 
не взимат участие - появяват се 
рядко, за да произнесат монотонен 
монолог и после отново изчезват в 
небитието. Играчът може да проче- 
те, а може и почти да не обръща 
внимание на множеството дневни- 
ции книги, които ще намери в иг- 
ровия свят. Загадките са съвсем 
различни от тези в игрите на 
|усазАйв - тук те по правило пред- 
ставляват логически пъзели, като 
най-важното в тях обикновено е по 
метода на пробите и грешките да 
се досетите "кое как работи". 


28 юни го РС СЕИВ 


улмум/.рссшр-Ба.сог 


Книгата е прозо- 
рец към света - 
буквално! 


Блузи отдавна се е 
обособил като жанр 
в жанра 


С други думи - става въпрос за не- 
що повече от поредната игра, която 
по стечение на обстоятелствата се е 
продала добре на пазара“ и после е 
преиздавана неколкократно. От дос- 
та години се говори за "куестове от 
Муз-тип", като един от най-пресните 
екземпляри е Вйфе о Пе Зритх, ко- 
ято ви представихме в брой 7. 

По своята същност Муз! |: Ехйе не 
се отклонява от каноните на своите 
предшественици Муз! и Нмеп. Който 
е играл сериозно на някоя от тях или 
от техните клонинги, ще се чувства 
съвсем комфортно и в третата част, 
въпреки новия енджин. На останали- 
те играчи вероятно ще им трябва 
време, за да свикнат с логиката на 


“Музничния игрови свят. 


Няма да се впускам в подробен 
преразказ на сюжета, тъй като за та- 
зи цел ще трябва да припомня какво 
бе станало в предишните две части и 


САМЕ СШВ « Вемеу/ 


в крайна сметка ще ви отегча неимо- 
верно. И в Ехже, както в предишните 
епизоди, героят трябва да разплита 
всевъзможни пъзели, разпръснати из 
различни светове - сюрреалистични 
острови във времето и пространство- 
то. Отново ще се срещнете със съз- 
дателя на тези светове - Ейтръс и 
неговата жена Кетрин. Нова фигура 
в играта е ексцентричният озлобен 
старец Сааведро, които отмъщава на 
Ейтръс, вместо на истинските винов- 
ници за неговите нещастия. Това са 
горе-долу всички действащи лица, 
които в играта са представени от ре- 
ални актьори. Конкретно ролята на 
Сааведро се изпълнява от номинира- 
ния за Оскар Брад Дуриф (“Полет 
над кукувиче гнездо”). 

Ех!е ползва нова графична маши- 
на, която се опитва да съчетае доб- 
рите страни на поредицата от ста- 
тични картинки в оригинала и пълно- 
то ЗО в римейка геаМУЗТ. В настоя- 
щото заглавие нямате пълната сво- 
бода на движенията от геа/МУЗТ, но 
за сметка на това можете свободно 
да се оглеждате на 360 градуса, как- 
то и нагоре или надолу. Може да се 
направи паралел с графичната сис- 
тема на играта ЗП мекв |, която изле- 
зе преди няколко години. Така ди- 
зайнерите са успели да постигнат 
илюзията за истински триизмерен 
свят, при това без да претоварват 
машината с рендеринг в реално вре- 
ме. Резултатът е, че играта има да- 
леч по-разумни системни изисква- 
ния, отколкото геаМУЗТ, а изглежда 
също толкова красиво. Естествено 
лесно могат да се посочат дребни 
кусури - например картината по ръ- 
бовете на екрана се изкривява малко 
неестествено. Също така сниманите 


Уойайс. 


Едаппа 


герои често не си пасват с компю- 
търно моделираните декори. Все пак 
като цяло несъвършенствата са мал- 
ко и несъществени. Прави впечатле- 
ние фактът, че на повечето "пози- 
ции" в игровия свят няма нищо за 
вършене - единствено можете да се 
оглеждате наоколо и да се възхища- 
вате на красотите. Всеки от петте 
свята е моделиран превъзходно и 
носи със себе си собствен стил и ви- 
зия - обикновено някъде по средата 


умлуммрссиБ-Ва:сога 


мен нито веднъж не ми се прииска | 


р: 
за това, че са се сетили дав въведат 
опция за субтитриран : 
която се усещаше толкова остро во 
геа МУЗТ. 4 4 


ооки Бажим.. в който 
фиксиран, а вие движите само ку 


. сора на мишката. Инвентарът ви 


помещава в долната част на екрана “ 
„и можете да бъдете сигурни, , че няма : 
да се претрупа. 2 

Като цяло Ехйе прави впечатление : 
на доста изпипана игра, може би 
малко старомодна, но в добрия сми- 
съл на думата. Единственият серио- 
зен бъг, на който се натъкнах, бе гру- 
бото и безусловно изхвърляне в 
УМпдомв - това ми се случи поне 
три-четири пъти на най-различни 
места. Досадно, но ако имате навика 
да се записвате сред всяка решена 
загадка, това не би трябвало да 
представлява сериозен проблем за 
вас. 


Атайепа 


между фантастиката и фентъзито. 
Графичните дизайнери никак не са 
си пестили нито въображението, ни- 
то труда. Това е една от основните 
причини играта да заема цели чети- 
ри компактдиска. Преди да приклю- 
ча с темата за графиката, нека нап- 
равя в тази връзка една забележка 
специално за собствениците на ви- 
деокарти тип Моодоо 2 или Моодоо З 
- ако играта не ви тръгва, то превк- 
лючете на софтуерен графичен ре- 
жим, за да разрешите проблемите 
си. Хардуерният режим предполага 
използването на 32-битови текстури, 
които тези видеокарти не поддър- 
жат. Всеки друг видеоускорител с 
поне 8 мегабайта памет би трябвало 
да се справи безпроблемно. 


Звуковото оформление 
също е добро 


Музиката не се натрапва и поне на 


В Ехе няма досадни пъзели, 
свързани с "лов на пиксели" или 
безмозъчно налучкване, но това 
съвсем не означава, че е елемен- 
тарна. Разгадаването на някои от 
пъзелите може да отнеме часове, 
особено ако нямате опит от предиш- 
ните серии на Муз!. По отношение 
на геймплея едва ли мога да ви дам 
някакви по-различни препоръки от 
тези, които дадох в статията за 
геа МУЗТ от брой 4. Ще ги повторя 
- играйте винаги с лист и химикалка 
под ръка, опитвайте се да схванете 
логиката на механизмите, с които се 
сблъсквате, бъдете търпеливи и 
упорити. Въпреки популярността си 
Муз! не е игра за всеки и това пра- 
вило важи с пълна сила и за трета- 
та и част Ехе. Тук чийтове няма, а 
използването на солюшън би обез- 
мислило цялата игра (между друго- 
то, това правило важи с пълна сила 
и за всеки друг куест). 
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умлм.рссмб-ра.сога 


И-ови" ав 7 пара Е аз и“ 


ВОО вуууму.ешгопаег- 
Турпоопле! Ш Репцит 266 МНг, 64 
МВ НАМ, 8 МВ Огес 30 Удео, 
З5БОМВ НОО ш1 СО 


Ако не сте обръщали внимание на 
самолетните симулатори досега, 
тази игра е достатъчно проста, и 
същевременно достатъчно качест- 
вена, за да ви привлече като нов 
фен на жанра. 


Георги Даскалов 
9 дазкаоу Фрсс!иБ-Ба.сот 


лям привърженик на авиосимулато- 

рите. Малко са игрите от този 
жанр, които съм играл сериозно - пре- 
ди няколко години се бях заиграл с 
Е22 Цаптта 2, после известно време 
се занимавах с Чапез М/М/2 На егв 
(наистина добра игра) и това е. И да 
съм пускал някое друго заглавие, то не 
е успяло да ми грабне вниманието и 
скоропостижно се е изнесло от харда 
ми. Затова ще бъде пресилено да ка- 
жа, че някоя вечер съм седнал да иг- 
рая Еигойа ег Турйооп и съм се осъз- 
нал чак при първите проблясъци на 30- 
рата. Но все пак играта ми се стори 
най-малкото интересна. Разработчици 
са О, изпод чиито ръце са излезли 
известни заглавия като Тоа! Аг Маг и 
ЕЕОО00. 

Историята е горе-долу стандартна 
за тоя тип игри - през 2015-та на рус- 
наците им изгърмява някой бушон и се 
опитват да завладят Исландия. Ислан- 
дците обаче не бързат да развяват бя- 
лото знаменце и с подкрепата на НА- 
ТО се опитват да окажат колкото се 
може по-сериозна съпротива на бра- 
тушките. Това еи вашата основна за- 


Т:: да си призная, че не съм го- 


море 


Кабината нее 
особено луксоз- 
на, но върши ра- 
бота... 


Този изтребител 
Тогпайо е тръгнал 
на мисия. 
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дача - 


да изпратите агресо- 
рите у дома с краката 
напред 


За целта ще трябва да съставите 
шестчленен екип от пилоти, с които 
после ще можете да играете. Десети- 
ната, измежду които имате възмож- 
ност да избирате, са с различни пока- 
затели като здравословно състояние, 
характер, опит и не на последно място 
специализация, която може да бъде в 
някоя от следните области - въздушен 
бой, атаки срещу наземни цели и про- 
тиводействие срещу противниковата 
противовъздушна отбрана. Тези уме- 
ния не са важни, когато вие контроли- 
рате даден пилот, но имат значение, 
когато се наложи той да бъде управля- 
ван от компютъра (например когато ня- 
колко пилоти летят едновременно и 
вие управлявате друг). Още преди да 
съставите екипа си, можете да избере- 
те мирновремева кампания или военна, 
като първата представлява няколко 
обучаващи мисии преди да започне 
инвазията. След селекцията на пило- 
тите се пренасяте в залата за почивка 


Ха! Самолет-сиамски близнак :) 


в някоя от базите, където можете да 
наблюдавате как вашите хора почи- 
ват. Когато при някой от пилотите има 
някакво развитие на ситуацията - нап- 
ример получаване на нова или привър- 
шване на текущата мисия - от долната 
страна на екрана изскача меню с икон- 
ките за шестимата пилоти (това е адс- 
ки дразнещо, когато се случи докато 
сте в някой от изтребителите), можете 
да го видите и като закарате курсора в 
долната част на екрана. Когато пък го 
изтъркаляте до горния край, там се по- 
явява второ меню, предоставящо ви 
опциите за изход, пауза, промяна на 
хода на времето, информация за игра- 
та, зауе опцията, промяна на различ- 
ните настройки в играта, картата на 
Исландия, брифинг на текущите ми- 
сии, преместване на пилотите ви и на 
последно място - гледане на новини 
по телевизията. 


Научавате развоя на 
воината нап-вече чрез 
новините 


които иначе са доста приятна екстра. 
Искам да обърна внимание и на опция- 
та за ускоряване на хода на времето. 
Това ще ви е доста полезно, тъй като 
до момента, в който някой пилот изле- 
зе на пистата със самолета си, не мо- 
жете да правите друго, освен просто 
да чакате. В по-късните етапи на игра- 
та екшънът е доста интензивен, но все 
пак често ще ви се иска да можете да 
ускорите малко нещата, тъй като дори 
и рулирането на някой самолет към 
пистата е представено под формата на 
предълга си! зсепе с енджина на игра- 
та. Идеята да проследявате действия- 
та на пилотите си извън кабината на 
изтребителя е доста добра, но аз лич- 
но съм малко разочарован от изпълне- 
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нието - в повечето случаи вашият чо- 
век просто стои в дадена стая с някол- 
ко свои колеги и тъпее. 


Никаква идейност, 
никакво разнообразие 
в действията 


на различните пилоти, нищо, което 
да ви накара да гледате в екрана, до- 
като чакате да започне следващата 
мисия. Не че не можете да си намерите 
друга занимавка, като например да 
преместите някой пилот в друга база и 
да го спасите от руското нашествие, но 
тези "анимацийки" само развалят доб- 
рата идея. Купонът започва, когато за- 
почнат и мисиите. Скачате си в 
Ешгопатегеа, пускате двигателя, и се 
изстрелвате нагоре (ако дадете пълна 
газ, излитането става с минимална за- 
силка). В първия момент ще ви зарадва 
приличната графика (всъщност, че си я 
бива, се разбира още от демата, които 
се въртят на заден план, докато се мо- 
тате из менютата). Самолетите и въоб- 
ще обектите в играта са доста добре 
моделирани, но за съжаление наземни 
обекти от типа на градове и села липс- 
ват - ако не броим няколкото въздушни 
бази, човек остава с впечатлението, че 


вашите пилоти. 


Ей така се пра- 
ви планьорка! 
По военному! 


Тук запиват 


Исландия е напълно безлюдна страна. 
Експлозиите са доста зрелищни, но 
често ще имате проблеми със сваляне- 
то на някой самолет, в смисъл такъв, че 
понякога и те носят на бой толкова, 
колкото и вие. Е, нормално е някой са- 
молет да тупне на земята след директ- 
но попадение на ракета, но останах с 
впечатлението, че не винаги ракетите 
са точни. Патаде-ът по вашия самолет 
също е добре изпипан - като графика 
може и да не е на кой знае какво ниво, 
въпреки че по-големите пробойни по 
фюзелажа се визуализират, но като 
ефект върху летателните и бойни ка- 
чества на машината ви пораженията са 
доста детайлни. 


Противникът може да 
извади от строя почти 
всяка система по 
Еигойпао екса, 


върху която имате контрол - електро- 
ника, оръжия, управление, двигатели и 
т.н. Голям майтап настава, когато това 
се случи на етапи, например, когато ви 
обстрелват с картечен огън. В тази си- 
туация всеки следващ куршум, заби- 
ващ се в машината ви, я окастря като 
лоза на Трифон Зарезан, докато от нея 
не остане само едно парче желязо, 06- 
хванато от пламъци и падащо като ка- 
мък към земята. Иначе изтребителят се 
управлява лесно и приятно, има опция 
за контрол с мишката, което е малко 
странно в началото, но може да бъде 


Мате: доп УК 
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полезно на хората без джойстици и 
според мен е единственият начин без 
джойстик да стабилизирате самолет с 
повредено управление. Единствената 
ми забележка е, че главата на пилота и 
следователно камерата се клати от 
инерцията (например, когато завърши- 
те някоя маневра) и човек губи усеща- 
нето кое точно е реакция на самолета, 
и кое - поклащане на главата на пило- 
та. Но какво да се прави, явно натовс- 
ките пилоти са разни хърби... Противни- 
ковото А! е на прилично ниво, в смисъл, 
че не съм го хващал да върши разни 
безумни дивотии. Всъщност си е на 
съвсем прилично ниво, ако ви се нало- 
жи да гоните някой гад с картечница- 
та, доста зор ще видите, докато го хва- 
нете на мушка. От изхода на мисиите 
зависи пряко съдбата на Исландия. 
Картата й е разделена на множество 
сектори, които първоначално са под 
ваш контрол. Но ако примерно остави- 
те руснаците да направят десант някъ- 
де, секторът става техен. Ако завладе- 
ят целия остров - печелят войната. 
Ако убият всичките ви пилоти - пак пе- 
челят войната. Изходът е да си пазите 
пилотите. Така хем имате достъп до по- 
вече и по-разнообразни мисии (понеже 
членовете на екипа са разположение в 
различни бази, и съответно всеки полу- 
чава различни мисии), хем имате конт- 
рол над по-голяма част от Исландия. 
Смъртта на пилота не е приятно нещо, 
но е съпроводено с интересна анима- 
цийка от болницата, която завършва с 
епикриза с голям червен надпис 
Оесеазей. В случай че сте оцелели и 
сте се завърнали успешно в базата си, 
се прави разбор на действията ви и до- 
ри ако сте се справили добре, можете 
да получите медал. 

Звукът е на прилично ниво, и макар и 
да не е нищо особено, успява да ви по- 
топи в атмосферата на играта. Само 
една забележка имам - някои от реп- 
ликите са трудноразбираеми и/или се 
произнасят толкова бързо, че докато 
човек разбере за какво му говорят, то 
вече е минало и заминало. 

С какво ме изненада Еигопа ег 
Турпооп? С идеята за подробно описа- 
ните членове на екипа, със следенето 
на действията им през свободното вре- 
ме, с възможността да местите пилоти- 
те из страната по свое усмотрение и та- 
ка да получавате по-разнообразни ми- 
сии. Но за съжаление в по-голямата си 
част тези идеи са си останали такива. 
Изпълнението им е малко куцо, като из- 
ключим последната. 


На вашите екрани - сержант Червената Шапчица. 


а м 
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Играта е също толкова 
добра Както и преди... 


и дори малко повече! 
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биддеп 5шКке безспорно е най-доб- 
рата игра за Втората световна вой- 
на, правена досега. И тъй като ус- 
пя да си завоюва голям брой по- 
читатели, тяхното желание за още 
мисии беше задоволено почти 
веднага след излизането й. За ис- 
тинските фенове това обаче да- 
леч не е достатъчно. Те искат още 
терени, единици и нови възмож- 
ности за развихряне на стратеги- 
ческото въображение. Разработчи- 
ците от Ргед/оуг предлагат точно 
това със Зиддеп ЗшКе Рогеуег. 


Павел Панков 


Рауедди.ьа 


Този етикет производителите 

най-често лепват на игри, на кои- 
то няма да се прави продължение. 
Никой обаче не може да ме убеди, 
че никога няма да видим Зийдеп 
зике 2. Аи "Рогемег" звучи ненужно 
патетично. Никой няма нужда от па- 
тос, когато става дума за Втората 
световна. Той се подразбира. 

Новите кампании са 4 на брой. Съ- 
юзниците са разцепени още повече 
- британци и американци, като всяка 
сила има своя кампания. Разбира се, 
като брой на мисиите те са много по- 
малко от оригиналните, но за сметка 
на това се неописуемо трудни. Вече 
можете да избирате между три сте- 
пени на трудност. Въпреки това оба- 
че минаването дори на една от нови- 
те мисии на най-ниско ниво си е ис- 


Д-. добре, но защо "Рогеуег? 


Господата в си- 
ните униформи 
не са обикнове- 
ни войничета, а 
част от най-мо- 
гъщата репре- 
сивна сила по 
Сталиново вре- 
ме - НКВД! 


тински подвиг и отнема страшно 
много време. 


Новите единици 


Добавени са доста самоходни про- 
тивотанкови оръдия за всяка от че- 
тирите страни. Освен това ще може- 
те да използвате нови видове ПВО, 
различни джипове и пехотинци, въо- 
ръжени с базука (много неприятни). 
В допълнение офицерите увелича- 
ват опита на обграждащите ги еди- 
ници. Най-страхотна според мен е 
новата възможност на генералите - 
по принцип те са полуслепи - в сми- 
съл, че обхватът, в който виждат, е 
най-малкият възможен. Като компен- 
сация всеки от тях носи около врата 
си бинокъл, чрез който може да виж- 
да няколко пъти по-далеч от всяка 
друга единица. Все пак през бинокъ- 
ла се вижда само тясна ивица, но и 
това би трябвало да е достатъчно на 
артилеристите. В добавка към нови- 
те видове артилерия, това променя 
изцяло начините на воюване. И про- 
мяната е в полза на реализма. На 
просветените във военната наука е 
известно, че за да бъде успешно ед- 
но нападение, трябва да се постигне 
определена гъстота на оръдия на 
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Тези Тигри не са избягали от зоологичес- 
ката градина и ще трябва нещо повече от 
звероукротител, за да бъдат спр 


Трудно е без подкре- 
пата на танкове да 
се води смислена 
офанзива. 


ени. 
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Общо 


квадратен километър. В оригинална- 
та игра артилерията беше рядко сре- 
щана и още по-трудна за използване 
поради липсата на истинска разузна- 
вателна единица. Генералът с него- 
вия бинокъл запълва тази празнина 
и открива пред артилеристите широ- 
ки полета за изява. Дизайнерите на 
мисиите са почувствали пренебрег- 
ването на този вид войски в оригина- 
ла, така че новите направо гъмжат 
от всякакви далекобойни оръдия, 
гранатомети, мортари, гаубици, са- 
моходна артилерия и други такива, 
които не дават на пехотата ви да 
направи и крачка. Всичко това тотал- 
но обезсмисля фронталната атака, 
която и преди не се радваше на осо- 
бена популярност и прави играта 
максимално пипкава - всеки грешен 
ход се наказва. 

Голямо подобрение има в А!-то и 
вероятността някоя от единиците ви 
да се "загуби" е сведена до мини- 
мум. Превозните средства са напра- 
вени максимално маневрени тъй като 
вече могат да се движат и на заден 
ход. Няма нужда да изтъквам какви 
предимства дава това на изтеглящи- 
те се танкове. Товарните камиони са 
снабдени с нова функция и могат да 
превозват муниции така, че зависи- 
мостта от вездесъщия Зирру Мепсе 
е намалена. 

За да бъде интересна една игра, 
тя трябва да предлага много алтер- 
нативи. Защото от това зависи колко 
време ще запазите интерес към нея. 
Ако верният път е само един, скуката 
е неминуема. Зиддеп Зтке Еогеуег 
прибавя десетки нови алтернативи 
на играещия и вероятно ще задържи 
вниманието върху себе си поне още 
няколко месеца... 
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Както всяко успешно загла зие, и 
Випе бързо. бе последван от 
ехрапзоп раск. Мислех да ви за- 
позная с новостите в Випе Найв о! 
Машаа спрямо оригиналната игра, 
но плановете ми се провалиха, за- 
щото такива новости почти няма. , 


Даниел Неделчев Този против- 
Ощобзопапе!пе! ник май не 

: иска да се 

ай-слабата част на оригинални- раздели 

Н ят Нипе беше мултиплейърът. доброволно 


Новият ехврапвоп би трябвало 6 "Ловата си. пс 


да коригира този проблем, тъй катое > риант в нашата прекрасна страна с 
изцяло: ориентиран към мрежовата качествени тепеч су услуги отпа- 
игра - липсва какъвто и да е вариант „да. 

на зпо!е рауег. Дотук добре - предс- Нека кажа няколко думи и за но- 
тавете си какъв купон ще е мелето востите (ако могат да се нарекат та- 
между вас и няколко интелигентни а). Към тях спадат двата нови вари- 
бота... О, да, за малко да забравя-" ” анта на мултиплейър игра: Агепа и 
компютърно управляеми ботове в Неадра!: Агепа представлява моди- 
Нипе Наз о! Мапаа чисто и просто фикация на нормален деайтак!, са- 
НЯМА. Авторите оправдават тази мо че тук се биете само с един про- 


Тази красива липса като твърдят, че.ехрапзоп-ът е > тивник. Когато се справите с него, се 


вана ре предвиден предимно за битки поин- “| появява следващият. Ако случайно 
трупове след тернет. Както се досещате, този ва- някой.от враговете ви елиминира, ще 
себе си. се намерите в пространството около 


бойната арена и ще трябва да поча- 
кате докато дойде време отново да 
се включите в битката. Това чакане е 
- от порядъка на няколко минути, и 

действа доста изнервящо. За да се 

разнообразявате докато чакате реда 
» си, отново да се включите в мелето, 
можете да поиграете на някои инте- 
ресни игри за убиване на времето. 
Дизайнерите на играта са предвиди, 
ли занимания като 


Още един удар му 
-трябва, за да полети 
волно в бездната. 


"хвърляне на ножове, - 
надуване на тромпети, 
бой по различни 
тъпани и сарабани 


и други. Въпреки тези развлечения, 
чакането е наистина отегчаващо. 
< “ Другият нов вариант за мрежова 
„игра, Неадба!, представлява нещо 
средно между стандартните сариге 
Ме Пад и деайта(. Вместо флаго- 
ве, тук ще трябва да се сдобиете с... 
главата на някой от враговете си и 
да я занесете на определено място, 
където тя ви ще носи точки. Предел- 
но ви е ясно, че глава можете да си 
набавите като я "снемете" от рамене- 
те на някой нещастен противник. Тук 


“ Колко още ще трябва да чакат, за да се включа 
„ паквбоя?? “ 


се изразява и чистият деайта!сй с 
никой не е съгласен току-така да се 
раздели с главата си. Добавени са 
още 33 мултиплейър-карти, освен те- 
зи от оригиналния Нипе, включител- 
но 7 карти, направени от фенове. От- 
носно геймплея - промени няма, ос- 
вен че вече можете да отблъсквате 
хвърлените към вас оръжия благода- 
рение на усъвършенствани щитове. 
Нови оръжия и тъй наречените гипе 
ромиегв няма. В графично и звуково 
отношение играта остава непокътна- 
та. Пак се използва модифицираният 
енджин Опгеа! ТоцитатепЬ, който за 


„ моя най-голяма радост все още е 


еталон за красота. 

Випе На!в оЕ Манайа не е това, кое- 
то трябва да се очаква от един 
ехрапвюп раск. Все пак нови карти 
можете да си свалите от интернет и 
за оригиналния Випе, но новите оръ- 
жия, новите зтпа!е рау кампании и по- 
добрения в геймплея са работа един- 
ствено на програмистите от Нитап 
Неайд Зшдоз. 
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Какво е СТ - Голяма 
Тъпотия или Глупава 


Транслация? 


ме към широкия свят и прописах- 


муммлу.рссмр-ра.согп 


чи , 
, г 4 
Едно време си пишехме само със 4 , | нат 4 
съветските другарчета. От извест- , ; 4 ( 
но време българите се открехнах- у 7 / 4 


ме с бели, черни, жълти и черве- 
нокожи. Електронната поща се 
оказа едно от най-значимите отк- 
рития на миналия век! Сприятелих 
се с едно японче, голяма работа 
беше, ама чух, че се посвило мал- 
ко напоследък. За какво си пишем 
ли? Вижте сами. 


Иван Георгиев 
Тмап-д Ф рссиБ-Ба.сот 


Получих писмото ти и много се 

зарадвах. Никак те нямаше на- 
последък. Защо не ми писа толкова 
дълго? Е, сигурно си имал пробле- 
ми. Нищо де, нищо, дано се оправят 
нещата там, при теб. Едно време 
такива писма ми пращаше, а Сега? 
Още помня онова, първото, май 
Зопс се казваше. Няма значение, 
със сигурност се сещам за другото. 
Ах, как го бе кръстил - Упиа Натеп! 
Само от името ми ставаше ясно как- 
во ще прочета. Струваше си писмо- 
то, хубаво, задълбочено. И Улица 
Сор не бе зле, някак хем класичес- 
ко, хем иновативно. 

Какво се промени при теб напос- 
ледък? Дома ли пак си смени? Мно- 
го често се местиш, лошо няма, но 
казват, че така по-трудно се праве- 
ли приятелства. Добре беше като 
живееше в квартал Сепез!5. За как- 
во ти трябваше да се хвалиш с ко- 
лата си от З2х конски сили. Никаква 
я нямаше. За онази твоя къща, съ- 
боретина Меда СО, пък хич не ми се 
говори. Що пари хвърли да й дадеш 
добра фасада, но не успя да я обза- 
ведеш като хората. Не те укорявам, 
не ме разбирай погрешно. Разбирам 
срама ти, толкова силен срам, че 
реши да се изолираш чак на Са- 
турн. Успя, изолира се! Обаче заб- 


Онова отпред не са лазери, а 
следите на стоповете. 


3 дравей, мило японско другарче, 
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ошо!годашщоп <пестай 


Ш еда Шулуззесасот ЮШР2 266 МНг, 64 МВ НАМ, 30 Маео 


в Опупо #2 СО 


Любимата 
ми писта. 
Широк път | 
и ВИСОКИ 
скорости. 


РОЗИОМ 


ТА 


тотаг веСОвО 


ТР 


1А 


ш Ниска резолюция 
в Никакви детайли 
в Няма звуци 
Еднообразна 


Това са само 
три от двата 
милиона коли 
в играта. 


Защо почна да 
хвърляш боклуците си 
в задния ми двор? 


Мислех, че сме приятели, преда- 
тел такъв! Какво е това Зеда СТ? 
Защо не ми прати колетче с Упиа 
Но ег 30 или Зопк Адуетигез? 
Онова предното, Зеда Найу 2, не бе- 
ше зле, но си личи кога един пода- 
рък се прави от сърце и кога колко- 


па 


ОТАБВЕБОВО 
07 А ОА ОТ! 
РАБТЕЗРШАР: 
00" 4901 


то за отбиване на номера. Проща- 
вам ти! Та, какво е зеда СТ? Зеда 
Се!5 Тгазпед или Зеда "Сгап 
Типвто"? Ще чакам следващото ти 


оооглти КЛАН 


222 
10 
ат 


Ааа те 


> 


рави, че някой трябва да ти носи 
провизии на Сатурн. Защо трябва- 
ше да се откъснеш и от доставчици- 
те си? Сам човек чудо не прави! 

Кой съм аз да те съдя - имаш опит 
в тези неща и сам знаеш как е. Ху- 
баво стори като се върна. Обсипа 
ме с мечти, толкова много дгеатя... 
събра се цял Огеатсаз!. Възстано- 
вихме си приятелството, не знам 
дали спечели нещо, не съм ти сче- 
товодител. Само мога да гадая. 
Има нещо обаче, което не ми дава 
мира. 


писмо да ми обясниш. Ако сме още 
приятели, де. Не вървят на добре 
работите. 

Твой Иван. 

Казват, страшна игра била Зеда 
СТ. Страшна, ама в буквалния сми- 
съл на думата. Чудно ми е докъде 
ще стигнат японците с тази мърля- 
щина. Не са ли чували, че резолю- 
ция 640х480 не е върха на сладоле- 
да при компютърните игри в наше 
време. Мога само да цъкам с език и 
да се ядосвам. Но един умен фило- 
соф бе рекъл, че да се ядосваш 03- 
начава да наказваш себе си заради 
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ТОТАГ ВЕСОКО 
0257” Д88 
РАБТЕЗТ ТАР 
0056" В4З 


дер 
А. ПА 


ШОЛАЩЕ 
поЛЗО ЕД 
пецетие 
ПИО 


Блъскайте се на воля. В играта няма Чатаце. 
грешките на другите. 


Как да не се ядосва 
човек, бе! 


Само от графиката може да му 
прилошее. Това с ниската раздели- 
телност е само нищожна капка сред 
морето от недомислици и грозотии. 
Философе, ти, като много знаеш, би 
ли ме светнал защо пистите имат 
детайлите на Меед Бог брееа 2? И. 
същите повтарящи се като тапети 
текстури. О, не, играта не е стара. 
От 2000-та си е. Случайно да си чу- 
вал, че има повече от 256 цвята и 
не е задължително да бият все към 
сивото? Господи, каква сивота! Като 
стана дума за теб, Боже, ами ти? 
Не видя ли какви ги вършат тези с 
дръпнатите очи? Не, моля те, не ми 
се оправдавай, че те били към Буда. 
Стегнете се малко там горе! Накъде 
върви този свят... 

Разправят японците, че колите 
можели да се модифицират така, 
че броят на различните комбинации 
надхвърлял 2 милиона. Това ако не 
е гавра с доверчивостта на геймъ- 
рите - здраве му кажи! Истината е, 
че колите са разделени на три кла- 
са, могат да се правят незначител- 
ни промени, но да си говорим за се- 


| 


Ба вто м 
Тлацррио 4 () 
РАСТЕБТ ТАР ь 

дог 131918,, 


Феновете на кубизма няма 
да останат разочаровани. 


ПОЛА 
00Д 0023 
ШАР Ша 


Скоростен 
екшън в 
малко 
Токио. 


демцифрени суми е смехотворно. 
Все едно създателите на МЕ55 да 
твърдят, че всеки възможен цвят на 
Поршето го прави отделен модел. 


Ооичам шума на 
глоторите 


Сигурно и вие го обичате, но няма 
да го намерите в Зеда СТ. Вероятно 
става реч за незначителен бъг, кой- 
то не са забелязали при старател- 
ното тестване. Друга възможност е 
авторите да са сметнали, че музика- 
та е достатъчно дразнеща, така че 
не е нужно и други какофонии да 
вкарват. Добре де, музиката не е 
чак толкова лоша. Даже има едно 
парче, дето определено ми хареса, 


РЕАР ПИМГ 


4 Е 00" 20” З4Б 


тохотА АГ? 


ЗЕРПОХ 


0020” 


ЕАР Ти 
0020” 
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така се унесох да го слушам, че за 

една бройка да не забележа нещо 

много смешно. Значи, знаете какво 

е |епз Паге, отражението на светли- 
ната по лещата на камерата. А зна- 
ехте ли, че то е шестоъгълно? 

При цялата тази съвкупност от 
зашеметяваща графика и неповто- 
рим саундтрак трябваше да поиг- 
рая, колкото ми издържат нервите, 
за да напиша материала си. Обико- 
лих всички писти, за да ги разгле- 
дам и оценя, но, вервайте ми, няма- 
ше нищо интересно, което да ме за- 
държи. Гоните се из еднообразни 
червени скали, по улиците на "зам- 
ръзнал" град, където нищо не шава, 
из някакви подобни на МАЗСАН тра- 
сета... Има по два-три варианта на 
всяка от тях. 

Колите варират от супертъпи на 
вид и бавни, до добре нашарени и 
бързи. Не мога да отрека, че поне 
те не страдат от липса на детайли. 
Жалкото е, че малко от тях имат 
повече от един скин. Управлението 
им е удобно, различно при всеки мо- 
дел и това, бих казал, е единстве- 
ният плюс на Зеда СТ. Иначе всич- 
ко останало просто не си заслужава 
да се види, камо ли давате пари за 
него. Не искам да звуча като обзет 
от предразсъдъци към фирмата 
Зеда. Направих си труда да видя 
Зеда СТ и в оригинал за Огеатсаз!. 
Там определено нещата изглеждат 
по-красиво. Ядосах се още повече, 
понеже не са положили и минимал- 
ни усилия да изгладят нещата за 
РС. То си е за тяхна сметка, бе ка- 


зал друг един мъдрец. 
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Геймплей 


Ша 


Обиколката на града 


задължително включ- 
ва и посещение на 
всички кръчми. 
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ш доууоой Ргодисйопз 


Пол Нюман Австрийски... 


Ш гангстерска симулация 


|: 
Рекламите 
не са пожа- 
лили и 
Еойипе 
НШ5. 


Преди години по екраните даваха много забавната криминална комедия 
пужилването" с Пол Нюман в главната роля. На теория филмът не тряб- 
ваше да бъде комедия, но зрителите го намираха за абсолютно неверо- 
ятен и абсурден - в него Пол Нюман успяваше да убеди голям бос на 
мафията съвсем доброволно да му "подари" огромна сума пари и при 
това да остане доволен, че евтино се е отървал! Това, което малко хора 
в България обаче знаят, е, че този филм в действителност е направен 
по съвсем истински събития. За основа е послужил най-известният епи- 
зод от "кариерата" на голям американски мошеник от първата половина 
на миналия век (как само звучи - "миналия век", а?)! 


Генко Велев 
а уееубрссшиБ-Ба.сот 


австрийците от оМоой 

РгодисНопв, за да направят втора- 
та част на своята крими-комедия си- 
мулация. Оригиналното заглавие на 
австрийски език е Оег Соц! 2, но игра- 


Те това заглавие са избрали и 
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та съвсем явно е насочена към амери- 
канския пазар, тъй като в нея абсо- 
лютно всичко - имена на герои, гра- 
дове, улици, магазини и дори рекла- 
мите табла са на американски език (и 
не ми обяснявайте, че няма такова 
животно като австрийски език - аз 
съм сигурен, че има, тъй като вярвам 
на една изтъкната българска интелек- 
туалка и бивша министърка на култу- 
рата). 

Главният герой на новото "Ужилва- 
не" е Май ТиусКег - той бе и основното 
действащо лице в излязлата преди 
доста години първа част. В нея Мат 
най-накрая бе станал прекалено из- 
вестен с методите си на действие на 
полицията и бе прибран на "топло" за 
доста години. Излизането му от дър- 
жавния хотел е началото и на втората 
част. Мат е посрещнат от своето ста- 
ро другарче Синклер, който му обяс- 
нява, че си е наумил страхотен удар и 
има нужда от неговата помощ. На 
първо време обаче Мат трябва да се 
поразкърши-и да възстанови позабра- 
вените си умения. Синклер му е пред- 
платил стая в малък хотел и предвид- 


ммум.рссир-Ба.сога 


Ш П1р://ммму.сюи2д.сот/ гатезе-е тт  ШР! 300, 64 МВ НАМ, 16 МВ ОЗ0 Мдео Сага 
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жп ит тт 


Еойипе Н!5 не е много голям. 


ливо го е снабдил и с един-два най- 
елементарни инструмента. Освен това 
е оставил на негово разположение и 
една почти разкапана таратайка. Този 
таралясник може и да е скапан, но 
без него не можете да направите ни- 
що. Не си направих труда да разбера 
защо, но в град Ропипе Н!в (където 
се развиват събитията), е въведен по- 
лицейски час и е невъзможно да се 
извърши какъвто и да е обир без ав- 
томобил! 

Първата работа на Мат е да огледа 
новото жилище и да прочете днеш- 
ния вестник - а там има доста непри- 
ятна новина - Синклер е бил заловен, 
докато се е опитвал да проникне в 
Министерството на Светлината (как- 
вото и да означава това). Ясно е, че 
Мат остава сам да се справя с живота 
(и с полицията) и освен това ще тряб- 
ва открие какъв удар е подготвял 
Синклер и какво, по дяволите, е тър- 
сел в онова загубено Министерство? 

Разбира се, Мат е печена кримка и 
може лесно да намери някои от стари- 
те си дружки - което е и следващата 
му стъпка... 

Цялото действие на Те ЗНпа е раз- 
делено на три главни части. През де- 
ня (за удобство да наречем тази част 
така) Мат може да броди из целия 
град (поне там, където не е заключе- 
но), да разговаря с всеки, да купува и 
продава, да събира информация и да 
си търси съучастници. Магазините, ко- 
ито са ви необходими, са три на брой 
- заложна къща, магазин за инстру- 
менти и търговец на стари коли. Абсо- 
лютно цялата плячка на Мат трябва 
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Ума (а 
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ааа 
Магазинът за железария е 

важно място за всеки 
уважаващ себе си обирджия. 


ш Интерфейсът на иг- 
рата е доста опрос- 
тен и лесен, ноеи 
нетрадиционен, така 
че ще мине извест- 


но време, докато 
посвикнете. Аз дори 
в самото начало се 
загубих в двора на 
собствената си къ- 
ща и се наложи да 
започна отначало, 
за да видя къде точ- 
но живея! Доста по- 
мага това, че героят 
ви автоматично се 
опитва да намери 
пътя си, като напра- 
вите доц !е-с ск 
върху картата на 
града. 


задължително да се "превърти" през 
заложната къща - 


дори когато са 
откраднати пари в брой 


(освен това заложната къща авто- 
матично удържа и дела на съучаст- 
ниците на Мат, което е допълните- 
лен стимул той да работи колкото е 
възможно с по-малко хора или дори 
сам). Търговецът на инструменти е 
ясен - той купува и продава "оръдия- 
та на труда", които Мат и хората му 
ще използват. Какви ще изберете 
обаче е доста сложен въпрос. Най- 
напред всеки инструмент има огра- 
ничен брой пъти, които може да бъде 
използван. След това трябва да се 
съобразявате и с това кой инстру- 
мент за какво може да бъде използ- 
ван - за обикновени ключалки (бра- 
ви), за сейфове или за обезврежда- 
не на аларми. Третото и четвъртото, 
за което ще внимавате, е ефектив- 
ността им при работа с различни ма- 
териали и шумът, който се вдига при 
използването им. Например още от 
самото начало Мат разполага с 
брадвичка, която е на 10090 ефек- 
тивна срещу всичко, направено от 
дърво, но пък вдига адска шумотеви- 
ца. 

Третият магазин във Ройипе НШ5 е 
за коли на старо. Таратайката, която 
Мат е наследил от Синклер, може да 
вози само един човек, така че ако е 
необходимо в обира да участват и 
други хора, ще се наложи да се купи 
по-добър автомобил. 


7 Това е един 
от обектите, 
на който ще 
трябва да 
направите и 


Една от задачите на Мат през де- 
ня е да си намери съучастници. За 
целта 


обиколете баровете и 
кръчмите 


и се оглеждайте и по улиците. Оби- 
колката на града се извършва пеш, но 
ако ви заболят краката, може да се на- 
еме и такси. Градът обаче е сравнител- 
но малък и ориентирането по него е 
лесно, а таксито струва пари - така че 
поне в началото на играта едва ли ще 
е удачно да се правите на баровец. Ня- 
кои от полезните МРС-та ще срещнете 
в сградите, а други по улиците, площа- 
дите и градинките. По принцип е безпо- 
лезно да се опитвате да разговаряте с 
хората, които са в движение, но се ог- 
леждайте за всички, които са непод- 
вижни или се щурат в някакъв ограни- 
чен периметър (един от съучастниците 
ви е Дядо Коледа, когото ще намерите 
докато се ровичка из кофите за бок- 
лук). 

Втората и третата част от играта са 
подготовката на обира и самият обир. 
Тук има една оригинална идея (поне аз 
не си спомням да съм виждал нещо по- 
добно в други игри). По време на под- 
готовката на обира всъщност трябва в 
реални условия да "проиграете" самия 
обир и всичко се записва като на виде- 
окасетофон! В началото трябва само 
да подберете кой ще участва, коя ще е 
целта, екипировката и кой автомобил 
ще използвате. Помните, че инструмен- 
тите имаха различна ефективност сре- 
щу различни материали и препятствия, 
но подобно е и при съучастниците ви. 


Всеки от сандата има 
различно тегло 


(важно за претоварването на авто- 
мобила), бързина на действие, умения в 
различни области - отваряне на клю- 
чалки, на сейфове или обезвреждане 
на аларми и освен това всеки има няка- 
къв показател "полицейско подозре- 
ние" (в свободен превод). Този показа- 
тел се увеличава след всеки обир и ка- 
то стане 1009, означава край на игра- 
та за съответния персонаж. 

Започвате играта на улицата до 
обекта на обира и оттук нататък имате 
пълна свобода на действие. Можете да 
сменяте персонажите и инструментите 


(от предварително подготвените) и не 
сте смущавани от никого - всеки от 
околните се движи по маршрута си и 
прави обичайните си действия. Имате 
индикатор на шума, който вдигате, и 
индикатор на полезрението на всеки от 
околните МРС-та (по подобие на 
Соттапдоз). Това, че не ви обръщат 
внимание, не означава обаче, че при 
реалния обир ще бъде същото - там 
който и да ви забележи ще означава 
провал на операцията и край на играта! 
Всичко това може и да изглежда слож- 
но, но бързо се свиква - просто запис- 
вате всичките си действия на видео и 
това е - разбивате например една вра- 
та и някой ви чува - давате "заден ход" 
на видеото и пробвате с по-малко шу- 
мен инструмент или само изчаквате ня- 
колко секунди; влизате в стая и там 
има някой - пренавивате пак назад и 
поглеждате предпазливо през прозо- 
реца докато въпросната персона се из- 
несе... Разполагате и с хронометър, с 
който можете да засечете за колко ми- 
нути охраната или полицията прави 
своята обиколка или за колко секунди 
ще отворите някоя врата. Това е важ- 
но, тъй като често имате съвсем огра- 
ничено време - например патрулира- 
щите по улицата полицаи пробват да- 
ли вратите са заключени, така че често 
разполагате само с минутите, които са 
необходими за една-единствена оби- 
колка на местния полицай. 

Подготовката за обира приключва, 
когато се приберете обратно в колата 
си - но освен това за всеки обир разпо- 
лагате и с минимална стойност на 
плячката, която трябва да съберете. 
Обирът не ви се зачита за успешен, ако 
не сте си изпълнили "плана" по този по- 
казател. Ами така де, няма да се блъс- 
кате за жълти стотинки. 

Когато решите, че вече всичко е на- 
ред, можете да пристъпите и към ис- 
тинския обир! Това не е нищо друго, 
освен проиграване на подготвения при 
планирането запис при реални усло- 
вия. Нямате абсолютно никаква въз- 
можност да повлияете на събитията - 
можете само да гледате и ако се про- 
валите, да анализирате защо. Ако 
трябва да извършите планирането на- 
ново, не е необходимо да извършите 
всичко отначало - можете просто да 
вземете видеозаписа, да го пуснете на 
бърз ход и да внесете корекции по 
време на записаното действие, където 
е необходимо. 

Няколко думи за графиката - тя е 
много странна на пръв поглед - 30 
"сапооп" стил, който създава и много 
нетрадиционно впечатление - като че 
ли цялото действие е просто оживял 
комикс. Хората и автомобилите (и куче- 
тата) са показани доста опростено, но 
това пасва идеално на цялостния стил. 

Играта ще допадне и на тези, които 
обичат черния хумор - опитах се нап- 
ример да прасна по каската със щанга- 
та един досаден полицай и получих 
нравоучение от вида "Не става, аз съм 
Джентълмен, а не разбойник"... или Дя- 
до Коледа, който ровеше из кофите за 
боклук... за играчки може би? Въобще 
всеки, който е играл куест от рода на 
Меуетоой, навярно ще разбере за как- 
во става въпрос. Имайте предвид, че 
тази прекрасна нова игра на оМ/оой 
Ргодиспопз може и да ви вманиачи, та- 
ка че си намерете достатъчно свобод- 
но време преди да я изпробвате! 
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Нивата в ЕЩе Еогсе 

Ехрапзтоп за 
изключително 
приятни за 
„| ОКОТО. 


Никола Дърпатов 


дагратоу Ф рсс!иБ-Ьа.сот 


щи. Още при първото пускане ще 

забележите, че Ехрапзюп Раск-ът 
е насочен предимно към мрежовата 
игра. Освен нови карти се предлагат и 
няколко нови вида игри, част от които 
са доста оригинални. Така например в 
Аспоп Него един от участниците стар- 
тира с всички оръжия, пълни муниции 
и възможност за автоматично възста- 
новяване на здравето. Който успее да 
убие този супергерой, заема неговото 
място на Асйоп Него. В Оез(едгайоп 
пък всички разполагат само с 
Сотргеззюп Айе, която за сметка на 
това убива с един-единствен изстрел. 
Особено оригинални са режимите 
Аззитаоп и Зресайез Моае. В пър- 
вия играчите се разделят на два отбо- 
ра. Едните поемат ролята на командо- 
сите от елитния отряд, а техните про- 
тивници се включват като представи- 
тели на расата Вога. Интересното е, 


В овостите са направо зашеметява- 


На борда на 
Уоуадег има 
симпатични 
колежки. 


Заир ПАК ФР Е. 


Близка 
среща от 
третия вид с 
нашите 
клингонски 
"приятели". 


че целите на двата отбора са различ- 
ни. Поради спецификата на своята ра- 
са Вогд-ите се опитват да асимилират 
своите опоненти. С други думи всеки 
убит командос се връща към живота 
вече като член на противниковия от- 
бор и трябва да се бие срещу бившите 
си другари. Режимът Зресайез пък 


предлага нещо като мини ролева игра. 


В него всеки участник поема ролята 
на специалист, който трябва да се за- 
нимава само с определени задачи. Тук 
от особено значение е координацията 
между участниците в екипа, защото 
отделните роуиг-ирз са достъпни само 
за специалиста, за когото са предназ- 
начени. Така например единствено ле- 
карят притежава оръжието Нуро, кое- 
то лекува другите от отбора. Техникът 
пък може да забелязва невидими про- 
тивници и да прави своите съотборни- 


ци невидими, специалистът по взрив- 
ните устройства притежава специални 
лазерни мини и т.н. Общо имате на 
разположение 6 вида специалисти, ко- 
ито си имат своите специфични особе- 
ности. 

Естествено Науеп не са забравили и 
соловите играчи. В кампанията ще на- 
мерите няколко нови мисии, които за 
съжаление не могат да бъдат избира- 
ни директно. Съвсем директно обаче 
можете да се пуснете в така нарече- 
ния Мица! Уоуадег. В тази мини кампа- 
ния можете да се разходите на борда 
на легендарния космически кораб 
Моуадег и да си поговорите с членове- 
те на екипажа. Тук голям екшън няма, 
но за сметка на това феновете на зйаг 
Тек сериала със сигурност ще се за- 
радват на възможността да опознаят 
съвсем отблизо любимия кораб :-) 


аапоиинации 


Ботовете са 
доста добри на 
високите нива 

на трудност. 
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Агзепа! РС 


Футболът е атрактивна игра, макар 
далеч не най-атрактивната. От 
много време разработчиците се 
опитват да прехвърлят тази атрак- 
тивност в персоналния компютър 
и като че ли го правят все по-ус- 
пешно. 


Павел Панков 
Рауеба".ра 


сички футболни симулации си 
крепят на реализма. И защо му 


е на някого да прави футбол, 
ако няма да е реалистичен - по-доб- 
ре да измисли нещо по-оригинално - 
като Зреедра! или МПОЗ да речем. 
Но такива опити в днешно време ня- 
ма и разработчиците залагат на си- 
гурно. Именно заради реализма ком- 
паниите се изпотрепват да закупуват 
лицензни права, които им позволя- 
ват използването на истинските име- 
на на отборите и футболистите. Без 
тази подробност продаваемостта на 
продукта им би била незадоволител- 
на. 

ОПЕРА Спайепае не е нищо повече 
от поредния опит да се изкарат пари 
от най-популярната игра. Първото 
нещо, което впечатлява, е графика- 
та и тя е на добро ниво. Гледките на 
стадионите са доста реалистични. 
Движенията на футболистите са ес- 
тествени и не изглаждат сякаш стра- 
дат от някаква рядка болест на кос- 
тите (както в доста други подобни 
игри). От време на време се случва 
да играете на заснежен терен и за 
кратко следите от стъпките на фут- 
болистите се виждат ясно. После 


обаче изчезват и не става ясно как 
теренът остава напълно бял дори в 
края на мача при условие, че няма и 
следа от снеговалеж. 

Понеже в играта има голямо раз- 
нообразие от клубове (цели 125) и 
турнирите, в които можете да се със- 
тезавате, са няколко. Първоначално 
можете да участвате в Еигореап 
Си Сир, Еигореап Тгорйу и Ецгореап 
пи!“еадиез. Това са все измислени 
турнири, а успешното ви представя- 
не ще отключи още няколко. Освен 
това е възможно създаването на ли- 
га, състояща се от избрани от вас 
отбори или участие в някоя от гото- 
вите такива. 


Или кротуваш, или изхвърчаш! 


футболистите винаги са 
се славели с танцовите 
Публиката е си умения. 
доста кротка 

и всички 


седалки 


С изглежда са 


по местата си. 


Управлението почти изцяло може- 
те да конфигурирате сами. Именно 
това "почти" е най-лошото нещо в иг- 
рата. За направляващи посоката на 
сутболиста бутони са избрани 
стрелките и не е разрешено да ги 
променяте. Тъй като на почти всички 
клавиатури те се блокират взаимно, 
заедно с другите шест бутона усе- 
щането за контрол се губи напълно. 
От друга страна, почти винаги могат 
да се намерят десет подходящо раз- 
положени неблокиращи се клавиша. 
Ползата от конфигурирането на ос- 
таналите бутони е нулева, щом чети- 
ри от тях не могат да бъдат проме- 
няни. 
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кампания 
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Ако сте фен на оригиналната 
Сийигев, ще харесате и това про- 
дължение. Не разчитайте обаче да 
са отстранени някакви недостатъ- 
ци или да е добавено нещо ново. 


Генко Велев 
а уейеубрссиБ-Ба.сот 


създадена миналата година от 

германската компания Рипайсз 
Оеуеортеп! СтЬн и бе съвсем яв- 
но заимствана от прочутата поре- 
дица Тпе Зейегв на ВиеБуе. В мно- 
го отношения играта беше много 
опростена, но пък бяха добавени и 
две-три интересни хрумвания. 

Играта имаше и недостатъци - 

най-големият от тях бе, че повечето 
сценарии бяха интересни само от- 
начало, след което играчът губеше 
стимул за по-нататъшно развитие 
на селището си. Всъщност, дори и 
да се опиташе, при прекаленото 
увеличаване на броя на хората мик- 
ромениджментът ставаше толкова 
голям, че играта вече се превръща- 
ше от забавление в досада. Игра- 
чът нямаше стимул за максимално 
развитие дори и при кампанията - 
всеки епизод от нея бе изцяло са- 
мостоятелен и без никаква връзка с 
другите. Независимо че по времето 
на самия сценарий хората ви трупа- 
ха умения и повишаваха параметри- 


0 ригиналната игра Сийигез бе 


Познатият от първата част кораб на викингите. 


те си, те започваха отначало при 
следващия сценарий. 

Какво сега получаваме от този 
ехрапзоп раск? Една цяла нова 
кампания, в която има 


известна възможност 
за разклоняване на 
деиствието в зависи- 
глост от мисиите, 


които ще изберете. Неуепае о! 
Тпе Нат Сод на теория започва пет 
години след приключване на ориги- 
налните приключения, но както ив 
първата игра всички мисии са свър- 
зани само на думи, а не образуват 
някаква реална последователна 
кампания. Освен кампания ще раз- 
полагате и със седем зае рау 
сценария, както и с нови карти за 
тойрауег. 

Като геймплей е добавената ед- 
на-единствена новост - възмож- 
ността да наемате войници от ин- 
дианците, като тези войници имат 
собствени, различни от стандартни- 
те "викингски" параметри. Не е ясно 
доколко обаче тази възможност ще 


има някакво практическо приложе- 
ние или ще остане само като екзо- 
тична приумица и може би като ми- 
никуест в някой от сценариите. Във 
всеки случай викинги плюс индиан- 
ци не ми изглежда като добра фор- 
мула, но може пък да се окаже до- 
бър ход при игра в мрежа... не че 
съм чул някой в България да играе 
Сийигез в мрежа. 

Други новости в този ехрапзоп 
раск действително няма. Все пак 
това си има и добра страна - ако ви 
е харесала първата игра, ще харе- 
сате и това продължение и няма да 
изгубите никакво време за разуча- 
ване, а директно ще скочите в дъл- 
боката вода! 


Храмът на Бо- 
га на Дъжда? 
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Лов за балони 
на Луната :) 


Този ден Иванчо беше най-щастли- 
вото момче на света. Беше се сбъд- 
нала детската мечта, хм, всъщност 
той все още си беше дете, но това 
няма значение. Винаги бе завиждал 
на птиците за тяхната грация, за тях- 
ната свобода. И ето, сега летеше с 
тях. 


Георги Даскалов 
9 дазкаоуФрссиБ-Ба.сот 


съзнанието му се стрелкаше 

между облаците редом с обекти- 
те на своята завист. Радиоуправляе- 
мият макет на Зр! ге бръмчеше енту- 
сиазирано и правеше фигура след фи- 
гура, дистанционното се беше преда- 
ло на ловките пръсти на момчето. В 
един момент обаче стотици тъмни сен- 
ки се насочиха към Зр! ге-а, тъмна 
сянка премина и през лицето на Иван- 
чо. Самолетът сякаш бе погълнат от 
перушинестата лавина и се изгуби за 
момент. След няколко тревожни се- 
кунди Иванчо успя да го види - той 
падаше. После баща му щеше да гле- 
да останките на омазаното с птичи тор 
моделче, да клати смаяно глава и да 
се чуди "как са могли да го одрискат 
толкова гадините ниедни"; да се за- 
канва, че ще си купи пушка и ще изт- 
реби всички пернати в квартала. Но 
това нямаше да разведри момчето. То 
гледаше как мечтата му се сгромоляс- 
ва, омърсена и унищожена от естест- 
вените обитатели на въздуха. 

Ако сте очаквали Вртах ВС 

Зтшаюг да е хубава игра, и вие ще се 
чувствате като 


М акар и здраво стъпил на земята, 


Палатката изглежда малка, а самолетът - нормален, но на практика можете 


да прелетите през нея. 


х 


уцелони от гугутка- 
омбардировач 


По принцип обичам подобни игри с 
моделчета, може би защото са несери- 
озни, а може би и защото носят нос- 
талгична нотка в себе си. Наясно съм, 
че не могат да се сравняват по качест- 
во на изработката с касовите хитове, 
но Вртах успя да ме изненада, при то- 
ва неприятно. Както сигурно вече сте 
разбрали, в играта пилотирате радио- 
управляеми самолетчета. Обаче явно 
и самите автори не са знаели какво ис- 
кат да направят - реалистична "симу- 
лация" или аркадна игра, и в крайна 
сметка не се е получило нищо. На ниво 
менюта играта изглежда обещаващо - 
има десетки опции за настройка на са- 
молета ви: профил на крилата, център 
на тежестта, характеристики на мото- 
ра и климатичните условия. Всичко то- 
ва изглежда внушително, макар поло- 
вината опции да са надхвърлили ком- 
петентността на редовия играч и никъ- 
де не ви се дава обяснение за какво 
служи еди коя си характеристика на 
двигателя. Видяното ми вдъхна конска 
доза увереност, че съм попаднал на 
нещо добро, на някакъв скрит хит, кой- 
то само чака някой писач като мене да 
го изиграе и после да съчини ода за 
него. Но уви, не беше така. Първото 
съмнение започна да се прокрадва, ко- 
гато започнах 1шопа!-ите, които са спо- 
собни да изкарат акъла на геймъра и 
да го откажат от играта. Контролирате 
самолета си с мишката, която явно ИЗ- 
пълнява ролята на джойстик, и е.го- 
лям гърч докато свикнете. Лично на 
мен ми отне близо един час докато ус- 
пея да постигна някакво ниво на конт- 
рол над действията на самолета си. 
След това, поизпотен и с опънати до 
скъсване нерви, пристъпих към разг- 
леждане на самата игра. Имате въз- 
можност да играете в няколко режима. 


Свободно летене, 
пукане на салони 


състезание от типа "кой най-много пъ- 
ти ще направи еди какво си" като "еди 
какво си"-то варира от преминаване 
под лентата в състезание по лимбо, 
до последователни кацания и излита- 
ния ит.н. Голямата част от режимите 
на игра са пълна скръб и няма никаква 
тръпка в тях. Сякаш най си заслужава 
режимът на свободния полет, в който 
просто можете да се кефите на ма- 
невреността на десетината различни 
самолетчета и да разглеждате тере- 
на. Не че терените са кой знае колко 
интересни и добре направени. Ще по- 
паднете в градския парк, заобиколен 
от небостъргачи, на самотен остров, 
на база на Луната (как лети самолет- 


1 сО 


уумирссиБ-ра.сога 


ппазана -а Шави- 
Или Как се г. си Щ3 
опропастяват ши Е 
добрите : те ЕН 


КДС) согкаа 


ше: 
ше: 
сег ( 
| „0005. 
| 0805 
| 0003 


|ур 


Някои от 
настройки- 
те на този 
Е-16. 


Полет над 
< средновеко- 
вен замък. 


чето при липсата на въздух не ми е яс- 
но), и няколко други локации. Графи- 
ката, с която е представена играта, е 
нещо покъртително. За пръв път от 
доста време насам виждам игра, която 
изглежда грозно дори в 1024х768. Ня- 
кои елементи от обстановката са чита- 
ви, но иначе графиката си е кофти, 
откъдето и да се погледне (а тя може 
да се огледа от доста страни, все пак 
за ЗО става въпрос). Звуци (освен жу- 
женето на двигателя) на практика ня- 
ма. Геймплеят е увлекателен и заба- 
вен дотолкова, доколкото може да бъ- 
де безцелното хвъркане насам-натам 
из нивата (както споменах, другите ре- 
жими на игра са още по-скучни). Тряб- 
ва да си призная, че понякога е забав- 
но, но много бързо писва. Пък ия няма 
тръпката да се чувстваш малък - от 
въздуха всичко си изглежда в нормал- 
ни размери и вие ще се почувствате 
така, сякаш пилотирате нормално 
оразмерен самолет. В този аспект, 
трябва да спомена за не особено спо- 
лучливите камери. Единствените вари- 
анти, при които можете да постигнете 
някаква управляемост, са, когато ка- 
мерата е или в кабината на самолет- 
чето, или зад опашката му. Предоста- 
вената възможност да гледате и уп- 
равлявате действието от статична 
точка на земята е реалистична, но 


не можете да 
постигнете такъв 
контрол, че да се 
забавлявате 


Самолетчетата се държат наисти- 
на различно и реалистично (дори се 
трошат като се забиете в земята:)), 
което е един от малкото плюсове в 
играта. Щеше ми се да бях казал 
повече добри думи за Нртах, но тя 
не успя да си ги заслужи. Дори и да 
проявявате интерес към подобни 
заглавия, тази игра едва ли ще ви 
стане любимата. Просто е прекале- 
но недоизпипана. 
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Галактическият мир отново е в 
опасност. И този път човечеството 
май действително е на път да си 
намери майстора. Само че подлите 
нападатели не са включили в 
сметките си един смел пилот... 


„Никола Дърпатов 
даграгоуФрссшЬ-Ьа.сот 


в новата игра Еспеоп, която е 

дело на руската компания Мафа 
и се разпространява от Ветезаа. Ес- 
тествено приключението, което ще 
имате възможност да преживеете, е 
доста по-обширно. След дългого- 
дишни самоубийствени войни чове- 
чеството е успяло да си изгради не- 
що като галактическо господство. 
Федерацията се е наложила над 
старата Галактическа империя и ле- 
ка полека е колонизирала повечето 
обитаеми планети. Цялата идилия 
продължава с пълна сила и след по- 
явата на велианците през 2320 г. В 
началото тази човекоподобна раса 
се държи изключително миролюбиво 
и дори се включва във Федерацията. 
Постепенно обаче велианците разк- 
риват истинското си лице и един ден 
най-неочаквано започват тотална 
война срещу хората. Земното коман- 
дване е напълно объркано и пълната 
капитулация е само въпрос на време. 
В този критичен момент предателите 
срещат отпора на един млад, но изк- 
лючително храбър пилот. Както си- 


Т: най-общо казано, ви очаква 


сгради 
Базяизиита 


Заветната 
родна база. 


гурно се сещате, този пилот сте вие. 
В началото се намирате като пълен 
новобранец на планетата Воспаде 
М, където трябва да докажете на 
мнителните си командири, че става- 
те за нещо повече от миенето на то- 
алетни. 

След първото излитане ви очаква 
и първият голям шок. 


Еспе!оп изглежда 
феноменално! 


Смея да твърдя най-отговорно, че 
скоро не ми е попадала игра с по- 
добна зашеметяваща графика. 
Програмистите от Мада са успели 
да сътворят действително бомбас- 
тична графична машина за своята 


улум,рссиБ-Ба.сога 


- Много и разнообразни мисии 
- Бомбастична графика 
- Голяма свобода на действие 


Ш Ветезда/Мада 


ЕСН 


футуристичен 
т пир://еспеоп.Бейзой.сот ШР2 300, 


творба. Очакват ви светлинни ефек- 
ти от класата на игрите на Каде 
Зоймиаге, допълнени с гигантски нива 
и огромни количества противници, 
които на всичкото отгоре са не само 
детайлни, но и показват доста при- 
личен изкуствен интелект. Но нека 
да се върнем към самата игра. След 
като докажете базови умения в тре- 
нировъчните мисии, ви предстои да 
се срещнете и със самите велианци. 
За ваш късмет земното командване 
разполага с доста внушителен арсе- 
нал от самолети, които ще са на ва- 
ше разположение. Естествено в са- 
мото начало имате достъп само до 
няколко летящи ковчега, които не се 
отличават нито с мощни оръжия, ни- 
то с особена маневреност. В течение 
на играта обаче постепенно получа- 
вате достъп до общо 14 различни 
самолета. Към това добавете, че 
преди всяка мисия имате възмож- 
ност да си подберете въоръжението 
на самолета и ще ви стане ясно, че 
разнообразието е гарантирано. 

Самите мисии също са изключи- 
телно приятни. На моменти трябва 
да защитавате базата срещу атаки 
на вражески танкове, или имате за- 
дачата да ескортирате цивилни кон- 
вои или пък да си устроите весел 
додпай! с противникови изтребители 
в някой каньон. Също така можете 
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- Посредствена презентация 
- Високи системни изисквания 


- Много бъгове 


ГО 


спектакъл с много бъгове 
1 со 


64 НАМ, ОмесХ 7 тт Зрасе ЗПоо!ег 


да участвате в сражения през деня 
и през нощта като последните изиск- 
ват максимална концентрация, за- 
щото видимостта е почти нулева до- 
ри при включена уредба за нощно 
виждане. 

Като особена екстра е предвиде- 
но и нещо, което програмистите от. 

„ Мада твърдят, че е тяхно изобрете- 
ние, въпреки че е познато поне от 
дузина други игри. Става дума за 
това, че вашите успехи или неуспехи 


В Еспе!оп поне ще се 
нагледате на красоти. 


Велианците нямат 
особени шансове 


срещу земните асове. 


в отделните мисии оказват реално. 


влияние върху вашата кариера в ар- с 


мията и целия ход на войната. 
В зависимост от представянето ви 
получавате съответни повишения в 
чин, а те пък от своя страна ви да- 
ват възможност за вземане на по-. 
отговорни решения и командване на 
други пилоти. Също така на опреде- 


г лени места действието в кампанията. 
се развива по различен начин в за: 
висимост от това дали в предходна- 


та мисия сте се правили блестящо, 
добре или сте се издънили. Фенове- 
те на ап апсеги У/па Соттапйег 
знаят за какво става дума :-) 

След като се насладите на соло-. 
вата кампания, можете да се проб-. 


вате ив мултиплейър с участието на. 
до 16 пилота. Тук ще намерите всич-. 
ки по-популярни видове игра като се 


почне от стандартен Пеайтакп и. 
се стигне до Еспеоп-ска версия на. 
Сариге Пе Над. 

След всичко, казано дотук, веро- 
ятно мнозина си задават въпроса 
защо оценките на играта са такива. 
Горчивата истина е, че братушките 
от Мада са си оставили ръцете при 
правенето на Еспеоп. Първото неп- 
риятно впечатление идва от доста 
постната презентация на играта, 
която е доста нетипична за жанра. 


мумлу.рссшБ-ра.сога 


текстови съобщения. Особено ве- 
сел е бутонът "Мдео", който е дос- 
тъпен по време на описанието на 
всяка мисия и които води до също 
така текстово описание на същата 
само че придружено с 2-3 картинки. 
Може би авторите на играта са има- 
ли намерението да направят и съот- 
ветните клипчета, но просто не им 
е останало време. Също както явно 


- притиснати от сроковете не са успе- 


ли да отстранят досадните бъгове, 


„които развалят доброто впечатле-. 
„ ние от Еспеоп. Поне на двете ма- 


шини, на които пуснах играта, има- 


- ше сериозни графични проблеми. 
„На места можете спокойно да си 


минавате през хълмове, на другаде 


„ пък части от вашия самолет или от 
пейзажа чисто и просто изчезват за 


малко. Всичко това не би било кой 
знае колко драматично, ако засяга- 
ше само графиката. Проблемът е, 
че в интерфейса също има сериоз- 
ни проблеми. Докато тествах игра- 
та, с изненада установих, че авто- 
„пилотът периодично успява да раз- 


възвишение. Друга драма е доста 


„странното поведение на клавиату- 


рата. Летите си храбро напред и ре- 
шавате малко да намалите скорост- 
та. Да, ама не става. Набирате се 
„ който уж трябва 


„да върши именно това, но нищо. 


"Някъде на петнайсетото натискане 


„ изведнъж се случва магия и дейст- 


вително успявате да намалите.. 
стига вече да не сте катастрофира- 
ъщото важи в пълна степен и 
“за ускорението и за включването и 


„ изключването на автопилота - Те 


от време на време работят, а от 
време на време просто ги няма ни- 
какви. 

Еспе!оп е игра с изключителен 
потенциал, която обаче се нуждае 
от доста сериозно ра!сп-ване преди 
да има каквито и да е било шансо- 
ве на пазара. В настоящия си вид 
прилича на набързо скалъпена бе- 
та, която обаче се продава най-наг- 
ло като финален продукт. 
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ултраздебилка за 
малки, Волеми и 
още пд? големи 
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т Чатсо / Мйаз иегасбуе 
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Матсо. Компанията, която от годи- 
ни е каймакът сред производите- 
лите на топ-заглавия за аркадни 
автомати и видеоигри. Можете да 
скачате на нож всеки път само при 
споменаването на думата "конзо- 
ла", но не може да не сте чували 
за Теккеп и Зош! СайБиг. Не можете 
да отчете, че игрите са страхотни! 
Това би било толкова непростимо, 
колкото и издаването на игра с ви- 
зията на първия Соттапдег Кееп. 


Иван Георгиев 
мап-аФрссиБ-Ба.сот 


нето на Мг. ОПег е факт, който не 

може да не бъде отбелязан. Въп- 
росният господин Дрилър съвсем спо- 
койно може да стане рекламно лице на 
крем против бръчки. Как ми хрумна пък 
това! Ами много просто. Той ме накара 
да се върна десет години назад във 
времето, когато правех първите си неу- 
верени крачки в геймърството. Адски 
подмладяващо е! Новата игричка на 
Матсо изглежда точно толкова актуал- 
но, колкото и произволно заглавие от 
1991 г. 


П ростимо или непростимо, излиза- 


256 сок де!ике... 


Толкова са - графиката е в не пове- 
че от 256 цвята, разделителност, за- 
маскирана като що-годе приемливата 
640х480, но всъщност едва ли повече 
от 320х240 и това в доброто старо 20, 
което отдавна е на път да сподели съд- 


А4 юнигоо РЕ СЕИВ 


бата на динозаврите - 1о!а! ехбпсйог! 
Не се стряскайте, ако при първото 
стартиране ви излезе опция за наст- 
ройка на гейез! га!е-а, където смърто- 
носните 60 Нг са максималната стой- 
ност. Това е чиста заблуда, защото при 
мен на тази смехотворна от съвремен- 
на гледна точка резолюция, играта 
върви на необременяващите окото 150 
Н2. 

За какво иде реч в Мг. Ойег... Голям 
град е окупиран, не, направо заринат 
от цветни блокчета, които пречат на 
всичко живо да шава, камо ли да жи- 
вее нормално. И тук е мястото на на- 
шия герой да се намеси. Въоръжен с 
хилти по-голямо от него самия, Дрилър 
трябва да прокопае тунели и да измък- 
не приятелите си от шарената напаст. 
В началото на всяко ниво попадате на 
най-горната част на блокчетата и с бур- 
гията, хилтито, или както там искате го 
наричайте, дълбаете надолу, докато 
стигнете дъното. Самите блокове са 
разделени на два типа. Едните са раз- 
ноцветни и са наредени подобно на 
тетрис. Те се пробиват лесно и ако 
строшите жълто на цвят например, 
всички жълти, които го обграждат, съ- 
що изчезват. Нещо като верижна реак- 
ция. Кафявите са разрушими, но много 
трудно и това се отразява на здравос- 
ловното състояние на героя. Трябва да 
сте изключително внимателни при хо- 
ризонталния сондаж, тъй като остана- 
лите без основа парчета могат да ви 


ммумм.рссиБ-ра.сога 


затрупат. Като че ли в това се състои 
целият геймплей. Може да изглежда 
прост, но се изискват 


бързи реакции и свет- 
кавично планиране 


Не се хвърляйте с главата надолу! 
Разполагате само с три "живота", а 
нивата са доста дълги понякога. 

Те се отличават едно от друго пре- 
димно по картинката за фон в нача- 
лото. После гледате все същите чер- 
вени жълти и сини блокове. Няма ни- 
какво разнообразие и това е основни- 
ят проблем. Дизайнерите можеха да 
се понапънат да нарисуват препятст- 
вията различни за всяка мисия. 

Като цяло играта е много забавна. 
Може би именно заради пълния де- 
билитет, който лъха от нея. Вярно е, 
иска се малко мислене, но акцентът е 
върху екшъна и това придава на Мг. 
Отег онова ретро-чувство, познато 
на мнозина от нас от блъсканицата 
пред аркадните автомати. Гледайки 
от друг ъгъл, трябва да се запитаме 
- графиката ли е всичко? Е, не е пък! 
Атмосферата е важна, а като имаме 
и подходяща музика да я допълва, 
значи всичко е наред. Не че си падам 
по японското диско и звученето на 
пий-тата, но в случая... пасват някак 
си! 

Струва ми се, че Матсо си правят 
някакъв майтап с Мг. ОПег. Играта 
никак не е лоша, но ми е трудно да 
повярвам, че някой би седнал да се 
занимава с нея сериозно, особено в 
този й вид. Все пак отделете й време 
между два деайтас!-а, може да ви 
увлече. Знае ли човек... 


САМЕ СЦУВ « Вемеми 


Поредната игра с. 
идеи и Калпаво изт 


т Мевша Емепаптеп! 


Ето го въпросни- 
ят Ндпйпо вари- 
ант на игра. 


ОТ АВТОРА 


ш Жанрът на Паск- 
апд-Зазй игрите бе 
възроден от успеш- 
ни заглавия като 
Нипе и Зеуегапсе: 
Ваде о? Оагкпезз и 
се превърна в апе- 
титна хапка за тър- 
сещите бързи пари 
и слава неизвестни 
компанийки. Про- 
дукт на такава фир- 
маеи 
Кезииггесйоп: ТНе 
геигп о 1пе Васк 
Огадоп. Жалкото в 
случая е, че със 
съвсем малко пове- 
че желание и труд 
тази игра можеше 
да бъде наредена до 
хитовете в жанра. 


ъ 


ш пир://ммму.пебша-етепаптеп!.сот/ 


млмум.рссмЬ-Ба.сога 


ра пара кта 


ШР! 300, 64 МВ Нат, ЗО0 Удео # НасквЗазп АсПоп 


в: со 


ежли счото че? чи 


Везииггес оп: Тпе гейшт о е 
Васк Огадоп е дело на неизвестна- 
та испанска фирма за компютърни 
игри Мевша Етмепатте!. Автори- 
те са си поставили амбициозната 
цел да се внедрят сред лидерите 
в жанра на ПасК-апд-з1азй игрите. 
И може би щяха да успеят, ако бя- 
ха поработили още няколко месе- 
ца върху своето заглавие, за да 
изчистят множеството неприятни 
бъгове. 


Даниел Неделчев 
ОщобзоНапе!.пе! 


ентрална фигура в играта се 

явява злият жрец и пророк 

Апмодез. След като храмът му 
бива разрушен от войните на Сиул- 
ския орден, магът се отправя към 
столицата на Саграс, мистичната 
страна, където се развива действи- 
ето, следван от своите поклонници 
и членовете на религиозния орден 
на демоничния бог Агодагаг. Сбир- 
щината от демонични последовате- 
ли пристига в столицата с молба 
старият крал на Саргас да построи 
наново храма на жреца. В замяна, 
Айпмодез дарява на краля Черен 
дракон, който е уникален предста- 
вител на вида си. Старият госпо- 
дар не може да откаже ценния дар 
и се съгласява да издигне храма. 
Истинските намерения на злия про- 
рок остават скрити зад маската на 
любезността: истинската му цел е 
да помогне на бога Агодагаг да се 
материализира в света на живите и 
да го потопи в кръв и вечни мъче- 
ния. Основният инструмент за тази 
задача е мистичният Черен Дра- 
кон, в чието тяло богът ще се въп- 
лъти. Но принц Вепгапа, син на ста- 
рия крал, заподозира истинските 


намерения на злия жрец. Той реша- 
ва да се представя като любезен 
домакин, за да може отблизо да 
следи действията на А модез. То- 
гава старият маг взема решение да 
унищожи принца - тази задача той 
поверява на Потетсиз, демоничен 
последовател на жреца, който 
трябва да зарази принца с Прокля- 
тието на Звяра. Човек, поразен от 
това проклятие, умира само за ня- 
колко дни в невероятни мъки. 

Тук и вие влизате в играта, като 
поемате ролята на ПСотепсиз. Ос- 
вен върху него, в по-късните: нива 
ще поемете и контрола върху още 
два персонажа - Пако и Са. Все- 
ки от тези герои има набор от ня- 
колко стандартни комбота, както и 
по един специален удар, които ще 
ви помогнат да се справите с мно- 
жеството противници по нивата. 
Освен различните специални уда- 
ри, персонажите се различават и 
по силата на ударите си - напри- 
мер ОаКо е изключително бърза и 
подвижна, но нанася слаби удари, 
докато Саи е бавен и тромав, но 
може с един удар да убие. 
Оотепкиз пък може да се прид- 
вижва по стени и тавани с помощта 
на закрепени към ръцете му шипо- 
ве, което го прави невидим за вра- 
га. Всяко специално умение изиск- 
ва определено количество мана, 
която се възстановява сама. 

Управлението на героите е лесно 
усвоимо - разполагате с по един 
бутон за атака и защита. Различни- 
те удари се получават при комби- 
нация на няколко поредни натиска- 


Оотепсив се промъква 
зад гърба на пазача. 


ния на бутоните за управление, за- 
щита и атака. 

Много интересно хрумване на ав- 
торите е добавянето на елемент от 
Ноййпа игрите. Ако изберете Най! 
от главното меню, ще можете да 
премерите силите си срещу някого 
от изброените противници в стил 
Мопа! Кота!. След всяко премина- 
то ниво в нормалния зтао!е рау ще 
се отключват и нови противници за 
смъртоносна Пай!па битка. 


Дотук всичко звучи 
прекрасно. Но само 
дотук. 


Изкуственият интелект на про- 
тивниците е под всякаква критика. 
Когато тръгнете да нападате някой 
от враговете по нивата или във 
Пап! варианта, той ще блокира уда- 
рите ви, докато не решите да го ос- 
тавите на мира. Много трудно е да 
нанесете удар, без той да бъде 
блокиран. Самите противници тър- 
чат насам-натам без никаква ори- 
ентация. Графиката би прилягала 
по-добре на игра от преди 2-3 го- 
дини - персонажите са ужасно ръ- 
бести, използвани са нискокачест- 
вени текстури, храстите представ- 
ляват странни зелени кубове. Зву- 
ците също не могат да ви впечат- 
лят с нищо. Самото действие по 


време на игра е някак странно муд- 


но. 

С няколко думи: игра с голям по- 
тенциал, но скалъпена набързо 
единствено с комерсиална цел, 
както е модерно напоследък. 


Оайко в разгара на битка. 
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САМЕ СПШУВ « Вемеу/ 


ПЛЮСОВЕ: 


МИНУСИ: 
ш Красива графика 


ша Удобен за 
начинаещи пилоти 


ш Много допълнителни 
карти в Интернет 


Минуси: 
ш Малко самолети 


ш Високи системни 
изисквания 


ш На моменти 
недостатъчен 
реализъм 


Цивилните самолетни симулатори 
дълго време бяха запазена терито- 
рия на Мсгозой и техния Епа! 
Зитшаог. От известно време 
Тегтта! ВеаШу се опитват да на- 
ложат собствената си серия Ну ис 
новото издание са на път да успе- 
ят. 


Никола Дърпатов 
даграгоу Ф рсс!иБ-Ба.сот 


цивилен симулатор. Въобще не 

се надявайте да намерите в нея 
дори наченки на някакъв екшън или 
каквито и да е било боеве. Удоволст- 
вието тук не идва от изтребването 
на вражески асове, а от съвсем дру- 
ги неща: овладяването на машината, 
справянето с критични задачи, нас- 
ладата от красивата графика или 
пък възможността да видите родно- 
то си място от въздуха и да покръ- 
жите примерно над вашия дом. 
Последното е съвсем сериозно. На 
диска са включени над 100 реални 
града, а на сайта умуу.Нуш.сот мо- 
жете да намерите съвсем безплатни 
редактори, с чиято помощ не е ника- 
къв проблем да вкарате 


Н овата игра е съвсем сериозен 


модели на София, 
Пловдив или 
Бусманци 


в творбата на Тетта! Неайу. 

Дори и без тази екстра Ну! 2 пред- 
лага много приятни неща. Имате 
възможност да се пробвате като пи- 
лот на Рпаиз РС-12, Кодак, Зайпага, 
Аигога В200, Ватасида В200, Нупамк 
172 и Регедппе 800 ТН. Можете да 
полетите и на борда на хеликоптера 
Ве! 407. Както трябва да се очаква 
от един сериозен симулатор, всички 
машини са пресъздадени съвсем 
прецизно. Тук трябва да си призная, 


уумм/.рссмр-Ба.сот 


или изкуството 
да летим 


0 Тегтпа! Неайу От ПШр://Пу.доддатез.сот 
ШРЗ 500, 128 НАМ, Опес!Х Ва 


вот ит, 1СО 


Общо 


А 2 


Графиката е почти фотореалистична. 


че не съм сядал в пилотската кабина 
на нито една от тях и съм принуден 
сляпо да се доверя на твърдението 
на авторите на Ну! 2, че на монитора 
ми се показва същото, което виждат 
и истинските пилоти :-) 

След като си изберете летателен 
апарат (можете да сменяте самоле- 
та дори по време на полет, което не 
е никак реалистично, но пък е удоб- 
но), иде време и за първото излита- 
не. Горчивата поука от куп други си- 
мулатори ме е научила, че то обик- 
новено завършва и с първата катаст- 
рофа. Не ив случая с Ну! 2. Програ- 
мистите и тук не са прекалили твър- 
де много с реализма, което може и 
да разгневи феновете на хиперреа- 
листичните симулатори, но за сметка 
на това прави играта 


Романтичен полет на залез. 


Управлението на самолетите е по-лес- 
но, отколкото изглежда на пръв поглед. 


Пушенето забранено в 
кабината на Ве! 407. 


достъпна и за 
простосмъртни 
геимъри, 


които не разучават по цял ден бор- 
довите книги на самолети. Та успях 
да излетя и бях посрещнат от дейст- 
вително заслепителна графика. Хо- 
рата от Тепппа! НеаЩу с право могат 
да се гордеят с тяхната рожба. Ну! 2 
е чудесно изглеждащ симулатор. 
След като полетите напред-назад 
можете да се пробвате в така наре- 
чения Адуепшге Моде, който според 
мен също е много добро хрумване. В 
него имате да изпълнявате мисии от 
типа "Иди и се върни за 1 час" или 
"Прескочи до Сан Франциско, ама 
имай предвид, че си само с половин 
резервоар гориво". Реално Адуепиге 
Мое не е кампания и не предлага 
сюжет, но самите мисии са така нап- 
равени, че да ви накарат да използ- 
вате самолета ефективно и да нау- 
чите тънкостите в неговото управле- 
ние с помощта на конкретни задачи. 

Играта на Тегтпа! НеаЩу има се- 
риозни шансове да завладее сърца- 
та на феновете на авиосимулатори- 
те. А дори тези, които не спадат в 
тази категория, си заслужава да й 
хвърлят един поглед, защото това е 
най-достъпният симулатор, който ми 
е попадал от доста време насам. 


46 юни 200 РС СЕИВ 


млум.рссир-ра.соп 


3 


САМЕ СШЛВ « Кесус!е Вт 


Общо 


Сгузга! и егасйуе пак 
надминаха себе си 


10 


ш Суза! легастме  Ш умууузреситезоймаге.со.ик 
ШРЗ 700, 128 НАМ, Опес( 7  Зрасе Зт Ш1СО 


ОТ АВТОРА 


ш За този брой има- 
ше доста кандида- 
ти за титлата "Бок- 
лук на месеца“. 
Егеебогт спечели 
трудно след тежка 
битка с икономи- 
ческото недоразу- 
мение ОП Тусооп и 
руското стратеги- 
ческо недоносче 
ЗМУАКООС, което, 
ако не друго, поне 
за пореден път до- 
казва, че Сгузта! 
тегасНуе продъл- 
жават да са ненад- 
минати майстори в 
правенето на бок- 
луци. 


Видях ли ти 
сметката :-) 


Честно си признавам, че винаги 
съм бил голям фен на Рпуайеег. 
Също така най-откровено призна- 
вам, че новата творба на Сгуза! 
и егаспуе Егеетогт поне за 15 ми- 
нути ме подлъга, че чакането на 
Егееапсег ще бъде запълнено от 
друг приятен представител на 
жанра. Каква жестока заблуда :-( 


Никола Дърпатов 
дагратоу Ф рссиБ-Ьа.сот 


менаването на фирмата Сгуз!а! 

иЧегасйуе вече трябваше да ме 
настрои достатъчно подозрително 
към Егеегогт. Тази компания успя в 
последните години да се прочуе с 
много неща, но за съжаление пра- 
венето на качествени игри не бе 
сред тях. 

Да забравим обаче за малко 
предразсъдъците и да погледнем 
какво ни чака във Ргееюогт. Поемате 
ролята на космически пилот, който 
тръгва да търси щастието си из не- 
обятните бездни на космоса. Като 
за начало можете да си изберете 
стартов кораб. Имате на разположе- 
ние два модела - един търговски и 
един боен. Вероятно вече ви е ясно, 
че двете възможни кариери, които 
ви очакват са именно на търговец 
или на наемник, който се занимава 
на частно с най-разнообразни воен- 
ни задачки. Имате също така и цели 
100 кредита стартов капитал, с кои- 
то трябва да купите някакво обо0- 
рудване за кораба ви. Със спомена- 
тите пари може реално да се купи 
само едно нещо и препоръката на 
авторите е това да бъде пътническо 
разширение. Мога само да се съгла- 
ся с тях, защото повечето от дос- 
тъпните ви в началото мисии са 
именно мутация на тема "Галакти- 
ческо такси", а без съответното раз- 


В интерес на истината само спо- 


Да видим тази станция дали 
ще издържи на моя залп. 


ширение няма да можете да ги из- 
пълнявате. Та след като си купите 
това чудо, можете да поразгледате 
мрежата да!Ме!. Името се е сторило 
толкова гениално на творците на 
Егееют, че в кредитите към играта 
дори изрично е упоменат човекът, 
който се е сетил, че галактическа 
компютърна мрежа би могла да се 
нарича така. Но да се върнем към 
същността на играта. Разхождате 
си се из да!Ме! и някъде из форуми- 
те засичате мисийка, която е скром- 
но платена, но за това пък може да 
бъде изпълнена дори от начинаещ 
некадърник. Вземате мисията, оти- 
вате до звездната карта, маркирате 
си маршрута и излитате. Дотук 
всичко е чудно и прекрасно и адски 
напомня класиката Рпуа!еег. За съ- 
жаление обаче следва космическа- 
та част на играта :-(А тя е уникал- 
на. В същите споменати малко по- 
горе кредити на играта се спомена- 
ва, че графиката била програмира- 
на на Оагк ВАЗ!С. Без да съм чувал 
за такова чудо, съм склонен да при- 
ема това твърдение абсолютно без- 
резервно. Явно става дума за няка- 
къв особено "мрачен" вариант на 
ВАС, защото графиката, освен че 
е постна, е и отчайващо бавна. По- 
не на РЗ 600 с СеЕогсе играта за- 
почва да насича дори без на екрана 
да се случва нищо. С появата на ня- 
какви обекти положението става 
направо нетърпимо. 

Следва изненада с контролите. 
Не знам кой е геният, решил, че 
космическа симулация трябва да се 
управлява с мишка, но той опреде- 
лено трябва да бъде застрелян на 
секундата! Поддръжка за джойсти- 


Между тези кораби можете да избирате в началото. 


ци така и няма, а управлението на 
кораба се превръща в безкрайна 
мъка. Звукът също е на типичното 
за Сгу а шегасиуе ниво - скучен и 
досаден. Всичко това е особено 
трагично, като се има предвид, че 
във Ргееют определено има потен- 
циал. Играта има читава търговска 
система, възможности за свободно 
развитие на кариерата, наемане на 
допълнителни пилоти и др. За съжа- 
ление с тази графика и с тези конт- 
роли едва ли ще са много геймъри- 
те, които ще имат нервите да се 
опитат да открият всичко това. 

За финал и едно предупрежде- 
ние. Ако случайно натиснете клави- 
ша "Езсаре", ще се отзовете на се- 
кундата и без никакви допълнител- 
ни формалности обратно в У/Ипдомив. 
Което може би не е лоша идея 
предвид качествата на Ргеегопт. 


В даМе! можете да откриете мисии. 
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а 
- 


о:г9а.. 


САМЕ СПЦТВ а Най о! Еате 


Поглед Към едно славно минало и 


надежда за компютърно бъдеще 


цраф“чочщ 


саР ттеВ 


о:зге-. 


Всяка платформа оставя отпеча- 
тък в историята на игрите. РС-гей- 
мърите биха поставили в залата 
на славата Поот, Оике Микет, 
други ЗТагСгай, Огаб!о, трети МЕЗ, а 
защо не и "побелелите" от старост 
|етттав? 

За Мицепдо само част от вече "без- 
смъртните" са Мапо, Репес! Оагк, 
2еййа... За Зеда са Зотс, УШиа 

Но ег, Зеда Кайу, сравнително но- 
вото Сгагу Тах!..: 

За отрицателно време Зопу навля- 
зоха в гейм-индустрията и за срав- 
нително краткото си съществува- 
не успяха да наложат редица заг- 
лавия, сред които са сериите 
ТекКкеп, Сгап Типвто и несъмнено... 
марката МЛреоЩ. 


Иван Георгиев 
мап-д ФрссшиБ-ра.сот 


отскоро престана да съществува 

като самостоятелна единица в 
бранша, тя завеща едни от най-помне- 
щите се хитове. Достатъчно е само да 
се споменат мижавите, но титанични 
по успех Гетттдв. Всичките им изяви 
до момента предизвикват радост у иг- 


В ъпреки че компанията Рзудпоз15 


сее ттев 
з:за.аг 


ЕПЕРБУТ ч 1 к 


Ш Рзудпоз!5 


т Наспо 


романите, особено у онези, които пом- 
нят манията по първата част. Ако сте 
запознати с конзолите, няма начин да 
не знаете Мо Езсаре, Сйу о!1 05! 
Сагеп, сериите Союопу Муагв, но и да 
не сте, не може поне да не сте чували 
за Оезтиспоп Оефу, Овсмопа, С-Ройсе 
или Но!саде, които имат версии и за 
компютър. 


Да си дойдем на 
думата за Млреоч!! 


Спорно е коя е по-добрата игра - 
Нойсаде или УЛреощ. Двете много си 
приличат, но темата всъщност не под- 
лежи на дебати, тъй като в тази рубри- 
ка разглеждаме по-старите и значими 
заглавия. 

През 1995 почитателите на рейсъри- 
те се нуждаеха от нещо ново и ориги- 


нално, което им бе предложено за пър- 
ви път именно от Рзудпоз15 под форма- 
та на У/реошщ!. В нея се пренасяме в не- 
далечното бъдеще, когато е открит на- 
чин за намаляване на земното притег- 
ляне и всичко живо се юрва да търси 
забавление и финансова изгода от съ- 
битието. Организират се състезания с 
антигравитационни болиди, където че- 
тири отбора се опитват да покажат 
превъзходството си. Това са АС 
бузетв, Аипсот, Реваг и Отех. Маши- 
ните са специализирани съответно в 
бързото ускорение, на вторите са по- 
леки, третите са маневрени, а послед- 
ните залагат на аеродинамиката. 06- 
щото, което ги обединява, е, че всяка 
се държи различно на пистата и изиск- 
ва от играча разучаване на особенос- 
тите и свикването с управлението. Раз- 
личното поведение на състезателните 
машини вече го бяхме виждали, макар 
и рядко, по онова време. 


Къде е оригиналното? 
У/реош! бе първата игра. която въве- 


де удачно т. нар. ромег-ирз при рейсъ- 
рите, вдъхновили по-късно Ко!саде и 


ммумму.рссчЬ- 


Ве-Мо!. При преминаване над опреде- 
лени маркирани региони от трасето се 
взимаха ракети, бомби, щитове и уско- 
рители, с които се подпомагаше дости- 
гането до бленуваната победа. Пред- 
лагаше се уникален екшън, ултрависо- 
ки скорости и неочаквани обрати. 

Музиката предизвика скандал. В са- 
ундтрака присъстваха величия като 
Ргодюу, Те Ршиге Зоипд о опдоп и 
Огриа!, а Зопу отказаха да дадат ли- 
ценза за парчетата им на Зеда за вер- 
сията за Зашт. Компютърната версия 
бе пощадена от преференциалната 
политика на Зопу и оригиналните рит- 
ми бяха запазени, нормално, като се 
има предвид, че е правен директен 
порт от РЗ за РС. Това днес е съвсем 
очебийно - резолюция 320х240, липса 
на каквото и да е хардуерно ускоре- 
ние, но въпреки всичко това - класика! 

Година по-късно излезе продълже- 
нието У/реош! ХГ, което на места се 
продава като У/реош 2097. В техноло- 
гично отношение 


играта изпревари 
времето си, 


тъй като ЗО-ускорението през 1997 
бе все още несбъдната мечта за бол- 
шинството от българските геймъри, а 
играта го изискваше, за да може гра- 
фиката да блесне с цялата си прелест. 
Дори днес визията е актуална и може 
да пребори от раз тази на някои от 
последните по-непретенциозни загла- 
вия. За радост на едни и жалост на 
други бяха вмъкнати едно кило проме- 
ни в геймплея. Трябваше да бързате 
до спескроп!-овете за определено вре- 
ме, иначе губехте състезанието, оръ- 
жията станаха по-мощни, скоростта 
по-висока, а пистите някак по-еднооб- 
разни. И за ХГ. имаше скандали с музи- 
ката, която бе дело на Нике, 
Ипдеглопа, Тпе Спеписа! Вгойегв, 
ЕЗО! и др. Саундтракът стана комер- 
сиален и можеше да се купи самостоя- 
телно от всеки музикален магазин. 
Имаше идея само Раузйайоп-варинтът 
да има оригиналното звуково оформ- 
ление, но умни глави се намесиха и 
версията за РС също получи тези пра- 
ва. 

Тук бих могъл да приключа, защото 
Ууреош! 3, известен още като У/рЗошШ, 
излезе само за РЗ, а по-рано обявени- 
ят порт за РС бе замразен, но трябва 
да се отбележи, че поредицата освен 
славно минало, има и обещаващо бъ- 
деще. В момента се разработва 
Ууреош Ризюп за Раузайоп 2 и той се 
очертава да бъде направо зашеметя- 
ващ, а ако новата серия се приеме 
добре, току виж един ден огряла и 
компютърния монитор. 
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САМЕ СЦУЛВ « Вемеуу 


г. 
| 


ш Раге Меда 


Животът на 
Егойса |51апд е 
песен... и други 
удоволствия. 


в В последния момент 
решихме да премах- 
нем оценките за та- 
зи игра. Не поради 
друго, а заради мно- 
гобройните разног- 
ласия, които се поя- 
виха в редакцията 
най-вече по качест- 
вата на графичните 
изображения. Така 
и не можахме да се 
споразумеем коя 
мацка изглежда най- 
добре и чии очи са 

най-големи. 


Добре дошли на 
нашия остров. 


9 


ЕКОТИ 


|. : 
4 гус 
, 


гу4а Чу Ву Ь 


Напоследък доста рядко се появя- 
ват хубави куестове. Добре, че са та- 
кива компании като Наге Меда да 
запълнят тази празнина... защото ге- 
роините от техния куест Егойса 

| апа наистина имат с какво да за- 
пълнят и най-голямата празнина! Но 
все пак имайте, че следва да сте 
пълнолетни, за да се занимавате с 
тази игра... а ако нямате поне 18 го- 
дини, то направо прескочете към 
следващата страница! 


Генко Велев 
9 уейеубрссиБ-Ба.сот 


рен. Не очаквайте, че героят ви 

ще трябва да спасява света... този 
път ще трябва да спаси само себе си. 
И то по доста приятен начин... въпреки 
че един-два пъти ще му се наложи да 
претърпи и неприятни емоции. 

Нашият млад и богат герой мистър 
Реджи Рич си плува безметежно с ях- 
тата из южните морета и изобщо не 
може да си представи какво ще му се 
случи. Около него пърхат различни ан- 


( южетът на този куест е елемента- 


у 


САЧЯЪАКО. . 


ммлму.рссиБ-ра.сопт 


4 


3 и 


д., Ул. 
оо ЛИ Вис а 


Приятно забавление за Всички, Които обичат кКуестоВете 


Ш улуууегойса-вапд.сот ШР166, 32 МВ ВАМ  Ш еротичен Куест #1 СО 


гелчета, които горят от желание да 
разнообразят живота му... но работата 
е преди всичко! Спешен бизнес налага 
присъствието на Реджи на работната 
му площадка и ето как той се оказва 
на борда на личния си хеликоптер... но 
не за дълго! Авария насред океана и 
за щастие малък остров наблизо... Ос- 
тров, на който животът е песен и неп- 
рекъснато удоволствие... стига да раз- 
полагате с необходимото количество 
от онези зелени правоъгълни парчета 
хартия, които всички ние много обича- 
ме. 
За съжаление обаче 


след катастрофата 
Реджи е съвсем 
гол и бос... 


и най-вече беден. А и тези туземци ос- 
тровитяните изобщо не са чували за 
него. Задачата на Реджи изглежда 
елементарна - да намери начин и да 
напусне острова. Единственият собст- 
веник на лодки и абсолютен монопо- 
лист обаче иска точно 10 000 долара 
за да го превози до континента... ос- 
вен ако Реджи не се окаже истински 
плейбой и не спечели сърцата (и някои 
други части от анатомията) на всички 
готини мацки на острова... които са 
точно седем на брой! 

Дребният проблем на Реджи е, че 
единственият му чар и главен аргу- 
мент в отношенията му с мацките до- 
сега е бил зеленият цвят на онези пра- 
воъгълни хартийки, за които споменах 
вече... и които в момента са крайно де- 
фицитни! 

Така започва и нашият куест - който 
между другото на места е доста сери- 
озен. Разполагате с карта на острова, 
чрез която се придвижвате до различ- 
ните важни места. Не всяко местопо- 
ложение обаче е достъпно от самото 
начало. Освен за пътя към сърцата на 
мацките Реджи ще трябва да се погри- 
жи и за някои дребни житейски проб- 
леми. Сред тези проблеми се крият и 
такива досадни подробности като 
дребни парични суми за текущи разхо- 
ди, подсигуряването на място за спане 
(дори и това да е някоя чужда хотелс- 
ка стая), официален костюм за достъп 
до казиното и входни билети за раз- 
личните увеселения. За да си изпълни 


Уер, а! 
те! есе 
НМс!! 


Това е 
награда- 
та от ро- 
тативки- 
те в ка- 
ЗИНОТО... 


задачите, Реджи може да говори с 
всеки срещнат и да събира най-раз- 
лични предмети. Много от тези пред- 
мети ще трябва след това да се комби- 
нират, за да могат да бъдат употребе- 
ни. 

Освен достъп до различните увесе- 
ления Реджи ще трябва да получи и 
достъп до специалните прожекции в 
местното еротично кино. Те са наисти- 
на специални, тъй като 


възпроизвеждат в аб- 
солютни подробности 
всяко от завоеванията 
на Реджи... 


и това е приятна почивка за всеки из- 
морен от непосилен труд куестаджия и 
за всеки претоварен автор на статии 
на компютърна и геймърска тематика... 

Освен другите неща в играта има и 
доста хумор - който обаче не винаги е 
лесен за схващане, тъй като по неиз- 
вестна причина не са предвидени суб- 
титри и трябва да разчитате повечко 
на практиката си по английски език. За 
щастие обаче ще можете да решите 
повечето загадки и без много-много да 
разберете какво точно ви се обяснява, 
а пък като почнат картинките, позна- 
ния по какъвто и да е език изобщо ня- 
ма да са ви необходими! 
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ссиБ ФрсацБр-ра.сот 


КЕ Оицоок Ехргезз А 


У 


Кде е тажата 


Егот: Тодор Пенев азейх4о 3/Фуапоо.сот 

То: ресшБ 9 рсамЬ-ба.сот 

Здравейте, РС С!иб-чари, 

Няма да ви кажа колко сте... щото всич- 
ки ви го казват! Само ще ви кажа едно го- 
лямо БРАВО за това, че правите и невъз- 
можното да съществувате и още по-голямо 
БЛАГОДАРЯ, че вече има за какво да си 
дадеш парите! Имам няколко въпроса и 
молби: 

1. Когато видях корицата на втория ви 
брой, адски много се изкефих. Познайте 
защо ;-) Ама защо обещаните тактики и 
стратегии ги нямаше в третия брой? 

2. Кога най-накрая ще излезе Оаро |: 
Тпе |огд о  Оезсшстоп? 

3. Защо не увеличите писмата? Вижда 
се, че са просто феноменална рубрика 
(още когато бяхте маниаци, а не клубари). 

4. То вече е пожелание: бъдете все така 
добри и продължавайте да ни радвате. 


Неру: 

Привет, Тодоре, 

На четките няма да се спираме, защото 
цялата редакция започва да добива колек- 
тивен червен тен при четенето на повечето 
писма. Минаваме направо на отговорите: 

1. Тези тактики са написани още за брой 
3, само че в последния момент се оказа, че 


нямаме място в броя, за да ги пуснем. 
След това пък Нед Аеп 2 остаря и реших- 
ме, че е безсмислено да пускаме неща, ко- 
ито така или иначе вече са известни на 


ВСИЧКИ. 

2. На 7 юли, ако Виа си спазят обе- 
щанията. 

3. Речено-сторено. От този брой вече са 
на 2 страници. 

4. Ще се стараем. 


За грешките и 
Шешиие 


Егот: Петко Славов Кот ап ару.ра 
То: рссшв 6 рссир-рд.сот 


Здравейте, 

Относно новия брой... Много грешки сте 
допуснали... 

Първо на корицата сте писали: "Васк 8 
Упйе - изкуството на бъдеш бог“. Ами... За 
колекцията от броеве сте писали, че в два 
поредни броя има едни и същи неща... И 
картинките за Тпе Ноизе о Пе Оеаа 2 са 
негативни (като цвят)... Въпреки тези неща 
си оставате най-готиното списание на паза- 
ра. На диска всичко е супер и интервюто 
със създателката на Сарпе! Клат е много 
готино. Големите плакати също са супер! 

Искрено се надявам за СК 4 в скоро вре- 
ме... Оправете си грешките и ще станете 


ВСЯКА СРЯДА 


перфектното списание. 
Чао и много, много успехи занапред 
ПС: Забравих да се представя - ваш го- 
лям фен Петко Славов от Стара Загора 


Неру: 

За съжаление грешки се случват и в 
най-добрите семейства. И ние ги забеля- 
захме тези пропуски, но това стана чак 
след отпечатването на броя и нямаше как 
да ги поправим. В интерес на истината, ако 
погледнеш стр.49 в същия брой, ще наме- 
риш още една странна снимка. Ели по 
принцип е доста по-малко зелена в реал- 
ния свят ;-) Ще се стараем в бъдеще да ня- 
ма такива неща. 


И още от 
(ада Загда, 


Егот: Бончо Узунов зпетета Ф дра.Ба 

То: рссш б рссщр-ра.сопт 

Н, РС Сир! 

Много се забавихте с новия брой, но ка- 
рай - аз вече си го купих. Искате ли да ви 
кажа защо ние - старозагорци, сме толкова 
силни? Ако искате ми пишете - ще чакам! 

Ваш фен Шемета!! Чао 


Нер/у: 
Последният брой се забави доста по 


г. 


ндИ- ЯКОТО 


юни гощи (-Ж 2:11!!! :3 


ЕАМ СЩШТВ «а Майвох 


ммлу.рссмр-ра.сопт 


най-различни причини. Печатници, празни- 
ци, опаковане и какво ли още не. За съжа- 
ление се намираме в леко хаотична държа- 
ва и такива работи се случват от време на 
време. Иначе за старозагорската сила в 
Соитег-5тКе знаем отлично и дори имаме 
известни предположения за нейните причи- 
ни. Явно консумацията на непозволен до- 
пинг, известен на широките народни маси 
като "Загорка", оказва своето влияние. 


Списанието ви е супер, но искам да отп- 
равя препоръки към вас и се надявам да ми 
обърнете сериозно внимание! Уверявам ви, 
че е важно за много хора! 

1. Докога да чакам(е) статия за Ооот 3 :- 
((( Ма какво ви става на вас, българските 
списания... не виждате ли идващото чу- 

071? 

2. А Нешт (о Сазйе Мойепяет??? 
Аааа... не сте чували... добре, сега чухте - 
чакам статия за играта на Сау Манеп!!!! 

3. Има демо на Ооот 3... не знам дали е 
разрешено, но ако е, сложете го на диска!!! 


Р5: Писмото ми е кратко, но съдържа- 
телно и важно, защото ми писна на никой 
да не му пука!! Моля ви не пренебрегвайте 
1 Зобмиаге... РЕВОЛЮЦИИТЕ ИДВАТ! 


Неру: 

Че писмото ти е важно, е вярно. Така че 
минаваме направо по същество :-) 

1. Когато за играта се знае нещо повече 
от това, че ще я има някога във времето. В 
момента се стараем да намерим именно та- 
кава информация. В момента, в който я 
имаме, ще пуснем подробно ргеивии за но- 
вия Ооот. 

2. За Нешт ю Сазйе И/ойепзет писахме 
още в брой 4, а в този брой добавяме екск- 
лузивна информация за представянето на 
тази игра на изложението ЕЗ, евентуално в 
съвсем близко бъдеще ще ви зарадваме и 
с ревю. 

3. Демо на Поот 3? Няма такова нещо. 
До момента има само една технологична 
демонстрация, която няма нищо общо с иг- 
рата, а само показва възможностите на 
графичната машина. Тя бе показана от 
Джон Кармак в Япония и никога не е била 
давана на журналисти. Така че колкото и 
да ни се иска, не можем да я пуснем на 
диска :-( Самият Ооот 3 ще излезе най-ра- 
но в средата на следващата година, така 
че за демо е много рано. 


бел.ред.). Не ще да пусне нито едно клип- 
че. Каква програма трябва да си изтегля, 
щото много ми се иска да си пусна клипа 
на ЗагСгай, а чувам само музиката? 


Поздрави от Варна 


Неру: 

Пускаме това писмо, защото явно доста 
хора са имали проблеми с клиповете от 
диска към брой в. Част от тях са във фор- 
мат ОМХ и на нормален И/паоиз Медга 
Рауег тръгват само със звук без никаква 
картина. За целта е необходимо да се инс- 


талира ОМХ Соаес, какъвто има същия 
диск в раздела програми. След това всич- 
ко би следвало да е наред и Мейа Рауег 
да показва и образ. Клиповете с разшире- 
ние "„тоу пък трябва да се пускат само с 
СискТте, който може да бъде изтеглен 
от имми.диските.сот. За съжаление Арр/е 
не разрешават публикуването на 
ОшскТте Рауег на дисковете към списа- 
ния и поради това сме с вързани ръце и 
трябва да ви препратим към Интернет. 


Егот: Бори в 
уапоо.сот> 
Бд.сот 


То: рссиб дрссйи! 


НРС Ср, 


Малко съм разочарован от новия 
брой. Знаете ли кое ви различаваше от 
РС Мапа - рекламите. В новия брой на 
всеки лист има реклама. Неприятно ми е 
точно аз да ви напомням, че това списа- 
ние е за геймъри, а не за фирми. Не 
предавайте геймърите, братя. Благода- 


ря. 
| 5 СВу/Медс-а“ 


Не мислим, че предаваме геймърите 
като публикуваме реклами. Още повече, 
че рекламите не са за сметка на редак- 
ционното съдържание. Може би не си за- 
белязал, но от брой 8 плакатите вече са 
отделно от списанието, което пък озна- 
чава, че имаме 4 допълнителни страници 
за статии, от една страна, и двойно по- 
големи плакати, от друга. Всичко това е 
възможно единствено благодарение на 
нашите рекламодатели. В противен слу- 
чай цената на списанието в никакъв слу- 
чай не би могла да бъде такава, каквато 
ев момента. Обещаваме, че увеличената 
реклама няма да доведе до намаляване 
на редакционната част на РС Сид. Даже 
напротив. Ако успеем да привлечем и но- 
ви рекламодатели, списанието съвсем 
скоро ще стане 84 стр. + големи постери. 


Събота 12-15 ч. 96,7 УКВ 


едаване за всичко, 


С ОК РАДИО) 
ШЕ 


|-ЕДИНСТВЕНОТО В БЪЛГАРИЯ- 


а в Клуба на „Микрофон и мишка“! 


Топ се намира В подлеза на бул. „България“. 

ц бул. „Димитър НестороВ“. Тел. 9580155. Има много 
Компютри, бърз Интернет, обучение, билярд, Кафе, джага... 
Цените са ниски, Коп-5Тор работно Време, срещи. със 
събеседници от предаването, и Каквото още решим :-) 
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ппр://пештапа.емк 
Бю Ед Ме» бо Соттитюаи Нер 


| нар://пемпата.еуко.сот Б4 


ТъргоВище 


ммум.рссмЬ-ра.согп 


ЕАМ СПОВ а Спамв 


Всеки от предишните броеве на списание "РС 
СБ" можете да закупите директно от редакци- 
ята, в геймклубовете "Матрицата", "Инферно", 
"Маската 2", "Микрофон и Мишка", както и на 
масите на площад "Славейков", От редакцията 
можете да закупите от пакет с 5 от досегашни- 
те броеве по ваш избор с диск на специалната 
цена от 15 лв. за всичките 5 броя. 


па 


Приз Зат 
Вкаде сг 6. . 
Нед Теат: Тпа! 


Васша 


„СКАМРОМВНР 


„ща. и 


Со МсВае Ка!у 2, ТогтЬ Кайдег 
Спгопис!ев, Апсе, ЕТ Снагаропвтр 
Зеавоп 2000, Нигап: Содепате 47, 
пвапе, Сай 10 Ромег 2, АПепв у5. 
Ргедаког 2, биптап Спгопис!ез, деа 
0095, Меспматог 4, Ва е |5е 4, 
6Р ЕуойиНоп, Уаддед Айапсе 2: 
Упйтвед Визтез, геаМУЗТ, Соге! 
Огам 10, Огвапмвауег 4 


На диска: Апепйсап Мсбеез Айсе, 
Ргофес! 101, |пзапе, Мазсаг 4, 
Заппев 1пс, Оиаке |: Теагл Агепа, 
Заспйсе: Те ХНооег, Мегседед 
Вепг Тиск Васта, Мебсаре 6 Нпа!, 
УМпАМР 2.7 


Смгайоп Ш, Маз#ег о Опоп 3, 
СТА 3, Магон! ОТ, бгаг!з, Новите 
екшъни на Еестопс Айз, Те 
Рашсдап 2, сгеатег 4х4, Пиаке. 
Ш: Теаго Агепа, Хира пмадегв, 
В17 Нупо Еолгезв, Оп!, Жаг Тгек 
Уапее! Соттапа 2, бипок, Оаме 


Мита Егеезуе ВМХ, Со 8. Согу: 


Тпе Коад То Еогадо, Опеу5 
Отозаиг, Аадфп 1 Маза 5 
Неуепае- 47 


На диска: Оиаке |: АПапсе 2, тете! 


Ехрогег 5.5, Оп, Еайош Тасе, ОТ 
Мар, Ооот 30 Ассеегатед, Тпгее 


Впагага на 10 години, МВА Це 
2001, зеегв 4, Собзаско: 
Ешореап Маг, 9 Соазег, Рога 
СоппесНоп 2, Аде о? зай 2, Ешгора 
Упмегвайв, Саглмогев: |се Аде, Рго 
Вайу 2001, Оисай Мопа, Опгеа! 2, 
Упгва! Муапаге, Агпепса, Ней, Рае 
о е Огадоп, Мопяйег Нитег, МАО 
- Мис!ваг Мапаге, Онглайе Рака 
Спайепое 


На диска: Сора! ОМХ Рауег, 


Магсгай 3 Момев, Фиг! СР, МАО, 
Сап!5, Наз 5, Огеапиеамег 4, 
Омес! Х Ва, Оике Микет 30 МОО 
за Оиаке 3 


Опе Миз! Еай: Ва едгоипдв, 
Негоев о Мо! 8 Мак 4, Се 
Вагкегз Опдупа, 9ейоиз Зап, Н1 
Васто Спатргопзтр, |сеулпа 
Оае: Неап: о Мег, демегапсе: 
Ваце о! Оагкпезз, Нгед Теат: 
Та!, Уаг Маг: Ване ог Мароо, 
Кафе оле брипх, Ппев 0 
Соп!ис1, Те Меззепдег 


На диска: аг Маг: Ва е Рог Мавоо, 


бепоив ап, Мгаййв Ехгете А- 
бгам Васта, Нгед Теагп: Тпа!, 
бопис Еоипдгу диеп, Ушртпе 61. 
Магк, Егпрегог Сепвогед Моме 


Васк 4 Уупие, Тпрев 2, Рапош 
Тасйс, Маг Тгек; Амау Теагп, Ем! 
Овад, бос, Ноизе о е Оеай 2, 
Могпв Муопа Рапу, Хиттопег, Те 
Уив: Ноизерапу Ехрапзтоп, 
ЗшпЮР, Ойме, СеВП 2001, 
НозШе Майегв, М5 Ойсе ХР 


На диска: Васк 7 У/пйе Вопиз 


Сгеаигев, Соитег-5!1Ке 1.1, Заг 
Тгек: Амау Теат, ОиаКе: Тпе 
Моме, Сошуег-Ке: Те Моме, 
ТпЬез 2 боипфгаск, Мах Раупе 
Зоипфгаск, Хапага 2001, Рноо 
Модейег 3.1 


Кодот, деоа! дирегспатрв 2 


с и пуеит 


Класация на 


умлу.датезро!-со.иК 


Глобална Класация на 


Седмична Класация на 


НРО ишиейес! 


гесоп.Пейесши.сот 


ИЗВИНЕНИЕ 


Редакцията на 


улмумуу.добай 00.сот 


1. Вадигз Сайе |: 5Падоумв о Атп 
(1) 


2. Сао 1 (2) х 


3. сеуипа Оае (4) 
4. Рапезсаре: Топпет (3) 
5. Упгеа! Тоитатеп (8) 


6. Негоев о Мот апа Мадк 3 (5) 
7. Овиз Ех (6) 
8. Те Гопоез! (оитеу (7) 


9. Асе о! Епрез |: Аде о? 
Кпоз/Сопдиегогв (-) 9 
10. Смгайоп |: Тез! о! Пе (10) 10 
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„ Васк 8 У/пие (-) 
. Те ив (1) 
„ МР Войег Соайег Тусооп (3) 


„ Торо (-) 

„ Тпрев 2 (-) 

. Аде о Етриез |: Аде о Ктд5 
(7) 

. СоззасКв: Еигореап Магв (-) 

. Сао 1 (6) 


2 
3 
4 
щ. 5. 
6 
7 
8 


по продажби 
(САЩ и Канада) 


Тпе 9и5/ Ноизе Рапу (-) 


(Англия) 


„ Васк 8 У/Ние (-) 

. Тпе и5/ Ноизе Рапу (-) 

. СоввасКв: Еигорвап Магв (1) 

„ Най-е: Сепегаоп (-) 

„Те 5ив (5) 

. Спатропзр Мападег: 
2000/01 (2) 

7. Оезрегадов (-) 

8. Тпе из мп" #ор (Ом! 

Гагде) (6 
9. Тгорко (-) 


со сл + с го-+ 


Тпе 5из/ мп" Гагае (2) 
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списанието иска да 
се извини на Всички 
посетители на на- 
шия интернет 
сайт за липсата 
на обещания форум 
и смяната на ди- 
зайна, Които обе- 
щахме В миналия 
брой. За съжаление 
Възникнаха неочак- 
Вани технически 
затруднения, Които 
ни попречиха да ка- 
чим навреме новия 
сайт, форума и 
другите екстри. 
ПраВим Всичко Въз- 
можно да отстра- 
ним проблемите и 
се надяваме, че В 
момента, В който 
четете този брой 


“ Вече Всичко ще е 


Очакваме Вашите Критики и предложения за тази рубрика. 


наред на 
иии/.рссиб-Бд.сот 


 Соуегптеп!5ой/Рапатеп! илегасбуе 
Ш антиутопичен екшън/стратегия В нереално Време 


Зяпнах от изненада, когато по- 
лучих покана за посещение в 
офиса на никому неизвестната 
доскоро родна компания 
Рапатеп! 1 егасПуе, за да ми 
бъде показана нова българска 
игра, която се разработва вече 
12 години. 


Иван Георгиев 
Гмап-4  рссиБ-Бд.сот 


са на разработчиците. Оказа 

се, че се намира в центъра на 
София, в голяма бяла сграда, аи 
нали ми казаха да търся къде "Съе- 
динението прави силата". Заведоха 
ме в офиса на ръководещия проек- 
та, който се представи като г-н 
КпозЮЕЕ. Наоколо кипеше ожив- 
ление, видимо се трудеха хората. 
Стана ми мило. Някой ми подаде 
папка, надписана "Календар на ус- 
пехите", за да се запозная с кон- 
цепцията на играта. Исках да по- 
моля г-н КпозЮЕЕ да ми покаже 
направо бетата, а документацията 
да си я чета вкъщи, но той бе из- 
чезнал в суматохата. От коридора 
се долавяха тревожни откъслечни 
реплики като "Какво ще го правим 
царя...", "Ама той ще участва!", и 
на мен ми стана ясно, че имат 
проблем с някой от главните персо- 
нажи в играта. Рекох си, нека рабо- 
тят, а аз ще разгледам проекта на 
хартия. 

Зачетох се в сюжета. Трудно ми 
беше да повярвам, но играта 
Вшаапа имаше предистория, която 
обхваща над 13 века. По тази при- 
чина тя нямаше да бъде включена 
в ръководството и единственият 
“ начин да се запознаете с нея е да 
прочетете многотомно писание в 
библиотеката или да внимавате в 
определени часове в училище. 

Геймплеят, поне според написа- 
ното, бе твърде обещаващ. Поема- 
те управлението над близо осем 
(опа, грешка! Седем.) милиона еди- 
ници. Всяка от тях си има уникален 


Н е ми бе трудно да открия адре- 


вид и ЕГН, а изкуственият инте- 
лект на някои от тях се очаква да 
закопае този на животните в Васк 
в У/пйе. Картата ще бъде само ед- 
на и ще обхваща хиляди квадратни 
километри, но това не бива да при- 
теснява тези от вас с по-слаби ком- 
пютри, тъй като специалният ен- 
джин ще се погрижи за всичко. 
Тъкмо посягах към дебелото тес- 
те с надпис "открити бъгове" и не 
усетих кога г-н КлозЮЕЕ се е вър- 
нал, предлагайки ми да ме запоз- 
нае с играта отблизо. Това, което 
видях на мониторите, ме накара да 
зяпна от умиление. Графиката 6бе- 
ше зашеметяваща! От едната 
страна на картата имаше лазурно 
море, високи планини подпираха 
пухкави облачета и навсякъде бе 
отрупано с разнородни ресурси. 
Хмм, странно защо никой не се 
възползваше от тях. Ако това бе 
истинска стратегия, не трябваше 
ли единиците да ги събират и пос- 
ле да строят съоръжения, с които 
да се бранят от... врага? Г-н 
КПпозЮЕЕ ми обясни, че имат ори- 
гинална идея за конфликта. Бълга- 
рите нямало да имат чужди враго- 
ве, а ще воюват помежду си по 
доста интересен начин. Играта ста- 
ва г! регвоп зПооег, където еди- 
ниците се разделят на два отбора, 
стандартните "сини" и "червени", и 
се сражават в любимия на всички 
геймъри режим Саршге ТНе Власт. 
За разнообразие в геймплея вед- 
нъж на четири години играта става 
пълнокръвна тупалка в стил Мопа! 
Кота!. Този режим е преведен на 
български като "Избори". Изглежда 
сред разработчиците нямат добри 
преводачи. Това обаче е без значе- 
ние, защото като почнат ония ми 
ти ритания по кокалчетата, удари 
под кръста и блокирания на ата- 
ки... Ще забравите кой и къде сте, 
какво остава за някакъв си превод! 
Но и в тази игра, както и в реалния 
свят, забавата бързо приключва, 
след което трябва да се заемете с 
досадната част от геймплея. 


улум.рссиб-ба.сот 


 Невижданото творение на Соуегттетбой, 
което тотално ще ни помете! 


В уууми.Бшаапа.сот  Ш български паспорт, лична Карта 


Тук е помислено за феновете на 
дой-зт заглавия като Васк 8 
Мупие. Започвате със строене на 
Тетр!е на острова Огадаеусу, да 
речем, или някое друго уединено 
местенце. След това трябва да на- 
карате осемте милиона единици да 
ви се кланят пред олтара и да ге- 
нерират таппа за магиите ви. Не, 
това в Вшаапа не става като изди- 
гате тотема си, а като издигате все 
по-високо обещанията си. Имало 
някакъв проблем с патента на ду- 
мата "таппа", по тази причина тя е 
заменена с родната "данъци". За 
да не бъде копиран съвсем нагло 
хитът на Питър Молиньо, данъците 
и другите благини няма да се съби- 
рат в хранилища в центъра на гра- 
да, а за по-сигурно ще се кътат 
през девет земи в десета. Не че 
има престъпност, крадци... ама чо- 
век трябва да се подсигури, за все- 
ки случай. 

Като цяло концепцията на игра- 
та е уникална в световен мащаб, 
но в ранната версия видях доста 
бъгове. Единиците непрекъснато 
повтарят фрази от Васк 8 УМПИе - 
"Ме пеед Тоой!", “Ме пеед ойврппа!". 
Разработчиците се чудеха как да 
премахнат този проблем. Ресурсите 
все не стигаха за пети етаж и ба- 
сейн на Тетр!е-а, камо ли за храна 
на поклонниците, да не говорим за 
поколение. Преди да си тръгна от 
офиса на г-н КпозЮЕЕ някой пред- 
ложи да се сложи чийт "по мга Гог 
зпепдеп". Така на когото не му се 
нрави в Вшаапа - марш в друга иг- 
ра! Нищо, че така непрестанно се 
губи от изкуствения интелект. На 
излизане от сградата ми споделиха 
под секрет, че имало вероятност 
да дойде друг шеф на разработчи- 
ците, който щял да пусне завърше- 
на версия на играта за 800 дни. Да 
ви кажа честно, това не ме впечат- 
ли. Май поредният бог си издигаше 
тотема височко, пък и играта не ми 
хареса особено. Някак странно пог- 
леднах прелитащия над мен само- 
лет, който водеше към... друга иг- 


ра. 


Всяка прилика с действителни 
лица и игри не е случайна. 
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МОГЛМЕПТА СЦУВ а шьегмеу/ 


ммлу.рссир-ра.сог 


Ло та тт << я ма а «ез му 


ТВАС! 10808 
Трейси Елизабет Лордс е втората от трите дъщери в семейството на гимназиална учителка. Едва на- 
вършила 14 години Трейси е вече звезда в редица филми за възрастни. Властите на САЩ конфиску- 
ват всички еротични филми в търговската мрежа, в които тя участва до навършването на осемнайсе- 
тата си годишнина. От няколко години г-ца Лордс се занимава със "сериозни" филми и сериали. На 
българските тв-зрители е известна с ролята си в първите серии на Профайлър. 


Пас! 05 


В малкото си свободно време се занимава с тенис, плуване и бокс. Пише техно-музика и е основателка 
на организацията СпПагеп о е Ма !, пазеща малолетните далеч от съмнителните продуценти на Холивуд. 


Иван Георгиев: Трейси, как успяваш да съчета- 
еш актьорската си професия с тази на музи- 
кант, продуцент и бизнесдама? Стига ли ти 
времето? 
Тгас! | 0г45: Успявам някак. Харесва ми да се 
движа сред силни хора. Когато си скандален, 
слабите около теб се отдръпват и така те сами- 
те ти правят път. Отделно съм много пробивна 
личност. 


Иван Георгиев: Ако някъде трябва да напишеш 
професията си, но има място само за една ду- 
ма, как би се определила? Актриса, музикантка 
или...? 
Тгас! | ог95: Преди всичко съм бизнесдама. 
Умея да си градя живота и знам какво искам 
да постигна. Никога не съм се проваляла. Мо- 
же би съм по-популярна като актриса, но на- 
последьк съвсем сериозно пиша музика. Пър- 
вият ми албум "1,000 Нгез" стана двойно пла- 
тинен. Не е ли страхотно? Вторият ми албум 
също бе приет успешно. 
Намирам време да продуцирам филми, обаче 
това са по-скоро изключения. Фондацията ми 
за защита на бездомните деца ми отнема най- 
много време. Тя е предизвикателството на жи- 


“Ттварситиичате иа си езскараи ФФ.» 
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вота ми. Имам много амбиции и това не ми 
позволява да се определя само с една дума. 


Иван Георгиев: Преди няколко години, когато 
написа песен за саундтрака на Мойа! Коптра!, 
ми сподели, че си падаш по видео игрите. 
Смяташ ли, че те имат пагубно влияние сред 
подрастващите? 
Тгас! ог: Отново ти благодаря за поздравле- 
нията, които ми прати тогава за въпросното 
парче. 
Това с игрите и насилието в реалния живот са 
глупости! Презирам хората, които не поемат 
отговорност, а само могат да лепват обвинения 
на нещо толкова нереално като една игра. 
Смятам, че съвсем други обстоятелства подтик- 
ват младежите да вадят оръжие. На умните хо- 
ра им еясно кои са те. Игрите са удобно оп- 
равдание. 


Иван Георгиев: Ти самата какви игри харес- 
ваш? 
Тгас! | 0г95: Приключенски. Не за друго, а за- 
щото могат да се играят в продължение на го- 
дини. Харесвам и екшъните, но времето ми не 
стига да ги овладея и да стана истински добра. 


ПОДАРЕТЕ СИ 


Стърн ви бниннев-. ОДР 


КОЙ 


Ааз обичам да съм добра във всяко отноше- 
ние. 


Иван Георгиев: Как ти се струва, размерът има 

ли значение? За размера на игрите говоря... 
Тгас! 0г95: Размерът няма значение и това ва- 
жи за всичко, за което можеш да се сетиш. Съ- 
що при игрите. Когато бяха малки и едва пъл- 
неха една дискета, по-малко ли им се радва- 
ше? Геймплеят е важен. Не по-малко важни са 
упоритостта и практиката... 


Иван Георгиев: Създала си си имидж на силно 
еманципирана жена. Можеш ли да се предста- 
виш с един мъж да себе си, "докато смъртта ви 
раздели"? 
Тгас! | ог: Дано не разсърдя някого, защото 
знам, че имате и непълнолетна аудитория, но 
щом ми задаваш подобен въпрос, ще ти отго- 
воря честно, както отговарям и на останалите, 
питащи ме за същото. Около мен няма истинс- 
ки мъже. Повечето ми приятели са гейове. От- 
тук идва и прословутата ми фраза "САУ МЕМ 
ООМТ ВЕАЦУ МАМТ МЕ. ТНЕУ ИТ МАМТ ТО 
ВЕ МЕ." (фразата умишлено не е преведена - 
бел. р.) Колкото до брака, той не ми е цел в 
живота. Все пак, ако срещна Човека, всичко 
може да се обърне на 180 градуса. 


Иван Георгиев: Какво би поправила в миналото 
си, ако можеше, и какво смяташ да правиш за 
в бъдеще? 
Тгас! |.огдв: Харесвам живота си такъв, какъвто 
е. Не мога да си го представя по-различен и 
нищо не бих променила. В професията ми не- 
щата вървят добре и се старая да продължи та- 
ка и занапред. 


Иван Георгиев: Трейси, целият екип на РС СВ 
ти желае успех във всички начинания. 


Г-ца Лордс обеща да изпрати своя сним- 
ка с автограф, адресиран до читателите 
на списание РС СшЬ, но до редакцион- 
ното приключване на броя тя не пристиг- 
на. Веднага щом получим чаканата прат- 
ка ще я качим на сайта. Феновете на же- 
лязната лейди могат да й пишат на ад- 
рес: 

Пас! |огав 

3349 Сапиепда Ва. И/. #28, 

105 Апде!ез,СА 90068 

ИЗА 


МОГИМЕОТА СПЦОВ а Мев вшде 


Не е нужно да сте гений, за да се 
досетите, че при огромния успех на 
кеча, както сред телевизионните 
зрители, така и сред феновете на 
битките "на живо", кечът си има и 
своето достойно присъствие в све- 
товната информационна магистра- 
ла Интернет. 


Иван Георгиев 
гмап-д ФрссиБ-Ба.сот 


легално, къде не, но важното е, че 

го има. В повечето случаи става 
дума за борба между аматьори, при- 
върженици на Световната федерация, 
които си организират виртуални побои- 
ща и търсят популярност в Мрежата. 
Съмнително е дали, сърфирайки в уеб- 
пространството, искате да попаднете 
именно на подобни самозвани звездич- 
ки, но и такива има. За почитателите 
на истинските герои от години успешно 
функционира ммлу.мл/Е.сот, който е 


К еч може да се гледа онлайн, къде 


официалният сайт на Федерацията ив 
него може да се намери всичко най-ак- 
туално, както и подробна ретроспекция 
на отминали и отдавна позабравени 
събития. 

В специален раздел от ум/-сот е 
представена цялата история на кеча, 
неговите бивши и настоящи шампиони, 
а също така и онези, които не са полу- 
чили "колана на признанието", но са 
оставили трайна следа със своите бой- 
ни и/или артистични умения. 

Също така млм.сот е мястото, къ- 
дето ще откриете календар на пред- 
стоящите събития по градове, може- 
те да си резервирате билет (за пуб- 
ликата) или най-малкото да си поръ- 
чате снимка с автограф на любимите 
герои. Всъщност този сайт трябва да 
се приема за най-достоверния и под- 
робен източник за всякаква инфор- 
мация, засягаща Световната феде- 
рация по кеч. Дори да не се интере- 
сувате от задкулисните подробности, 
най-малкото можете да си изтеглите 


Фезтртиттутнит??:? 3037 


Интернет винаги е било мястото на 
голямата аванта. А най-голямата 
аванта в българското интернет 
пространство от доста време насам 
се нарича Кее.есппо-тК.сот 


Никола Дърпатов 


даграгоу ФрссиБ-Ба.сот 


Ами реално същото, за което иначе 

би трябвало да се ровите с дни, а 
понякога и седмици из най-различни 
сайтове и за което си тровите нервите, 
че връзката със сървъра в Тамбукту, къ- 
дето се намира желаното от вас ОмХ- 
че, е безумно бавна. 

Реално пееесПппо-тпК.сот предлага 
няколко различни услуги. Първата е без- 
платен УМебпозйпа. Нищо ново на пръв 
поглед. Новото е, че в случая имате на 


К:. предлага "Безплатната зона"? 


разположение "скромни" 100 МВ, а ако и 
те не ви достигнат, можете да помолите 
фирмата за още. Поне на мен друга по- 
добна оферта не ми е попадала в пос- 
ледно време :-) Друга изключително по- 
лезна услуга е така наречената "Егее 
Оомпоад система". Как работи тя? Тряб- 
ва ви някакъв файл от Тамбукту и не мо- 
жете да си го изтеглите бързо. Проблем 
няма. Задавате на Егее Ооуитоаа систе- 
мата сървъра и желаните файлове и тя 
има грижата да ви го изтегли. След кое- 
то пък вие си го дръпвате на спокойст- 
вие и висока скорост от ее есйпо- 
ПиК.сот, когато ви е удобно. Така рискът 
съответните файлове да бъдат изтрити, 
преди да сте успели да си ги изтеглите, 
намалява значително. Преди това обаче 
си заслужава да хвърлите един поглед 
дали някой вече не е "заредил" търсено- 
то от вас в "Свободната зона". Практи- 


ммум.рссмб-ра.сога 


.. Т815 15 Ше ехргезз пе! 
З(ир!9 мау 0 Бугп Кал... 


ииле5 
во 
НЕТ 


Опйепакег уз. Дизйп а гийотепи бау! 
сили ева ку нврят 
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тапет за М/пдомиз, изобразяващ по- 
пулярните мъже и жени в заканител- 
ни пози, излъчващи нужния респект 
и предизвикващи възхищение. 

В отделна секция са поместени връз- 
ки към личните страници на съвремен- 
ните звезди. Не на всичките от тях, но 
поне на най-известните, сред които са 
Скалата (ШегосК.сот), Гробаря (ипйег- 
Такег.сот) или пък готините мацки-ке- 
чистки, които се подвизават на 
умлу мм/дмаз.сот! Търсите ли автоби- 
ографиите на планините от мускули, 
най-значимите им победи до момента 
или всичко останало, което не се виж- 
даи разбира от предаванията по теле- 
визията, тези страници са точно за вас. 

Не бива да се подценяват сайтове- 
те и на обикновените фенове, които 
понякога публикуват най-пресните 
клюки, слухове и спекулации, аи на 
техните дискусионни форуми свободно 
можете да обмените мнения със срод- 
ни души. А защо не и да си поиграете 
на залагания? 


Бе 8 Уен Пнощт Тот Нер. 
Пт 9 рай Венев йена нео 1 
идеи ДА Рос мее мстетнви сен. 


<( Пердектасто репание за джве сБЬ)< 


ачедзебпоЧицанав 
стасов КАТА аа: 


000" МВ безплатно МУКВ и ЕТР пространство за всеки с високоскоростен достъп от цяла 
България! 


;е- теста Търсене в нн на фейа 


- Фрейесия 
+ МЗ Земукбедие -МТО трева над 
Зазкятдкмрата 

+ Раее Пеева Сжслевя Ни Бъртея 


феи 
| ЗЯйаЯв з5 
ката показва, че повечето интересни не- 
ща се появяват за Кееесппо-/пК.сот с 
изненадваща бързина, което пък значи, 
че голямата част от потребителите явно 
знаят какво искат. 
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Нгосоег 


да стигне от другата страна, 

разбира се. Признавам си, ви- 
цът е брадат, но не чак колкото иг- 
рата Егоддег със същата "сложна 
фабула", която заедно с Растап и 
Зрасе |пуадегв се нарежда сред 
най-античните кумири на ретро-гей- 
мърите. 1981 година - на каква въз- 
раст сте били тогава? 

Аз лично тъкмо навършвах една 
годинка и дори не подозирах все 
още, че на света има толкова инте- 
ресни неща като електронните иг- 
ри. Интересите ми по онова време 
по-скоро се ограничаваха до гърго- 
рене, щрапукане насам-натам, 
дрънкалки и неопределени интег- 
рали. Но играта Егоддег се оказа 
жизнена и успя да се задържи дъл- 
го време в аркадните зали и да 
привлече вниманието ми десетина 
години по-късно, когато вече нав- 
лизах с двата крака в по-зрялата 
си и разумна възраст. 

Замисълът е доволно прост - 
трябва да помагате на членовете 
на едно жабешко люпило да пре- 
секат шосето, а след това и река- 
та, които гъмжат от опасности за 
земноводните симпатяги. След ка- 
то се справите с тази задача пет 
пъти, минавате на следващото ни- 
во, където условията са още по 
нежаболюбиви. Появяват се със- 
тезателни автомобили, змии, кро- 
кодили и всевъзможни други лю- 


3 ащо жабата пресича пътя? За 


В този брой рубриката ЕтшаНоп от- 
ново е посветена на аркадните зали 
- такива, каквито бяха преди поява- 
та на съвременните компютърни 
клубове. И на един много специален 
емулатор, който може безпроблем- 
но да възкреси почти всички тези 
игри в цялата им ретро-прелест. 


Боян Спасов 
рогапбрсс!иБ-Ьа.сот 


едва ли могат да разберат 

очарованието на аркадите. Та 
нали те си имат ОСаБо, Соитег 
зике и ЗагСтай... Но емулацията 
съществува и много хора по цял 
свят непрекъснато играят игри, 
които по всички правила на логи- 
ката би трябвало да са мъртви от 
години. За ретрогеймърите тези 
заглавия не са грозни, нито еле- 
ментарни, нито пък безсмислени. 
Красотата им е именно в техните 
несъвършенства, в простия зами- 


Е ш от новото поколение 


мумум.рссиБ-ра.сога 


съл и неангажиращия геймплей. Нещо като да се 
върнете в детството си, когато в аркадната зала сте 
надничали жадно през рамото на някой батко, след 
като вече сте похарчили двата жетона, купени с па- 
рите за закуска. Само дето жетоните са безплатни и 
вече сте десетина години по-възрастни... 

Ако сте решили да играете на стари аркадни игри 


ш Производител: Копаг! 
шГодина: 1981 
шТествана с емулатор: Мате 


ш Статус: перфектна емулация 


Мооп Райго! 


Това е още една стара, но запом- 
няща се игра, която неведнъж по- 
късно е била пресъздавана на най- 
разнообразни машини. Срещал 
съм дори модификации за Правец 
Ви РС, но и двете бяха несполуч- 
ливи. 


бители на жабешките бутчета. 
Направо ще ви се прииска да си 
бяхте останали попови лъжички... 
Критикарите биха се заяли, че 
жабите по принцип не би трябвало 
да се давят в реката, че лентите в 
шосето не се редуват по този на- 
чин в реалността, че крокодилите 
принципно не ядат жаби и т.н. На 
подобни нападки всеки истински 
ретро-играч е длъжен да отговори 
по един-единствен начин - "Какво 
ти разбира реалността от елект- 
ронни игри и виртуални жаби?" 


ъщо както при Ргоддег, и тук не 

можем да говорим за сюжет, 

герои или неочаквани обрати. 
Всъщност подобни елементи в ком- 
пютърните игри започнаха да при- 
състват доста години по-късно, ма- 
кар че в днешно време ги приемаме 
като задължителни в доста различ- 
ни жанрове. Играчите навремето се 
задоволяваха със "стигни до края на 
нивото" вместо сюжет и с механичен 
луноход, нарисуван старателно и 
красиво според тогавашните стан- 
дарти, вместо главен герой. 
Какво може да навреди на вашия 
всъдеход в Мооп Ра!го!? Ами практи- 
чески всичко, което присъства в дву- 
измерния игрови свят. Можете да 
паднете в малка или по-голяма про- 
паст, но резултатът е еднакво лета- 
лен. При сблъсък със скала също ще 
трябва да си събирате колелата по 
цялата лунна повърхност. Няма нуж- 
да да ви казвам какво ви правят ле- 
тящите чинии - бомбардировачи, 
минните полета, търкалящите се ка- 
менни топки, вулканите... Луноходът 
е свръхуязвим и всяка грешка дирек- 
тно води до загубата на един живот 
и връщане до последния активиран 
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с помощта на емулатор, неминуемо ще се сблъскате 
с един проблем - "Кой точно емулатор ми трябва, за 
да пусна еди-коя-си игра?". Сайиз95, МеоНаде, 
Зузет!16, Чазз - всичко това са програми, емулира- 
щи различни аркадни платформи. За щастие, съ- 
ществуват и многоплатформените емулатори, един 
от които е МАМЕ. 


МАМЕ се разработва от 1997 го- 
дина, като целта на авторите му е 
в крайна сметка да създадат ему- 
латор, с който могат да се играят 
всички игри, появявали се някога 
на аркадни автомати. До ден-дне- 
шен излизат нови версии и по 
всичко си личи, че проектът ще 
продължава да се развива. 
МАМЕВЗФ е У/пдоууз-овският гра- 
фичен интерфейс за този емула- 
тор. С негова помощ ще си спес- 
тите много неудобства при изпол- 
зването на ОО8-овския по същес- 
тво МАМЕ. 

Емулацията с МАМЕ по правило 
е почти безпроблемна и бъгове се 
проявяват рядко - все пак проек- 
тът се разработва вече четвърта 
година. Като цяло, ако не сте си- 
гурни на каква точно аркадна 
платформа е вървяла любимата 
ви игра, с този емулатор е най-ве- 
роятно да я подкарате (стига да 
си намерите ВОМ-файловете ес- 
тествено). 


СадШасв ап 


Ршозашв 


ш Производител: гег 
шГодина: 1982 


шТествана с емулатор: Мате 


Статус: перфектна емулация 


маурош!. Дори и някога да съм си 
мислил, че повърхността на Луната е 
общо взето спокойно и тихо местен- 
це, тази игра тотално промени моите 
представи. Не отивайте там на по- 
чивка! 

Скок, стрелба, скок, скок, яко наби- 
ране на стрелбата, забавяне на ско- 
ростта, скок, ускорение, стрелба - го- 
ре-долу така се играе Мооп Рао!. 
Достатъчни са ви само четири клави- 
ша - за ускорение, забавяне, скок и 
стрелба. Да видим колко далеч мо- 
жете да стигнете с единствен кре- 
дит... 


ЧАСК. ТЕНВЕС 


СадШасз апЯ Отозаигв е битка- 
джийска игра от голямото се- 
мейство клонинги на тема 
ОопЩе Огадоп. Макар че загла- 
вията от този род по принцип 
доста си приличат, според мен 
конкретно тази игра изпъква ка- 
то едно от най-добрите попаде- 
ния в жанра. Както повечето си 
аркадни посестрими, така и 
СадШасз апЯ Отозаигв е праве- 
на от неколцина азиатци "някъ- 
де там на Изток...". 


Въпреки този произход на игра- 
та, действието в нея се развива в 
Америка, но не такава, каквато я 
познаваме. Не е ясно какви точно 
апокалипсиси е преживяла циви- 
лизацията, но през 2513 година 
праисторическите гущери отново 
бродят по земната повърхност, ин- 
дустрия не съществува, няма дър- 
жави, хората живеят на племена и 
скитащи банди. Все пак са остана- 
ли относително непокътнати някои 
постройки, машини и... един кади- 
лак, в който се возят нашите ге- 


млум.рссмЬ-ра.сога 


ш Производител: Сарсог 
Година: 1993 


е Тествана с емулатор: Мапе 


ш Статус: перфектна емулация 


рои. 
А те са четирима - мъжкарите 
Джак, Мустафа и Мес, в комплект 
с дамата Хана, която никак не им 
отстъпва в раздаването на тупа- 
ници. Всеки герой има свой собст- 
вен боен стил, както и силни и 
слаби страни. Например Мес е 
най-силният физически, Хана се 
справя най-добре в боя с оръжие 
ит.н. Поддържа се кооперативен 
мултиплейър за двама или трима 
играчи, като в такъв случай про- 
тивниците също стават повече. 
Садйасз апа Опозаигв в ника- 
къв случай не претендира да обе- 
ре Оскарите за реализъм, инте- 
ресна история или интелектуален 
геймплей. Тъкмо напротив - след 
петнайсетата минута игра вече. 
ще ви заболят пръстите от наби- 
ране и ако не потрошите клавиа- 
турата си, значи имате късмет. 
Въпреки това в играта има няка- 
къв необясним чар, особено за 
онези, които я помнят от аркадни- 
те зали. Та нали сега им е падна- 
ло да играят с безплатни кредити! 
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ърлузива 
авангардния 
дизайн с 
респектира- 
щи техни- 
чески харак- 
теристики. 


Немският 535 е 
с най-добро съ- 

отношение меж- 
ду функционал- 

ност и цена. 


По отношение на дизайна и размерите Епсозоп В320 5 изостава сери- 


озно от конкурентните модели. 


Новият модел 
Опе Тоисп 501 е 
доказателство, 
че Аса!е! скъс- 
ва с традиция- 
та в производс- 
твото на евти- 
ни, но бедни 
като възмож- 
ности апарати. 


ПОРТАЛЪТ 


Сети С една регистрация 
всички услуги ! 


Администратор, ако 
създадеш стая 
Запазен М!скпате 


Тонове настройки 


Зопу СМО 95 
разполага с 
мобилна 
версия на 
шете! 
Ехрогег и 
РОРЗ-клиент. 


Конкуренцията между фирмите-про- 
изводителки и телекомуникационните 
оператори доведе нещата дотам, че 
редовият потребител може да избира 
между невероятно разнообразие от 
мобилни телефони с възможности, 
които само допреди няколко години 
звучаха фантастично... 


Владо Георгиев 
у деогфеу брсси-Ба.соп 


подобни устройства се превърна от 

лукс, достъпен само за богатите, в 
полезна необходимост за всеки. За това 
допринесоха както драстичното поевти- 
няване на комуникационните такси, така 
и главоломният срив на цените на теле- 
фоните апарати. Въпреки това в пазара 
на мобилни телефони ясно могат да се 
очертаят три основни класа. Към първия 
можем да причислим СЗМ-апаратите, 
които обикновено се "подаряват" при 
сключването на договор със съответния 
телекомуникационен оператор. В третия 
клас влизат така наречените луксозни 
мобилни телефони, чиито цени са твър- 
де високи, но за сметка на това се отли- 
чават с престижен дизайн, изключител- 
но малки размери и с малки изключения 
са с перфектни технически характерис- 
тики. Безспорно за масовия потребител 
най-атрактивен е средният клас, зала- 
гащ на оптималния баланс между цена и 
функционалност. 

Благодарение на технологичния бум 


3 а кратко време притежаването на 


представата за 
идеалния мобилен 
телефон се 
промени коренно 


Съвсем естествено, от огромно значе- 
ние е дизайнът на устройството. В това 
отношение всеки производител има своя 
концепция, ориентирана към обслужване 
на потребностите на различни потреби- 
телски групи. Трябва обаче да се споме- 
не, че харесването или нехаресването на 
външния вид силно зависи от личните 
предпочитания и трудно може да бъде 
използвано като обективен критерий за 
качеството на съответния модел. Като 
водещи при определянето достойнства- 
та на устройството могат да се посочат, 
от една страна, техническите характе- 
ристики и функционалните възможнос- 
ти. Ако трябва да очертаем по-конкрет- 
но, това са: физическите размери на те- 
лефона и неговото тегло. Независимо от 
мненията за това как миниатюризацията 
пречела на удобството при употреба, 
предпочитанията на потребителите са 
недвусмислени: "колкото по-малък - тол- 
кова по-добре". Съвременните СЗМ-апа- 
рати по правило притежават богати ва- 
рианти за връзка с компютър, РОА и дру- 
ги устройства, което предполага наличи- 
ето на инфрачервен порт, възможност 
за свързване през сериен интерфейс и 
авангардната нова технология, наречена 


ммм. рссмр-ра.сопт 


ВиетТоой. Задължително стана също 
присъствието на работещ МАР-браузер, 
версия 1.1 и по-висока. Изискванията по 
отношения на дисплея се повишават 
непрекъснато. Апаратите от този клас е 
редно да разполагат с графичен, най- 
малко 5-редов екран с възможност за 
промяна на големината на шрифта. Же- 
лателно е наличието на допълнителни 
екстри като вибрационна аларма, игри, 
миниорганайзер, календар, калкулатор, 
валутен конвертор, РОРЗ/ЗМТР е-та!- 
клиент, Т9 и други подобни. 


Един от най-важните 
показатели е видът на 
използваната батерия, 


мощността на апарата и съответната 
продължителност на работа с едно за- 
реждане. Не бива да се пренебрегва и 
факторът "цена", въпреки че при родни- 
те условия това се оказва доста относи- 
телно понятие. На българския пазар ос- 
вен официалния съществува и добре 
развит "черен" внос, където цените са 
значително по-ниски. 

Френският производител Аса!е! на ня- 
колко пъти смени приоритетите в област- 
та на разработките. След авангардните 
модели Опе Тоисп Роске! и Опе Тоцсп 
Сот, усилията на телекомуникационния 
гигант бяха насочени към производство- 
то на евтини мобилни телефони, които 
не могат да бъдат определени като осо- 
бено успешни. През миналата година 
Аса!е! обявиха няколко нови модела, с 
много добри технически характеристики 
и напълно нов дизайн. Като типичен 
представител за средния клас може да 
се посочи Опе Тоисп 501, който на прак- 
тика предлага всичко необходимо за за- 
доволяване потребностите на съвремен- 
ния потребител. Размерите (122х48х25 
мм) са в рамките на стандарта за този 
клас, теглото е 103 грама. Екранът е гра- 
фичен, 96х64 пиксела, а менютата са 
анимирани. Особено сполучливо реше- 
ние е графичната емулация на аналогов 
часовник, което придава специфичен, 
индивидуален изглед на апарата. Опе 
Тоцсй 501 разполага с напълно функцио- 
нален М/АР-браузер, версия 1.1 и вгра- 
ден модем, позволяващ скорости до 
14,4 КЬрз. Трябва да се отбележи, че 
липсва инфрачервен порт, което ограни- 
чава възможностите за свързване с дру- 
ги устройства само до стандартния ка- 
бел за данни. Батерията е | Р, 780 тАй и 
според данни на производителя гаран- 
тира около 320 часа в режим на готов- 
ност и до 300 минути време за разгово- 
ри. Апаратът е с вградена вибрационна 
аларма и Папдзее-функции. Опе Тоисй 
501 предлага възможността за гласово 
избиране (уоке дата) и 60-секунден 
звуков запис. Подготвянето и изпраща- 
нето на кратки съобщения (5М5) е зна- 
чително опростено в сравнение с други- 
те телефони от серията Опе Тоисй. Ори- 
ентирането и работата с различните ме- 
нюта се улеснява от въведения навига- 
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ционен бутон, наподобяващ джойстик. 
Чувствителността към мрежата е на при- 
лично равнище, а качеството на звука е 
приемливо. 

Шведският производител Епсззоп 
предлага модела НЗ205, който може съ- 
що да бъде причислен към средния 
клас. Този телефон е поредното продъл- 
жение на меко казано странните дизай- 
нерски решения и трудно разбираемите 
разбирания за ергономичност, характер- 
ни за тази марка. Апаратът се отличава с 
прекалено ъгловатата си, демодирана 
форма. Дължината му е 130 мм (без ан- 
тената), ширината е 50 мм, а дебелината 
- 19 мм. Този модел е съоръжен с инф- 
рачервен порт, вибрационна аларма, 
възможност за гласов набор. Дисплеят е 
5-редов и достатъчно контрастен. За 
предпазване на екрана от механични на- 
ранявания, той е проектиран с леко 
вдлъбната форма. Н3205 се доставя в 
комбинация със СО, съдържащо драйве- 
ри за връзка с РС и упътване. Един от 
основните проблеми, които споделят 
потребителите, се отнася до стандартно 
приложената з т-батерия, която осигу- 
рява около 90 часа в режим на готов- 
ност, но се изтощава прекалено бързо 
при работа с МАР. Като друг недостатък 
може да се посочи сравнително сложно- 
то конфигуриране и работа с МАР-брау- 
зера, което се оказва сериозна трудност 
за потребителите без особен опит, а по- 
ложението се влошава допълнително от 
липсата на достатъчно подробна помощ- 
на документация. Учудващо е наличието 
само на 10 различни ппа 10пев, но този 
факт се компенсира от възможността за 
допълнително вкарване на 4 мелодии. 

Лидерът в производството на мобилни 
телефони Мока предлага моделът 6210. 
Този СбМ-апарат носи всички черти от 
добре познатия специфичен дизайнерс- 
ки стил на финландската фирма. Функ- 
ционалните характеристики на 6210 са 
повече от добри. Дисплеят е 6-редов, 
графичен с размери 96х60 пиксела. Как- 
то и при другите модели, така и тук ин- 
терфейсът е повече от интуитивен. За 
това допринасят също менютата на раз- 
лични езици, сред които трайно място 
заема и българският. 6210 е с вътрешна 
антена, но чувствителността към мрежа- 
та е почти непроменена. Мобилният те- 
лефон е с разширена динамична памет. 
Нейният капацитет позволява съхраня- 
ването на 500 имена, до 150 кратки текс- 
тови съобщения, 50 съобщения с картин- 
кии до 220 бележки в календара. Въз- 
можността за 


изпращане на 
картинки по 
м5 


формата на 

е една от изключително атрактивните 
опции, с които разполага всеки съвреме- 
нен апарат, носещ марката Мока. Вари- 
антите на 6210 за комуникация с персо- 
нален компютър, РОА и други са ненад- 
минати. Освен превърналите се в стан- 


даддил еи 


дартно оборудване инфрачервен порт и 
кабелна връзка, този атрактивен модел 
разполага с авангардната технология, 
наречена ВиеТоой. Това означава, че 
6210 е в състояние да се свърже с про- 
изволно ВиеТоой-съвместимо устройст- 
во на разстояние до 10 метра. Размери- 
те (129,5х47,3х18,8 мм) на този телефон 
са в рамките на допустимото за този 
клас, теглото варира в зависимост типа 
батерия, като минималните 100 грама се 
постигат единствено с ултратънката ба- 
терия, а максималното тегло може да 
достигне до 144 грама със стандартната 
ММН-батерия. Времето без презареж- 
дане в ЗТапдру-режим при използване 
на оптималния |-1оп-акумулатор дости- 
га до 300 часа, а това за разговори до 
почти 5 часа. Естествено тези данни са 
силно зависими от особеностите на мре- 
жата на съответния СЗМ-оператор. 6210 
разполага с множество допълнителни 
екстри като игри, гласово набиране, асо- 
цииране на мелодиите при звънене със 
съответния номер и име от телефонния 
указател и други. Междувременно Мока 
представиха наследника на този модел, 
наречен 6310, който е почти идентичен 
като дизайн, но в технологично отноше- 
ние има много нововъведения. 

Един от най-сполучливите С5М-апа- 
рати в този клас е 535. Наследникът на 
изключително успешния 525 е с коренно 
променен дизайн при намалени размери 
и тегло. Антената на 535 е вътрешна, 
което води до намалена чувствителност 
към мрежата в сравнение със своя пред- 
шественик. Дисплеят е монохромен, гра- 
фичен с размери 101х80 пиксела, 7-ре- 
дов и заема около 1/3 от лицевата по- 
върхност на апарата. Размерите на този 
модел на Зетепв са 118х46х21 мм, кое- 
то го нарежда сред първенците по ми- 
ниатюризация в рамките на средната 
ценова категория. Теглото на 835 е са- 
мо 99 грама. Интерфейсът е изключи- 
телно интуитивен и лесен за работа. На- 
вигационните бутони са програмируеми, 
което означава, че потребителят може 
да избира каква да бъде тяхната функ- 
ция. Първите потребители на 535 бяха 
неприятно изненадани от грешките, кои- 
то апаратът даваше периодично с някои 
модели 9!М-карти. Този проблем се ре- 
шава елементарно с подмяната на 5!М- 
картата или с ирда!е на Нипмаге на те- 
лефона. Стандартната батерия е от ти- 
па Ц-1оп и според производителя осигу- 


Комбинация от 
богати Възможности 
и приемлива цена 


рява до 220 часа в режим на готовност 
и до 6 часа разговор. 535 разполага с 
впечатляващ набор от екстри. Между 
тях може да се споменат системата за 
улеснено въвеждане на текст Т9, запис 
на глас, гласово избиране, модем, инф- 
рачервен порт, възможност за подмяна 
на ппа 1опев, допълнителен телефонен 
указател (освен този в 5!М-картата), 
вграден в телефона, виброаларма и 
други. МАР-браузерът (версия 1.1) на 
535 е един от най-сполучливите сред 
телефоните от този клас. 

За гиганта в света на битовата елект- 
роника Зопу е характерен нетрадицион- 
ният, новаторски подход. Поредното до- 
казателство за това е високотехноло- 
гичният мобилен телефон, носещ името 
СМО „5. Освен с малките размери 
(124х4дх2Омм) и изключително ниското 
тегло (85 грама), този модел впечатлява 
с много нововъведения. Дисплеят е в 
четири нюанса на сивото и е с висока 
разделителна способност. Този телефон 
е ориентиран за работа във УМей-среда и 
разполага с мини-версия на добре поз- 
натия ете! Ехрогег. Това означава, че 
с 5 ще можете да разглеждате НТМ!- 
страници. Естествено тази версия на 
уеб-браузера е с много ограничения. Те 
се изразяват в невъзможността за рабо- 
та със сайтове, съдържащи Катев, Чауа, 
Базй. Изключително полезен е вграде- 
ният РОРЗ-клиент, с чиято помощ може- 
те да проверявате вашата електронна 
поща директно от мобилния телефон. 
Интерфейсът е организиран перфектно, 
а ориентацията в различните менюта е 
абсолютно безпроблемна с патентова- 
ния от Зопу 409 Оа!. 


Дива! 
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ПОРТАЛЪТ 


Бисери 


Едно време галеоните на големите 
фирми бавно и необезпокоявано 
влачеха тежките си товари из море- 
то на софтуерната индустрия. Тога- 
ва пиратски шхуни нямаше. Дори и 
някъде да се мернеше черно знаме с 
череп и кръстосани кости, то без ни- 
какъв ентусиазъм кротко се отдава- 
ше на повеите на лекия морски бриз 
над "палубата" на някоя изпъстрена 
с разноцветни кръпки надуваема 
лодка. 


Теорги Даскалов 
а дазкаоу ФрссциБ-Ба.сот 


лобради, проявяваха слаб интерес 

към плячката в трюмовете на то- 
варните кораби. Но с времето галеони- 
те започнаха да превозват все по-лъс- 
кави и комерсиални стоки, които се 
ползваха от все повече и повече хора 
и се пласираха все по-лесно. Задряма- 
лите морските вълци осъзнаха и пре- 
гърнаха същността си, овълчиха се 
съвсем и апетитът им нарасна неимо- 
верно. Зачестиха набезите им, усилиха 
се и тревогите на търговците. Докато 
преди се говореше за грабежите като 
за единични случаи, сега за пиратите 
все по-често се спрягаше определени- 
ето "Страшилищата на седемте СО-Е- 
а". Въпросните люде, не стига, че най- 
нагло редовно плячкосваха едни и съ- 
щи кораби, ами и покваряваха обикно- 
веното население с обещания за зла- 
то, ром, жени и безплатен 0-дау-магег 
за тези, които се присъединят към ре- 
диците им. Но ето че не след дълго се 
появи страшният Капитан Бил, който 
кръстосваше моретата с бойния си ко- 
раб, умело дегизиран като безобидна 
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изег-пепду туристическа фрегата, и 
избиваше безмилостно пиратската 
паплач. Е, случваше му се понякога в 
ентусиазма си да забърше и някоя ри- 
барска лодка, но никой не обръщаше 
внимание на такива дребни подробнос- 
ти като жертвите сред цивилното на- 
селение. Както се казва, целта оправ- 
дава средствата. А каква бе целта на 
Капитан Бил? Според него самия - да 
оглави кръстоносния поход срещу 
престъпните елементи в информацион- 
ния океан и да го доведе до успешен 
край. Но, както обикновено, намериха 
се хора, които да се усъмнят в думите 
му. Появиха се слухове, че Капитана 
бил шеф на съмнително корабно дру- 
жество, наречено Майкрософт, и отли- 
чаващо се с не по-малко вълчи апетит 
от този на пиратите. Но, отново както 
обикновено, източниците на тези слу- 
хове бяха намерени 


на дъното на океана, на- 
половина оглозгани от 
рибите, и с крака "обу- 
ти" до колената в тежки 
сетонни Олокове 


(Тук авторът притеснено се попипва 
по глезените. Ох, милите ми...) С риск 
иаз да стана за храна на рибите ще 
продължа. 

Както споменах по-горе, Мсгозой от- 
край време се славят като върл про- 
тивник на пиратството, което си е съв- 
сем в реда на нещата. Тяхно дело са 
култови "реклами" от типа на онази с 
белезниците. Обаче след като се ока- 
за, че тези така любезни обръщения 
към купувача нямат голям ефект, 
Мсговой решиха да въведат по-крути 
мерки. Досега единствената "пречка" 
пред хората, решили да използват на 
аванта поредната версия на У/пдомев, 
беше серийният номер. Но тази прег- 
рада бе съборена с главоломна бързи- 
на и развалините й останаха да се 
пречкат в краката на потребителите, 
предизвиквайки у тях повече раздраз- 
нение, отколкото реално затруднение 
по пътя към тъмната страна. При това 
положение процедурата по придобива- 
не и използване на някоя Мсгозой-ска 
операционна система придобиваше 
съвсем друга форма - нямаше нужда 
купувачът да си бърка в джоба и здра- 
вето за оригинално копие на операци- 
онната система. Дали от приятел, дали 
от по-едрите пирати, хората се сдоби- 
ваха, и продължават да го правят, със 
съвсем работещо копие на оригинал- 
ния продукт. В резултат едно и също 
копие на операционната система се 
ползва от камара народ, от което губе- 
щи са единствено Мсгозой. За да 
спрат това явление (или поне да опи- 
тат), те решиха да включат в следва- 
щата си операционна система У/пдоуув 
ХР (бившия М/тв!ег/2001) една функ- 
ция, целяща да предотврати именно 
използването на едно и също копие на 
множество машини. Как става номе- 
рът? Точно това е скандалното в цяла- 
та тая история. Нека видим... 


Фактите 


Понеже говоря само за факти, ще 
ви предам неофициалните, но според 
мен представителни твърдения на хо- 
ра от Мсгозой по въпроса. При всяко 
инсталиране и реинсталиране на опе- 


рационната система се преминава през 
една стъпка, наречена Ргодис! 
Весвайоп. Тя цели да определи дали 
и колко пъти е използвано това копие 
на операционната система на други 
компютри. По време на процедурата 
операционната система генерира уни- 
кален код, базиран върху хардуера в 
системата ви и го изпраща на Мкгозой 
по модема или ви предоставя удоволс- 
твието да звъните на техническата 
поддръжка на Мсгозой и да извърши- 
те процедурата ръчно. И в двата слу- 
чая чрез РО-а (Ргодис! 10) на вашето 
копие в централата на фирмата в Ред- 
мънд се прави проверка дали то не е 
използвано на прекалено много раз- 
лични компютри, т.е. дали не се разп- 
ространява нелегално. По неофициал- 
ни данни броят различни конфигура- 
ции, след които светофарът става чер- 
вен, е някъде от порядъка на няколкос- 
тотин хиляди. При прекрачването на 
невидимия праг РО-ът, който използ- 
вате, става невалиден и повече никой 
няма да може да го използва. Твърди 
се, че имате 30-дневен срок, в който 
можете да използвате системата без 
активация. Странно е, но се твърди и 
че появяването на сгаск за Ргодис! 
Недваоп-а до една седмица след 
излизането на УМпдоууз ХР е неизбеж- 
но. Това са данните, дошли от към 
Мсговой. Останалото са само... 


Слухове и съмнения 


Които са доста обезпокояващи. Как- 
то споменах по-горе, въпросите, изник- 
ващи в съзнанието на потребителя, са 
няколко и са съвсем логични. Първо, 
дали Мкгозой не могат да дешифри- 
рат кода, който се изпраща до тях и 
да получат данни за компонентите в 
конфигурацията на потребителя? Те 
твърдят, че не могат, но нека бъдем 
честни със себе си, кога сме виждали 
компания с подобна репутация да си 
признава за интригите? Пък и такава 
информация би била много интересна 
за маркетинговите компании, които 
дават мило и драго, за да надникнат в 
ежедневието на потребителя с цел из- 
мисляне на по-ефектни и ефективни 
реклами. Второ, дали хардуерните ен- 
тусиасти и тестерите няма в един мо- 
мент да увиснат с неработещ поради 
дисквалификация У/пдоуув? Има мно- 
го хора, които постоянно бърникат не- 
що по машината си и сменят чаркове. 
Дали в Мсгозой могат да различат те- 
зи промени в уникалния код от различ- 
ните кодове, генерирани от нелегални 
потребители на системата? Едва ли. 
Сериозните тестери са предпазени от 
недоразумения чрез споменатия по-го- 
ре 30-дневен период, но обикновените 
хардуерни ентусиасти, които ползват 
един харддиск и не искат да преинста- 
лират 05-а всеки месец, ще трябва да 
поемат рисковете за своя сметка. Тре- 
то, срещу кого изобщо са насочени 
действията на Мсгозой, щом самите 
те признават, че сгаск за тази защита 
е неизбежен? Ясно е, че редовият пи- 
рат, тоест 


Н.В. Домашният 
Потребител няма 
да се трогне 


Ще си кракне у/пдоуив-а и ще си го 
ползва с кеф. При корпоративните 


ПОРТАЛЪТ 
С една регистрация 
всички услуги ! 

я Име-дг.5а 

я 10 МВ пространство 

я ЕТР достъп 
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пирати (как звучи само) ефектът ще 
е по-голям, но и това е относително, 
нещата много зависят от това колко 
лесно ще бъде намирането и прила- 
гането на сгаскса. 

Всъщност изобщо не съм убеден в 
ефективността на този метод за за- 
щита и се питам какъв е смисълът да 
се прави нещо, което, още преди да 
се роди като идея в главите на съз- 
дателите си, е обречено на провал? 
Самият факт, че в О се ХР Ргодис! 
АсПмаНоп-ът изглежда не е задължи- 
телен, говори достатъчно - при него 
има възможност да се използва стан- 
дартният метод със СО-Кеу. Всъщ- 
ност подозирам, че МЗ използват 
Ой се ХР, за да изпробват ефектив- 
ността на този вариант, но поне засе- 
га няма изгледи той да бъде прило- 
жен и в У/пдоуив ХР. 

Вариантите за отговори на тези 
въпроси са много. Сами се досещате, 
че голяма част от тях не говорят 
добре за Мсгозой. Преди да ме обви- 
ните, че хуля М!сгозой за това, че се 
вършат работата, нека заявя, че не 
това е целта на тази статия - да 
плюе. Винаги съм бил против хората, 
които просто си плюят, затова ще 
спра дотук. Опасявам се, че ако про- 
дължа, може личното ми мнение да 
вземе връх, което не е най-хубавото 
възможно нещо в една статия. 

Видяхте фактите, такива, каквито 
ги представят хората от М8. Видяхте 
ги и такива, каквито биха могли да 
бъдат в действителност, под форма- 
та на слухове и съмнения. Постарах 
се да не влагам лично мнение. Но 
съм сигурен, че то се е просмукало в 
думите ми и на места е избило по по- 
върхността. И за да не го търсите и 
да се хващате за всяка моя дума ще 
ви го кажа, накратко и без излишни 
драми. Мкговой имат пълното право 
да защитават софтуера си срещу не- 
легална употреба. Също така съзна- 
вам, че пирати винаги ще има, и че 
колкото и да не ни е приятно, и ние 
ще бъдем между тях (не искам да за- 
сягам болната тема за разликите 
между "искам" и "мога" при купуване- 
то на легален софтуер). Не изказвам 
мнение "за" или "против" пиратство- 
то. За мен проблемът е в начина, по 
който се прилага защитата. Пораж- 
дат се прекалено много съмнения (да 
не говорим за неудобствата). Прин- 
ципните проблеми, които могат да 
възникнат, са доста сериозни. Имен- 
но за това сметнах, че е редно да 
знаете за какво става въпрос. Иначе 
то е ясно, както се казва - ще пожи- 
веем и ще видим. 


меб.д“.Ь 
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НАКРАТКО 
-0.18-микронен произ- 
водствен процес 


-37.5 милиона тран- 
зистора 


-128 кв.мм. ядро 
-128КВ 11 саспе 
-256КВ 12 саспе 
-200/266МНг Е5В 


-Начална честота 
1.заНг 


-боске А 


-Оайа Рге!е!сп зирроп 


-30Моми! Рготеззтопа! 
зирроп 


МОГИМЕШТА СИВ а Нагамгаге 


Вълнуващи времена настъпиха, 
братя и сестри. Казано е - на наро- 
да му трябват хляб и зрелища. 
Хлябът е кът, но поне зрелища 
има. Има ги зад лъскавите витрини 
на изложенията, има ги в мечтите 
на хората. Мечтите са хубаво не- 
що. За Господ не знам, но П индус- 
трията в последните месеци опре- 
делено не ни е забравила. 


Георги Даскалов 
д дазкаоу Фрсс!иБ-Ьа.сот 


ърво Репиит 4, после СеРогсе 

З, сега и АМО успяха да изва- 

дят асо пика от ръкава си и да 
ме хвърлят в смут. Наистина, пос- 
ледните новини от тексаската ком- 
пания успяха да ме изненадат. То- 
зи път, окъпан в светлината на 
прожектора, се оказа А оп 4, дос- 
коро познат само като Раотто. 
Хм, тук има нещо гнило... Бре! 
Броя, смятам, но все до трето по- 
коление стигам. Преди новия чип 
имаше само А оп с!аззс и Т-Впа. 
Откъде накъде четвърто поколе- 
ние А оп-и? Ако чичко Бил беше 
тук (благословено да е името му, 
той много ги разбира тия работи:)), 
щеше да поклати глава, да изцъка 
няколко пъти с език, и да каже 
"Маркетинг, мойто момче, марке- 
тинг". И щеше да е напълно прав. 
АМО имат опит със съмнително ге- 
ниални имена от типа на "издръж- 
ливия" Оигоп (произлизащ от ду- 
мичката дигай!е). Е, явно са 


решили да възродят 
практиката 
от К6 сериите 


при които всяко поколение творе- 
ния на АМО се "бореше" срещу съ- 
ответното поколение Репиит проце- 
сори. Явно са решили, че 4-ката на 
Р4 е голямо предимство и са си пос- 
тавили за задача да коригират тази 
разлика като тихомълком прескочат 
едно поколение котлони и пуснат 
директно четвъртото. Така всичко 
си е на мястото - 


в Моят Дир 


п Поща, клубове 


п Хостинг, пафче... 


С една регистрация 
всички услуги ! 
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А оп 4 се изправя 
срещу Репцит 4 


Изглежда честно, макар че и Т- 
Ва беше що-годе достойна конку- 
ренция на последното интелско 
творение, предназначено за нас- 
толни компютри и работни стан- 
ции. Като споменах типовете плат- 
форми, се сещам да ви кажа, че 
Раотпто, пардон, АШоп 4 ще из- 
лезе най-напред в мобилна версия. 
За пръв път от доста време насам 
АМО ще разполагат със съвсем по- 
тентно оръжие в пазара за ноутбу- 
ци. Мобилният А оп 4 става реал- 
ност благодарение на 20-те про- 
цента намаление в топлоотделяне- 
то на процесора и на РомегМоу!!- 
технологията, която променя ра- 
ботната честота и волтаж на про- 
цесора в зависимост от натоварва- 
нето, в резултат на което се нама- 
ляват консумацията на енергия и 
топлоотделянето, два жизнено- 
важни фактора за един преносим 
компютър. Що се отнася до размер 
на чипа и чипсета обаче, нещата 
не изглеждат толкова добре. Мо- 
билният АШоп 4 ще бъде със съ- 
щите размери и форми като нор- 
малните си събратя и предшестве- 
ници, а пък чипсетите са познатите 
(?) от настолните системи МА 
КТ1ЗЗА и АП Мад! 1. 

Но стига приказки за мобилния 
вариант. Ноутбуците са си ноутбу- 
ци, може да ги купуват на Запад, 
но повечето българи (поне в 0б30- 
римо бъдеще) ще ги гледат през 
крив макарон. Така че спирам да 
ви дразня апетита. Съществуват 
още два варианта на процесора - 
версия за дезК!ор машини с един 
процесор и такава, поддържаща 
ЗМР (работа в многопроцесорен 
режим), за работни станции. Раз- 
ликата между тях се очертава да 
бъде единствено липсата или съот- 
ветно наличието на ЗМР-поддръж- 
ка. 

Основната промяна в новия про- 
цесор е преподреденото ядро. Ка- 
то архитектура то е абсолютно съ- 
щото, като изключим дребните 
промени, свързани с новите функ- 
ции, които са дошли под формата 
на нов половин милион транзисто- 
ра, с което общата бройка става 
37.5 милиона. АМО явно са реши- 
ли, че лесно могат да намалят топ- 
лоотделянето и консумацията на 
енергия като пренаредят елемен- 
тите в чипа, и наистина са го пос- 
тигнали - както споменах по-горе, 
АШоп 4 грее с около 200 по-малко 
от предшествениците си, имащи 
репутацията на американския ва- 
риант на печка "Раховец". Необхо- 
димият волтаж се очаква да бъде 
1.5 волта. Разджуркването на 
транзисторите е довело до увели- 


МОСТМЕГТА СШВ а Нагамиаге 


стероиди? 


чаване на площтта на ядрото до 
128 квадратни милиметра, което 
също помага при топлоотделянето 
(за сравнение - сегашните Т-Вга- 
ове имат площ на ядрото 120 
кв.мм.). Наистина явно АМО са се 
поуплашили от последните тен- 
денции Тпипдегриа-и, издути до 
1.5-1.6баНг, да отделят 90-тина ва- 
та топлина - количество, способно 
да постави на колене почти всяко 
въздушно охлаждане (казах почти 
:)). Друга дребна, но полезна екст- 
ра е вграденият в ядрото 


термодатчик 


който най-после ще предостави на 
ентусиастите възможност за точно 
отчитане на температурата в ядро- 
то. 

Второто "нововъведение" е така 
нареченият ЗОМоуу! Рго!еззопа!, 
който представлява набор от 52 
нови инструкции, целящи да осигу- 
рят поддръжка на |п!е!-ските 58Е 
инструкции (които са 70, но нищо 
чудно 19-те Ехепдед ЗОМоми! инст- 
рукции от Т-Вид да покриват имен- 
но тази разлика). За разлика от 
ЗОМоуи!, Зсгеатта Зтду (така ня- 
кой неизвестен шегобиец се е из- 
гаврил с реалното значение на 
З8Е - “бпеаттоа З1МО“ Ехепзопз) 
инструкциите получиха доста голя- 
ма популярност сред програмисти- 
те, което не беше особено изне- 
надвашщо, като се има предвид с 
какъв ентусиазъм последните по- 
пиват всяка дума от инструктажа 
на иле!-ци. АМО явно са решили да 
се възползват от ефективния мар- 
кетинг на конкуренцията и набързо 
са спретнали новото ЗОМоу!, само 
не ми е ясно как |п!е! са се навили 
да си дадат 55Е-то толкова лесно 
(дали?). Е, едно е сигурно - поне 
оттук насетне вече двете фирми 
няма да се карат от чии инструк- 
ции има по-голяма полза... 

Следващата нова екстра се на- 
рича 


ОПата Ргейеси 


и може да се каже, че е основният 
виновник за подобрената произво- 
дителност (10-1590 по-голяма) на 
Раотто спрямо Т-Вга на една и 
съща честота. Основната идея на 
Оата Рее!сп-а е да предсказва как- 
ви данни ще трябват на процесора 
за в бъдеще и да ги премества от 
основната памет в кеша на проце- 
сора още преди да са потрябвали, 
за да се ускори работата. По прин- 
цип извършването на тази проце- 
дура е автоматично и се извършва 
от самия чип, но съществува и въз- 
можността рге!е!сп-ът на данните 
да се извършва по усмотрение на 
софтуера. Наред с Оа!а Рге!екп е 


АМО Ргосеззог Согез Коадтар 


Реп аа Могкегацоп 


Маце 


реализирано и увеличение на броя 
на елементите в ТВ кеша, което 
допълнително ускорява работата 
на процесора. 

Иначе сигурно 10-1590 подобре- 
ние в производителността ще ви 
се стори смехотворно. Да, прави 
сте, не е много. Но новият чип те- 
първа ще се изявява. По-малкото 
отделяна топлина и промените в 
разположението на елементите ще 
позволят на Раотто да достига 
доста по-високи честоти. За сегаш- 
ните Т-Вга-ове 1.6 СНг е едва ли 
не максимумът, а оставам с впечат- 
лението, че за Раоттпо тази, пък и 
по-високи честоти няма да са го- 
лям проблем. А оп 4 има потенци- 
ал. Ако достигне честота от 2аНг2 
(което неминуемо ще стане според 
мен), Репцит 4 ще трябва да гони 
колкото се може по-висока от тази 
честота, за да има някакъв шанс 
за оцеляване. Засега обаче изг- 
лежда, че Р4 е запецнал под тази 
цифра, но в края на годината с 
преминаването към 0.13-микронна 
технология и пускането на Р4 с 
Мопйймуоой ядро |п!е! най-вероятно 
ще успее да запази темпото. Спо- 
ред очакванията, нормалната не- 
ЗМР версия на АШоп 4 ще се поя- 
ви някъде през август/септември 
на честоти от 1.3 до 1.5аН2, във 
варианти за 200 и 266МНг2 шина 
(тук му е мястото да вметна, че 
има голяма вероятност процесорът 
да бъде съвместим поне с някои от 
сегашните Зоске! А дъна). До края 
на годината се очаква и 1.6аН2 
версия, 1.73аНг процесор ще има 
в началото на 2002 г. 

Редом с Раотпо се очаква да се 
появи и нов Оигоп, използващ яд- 
ро, носещо кодовото име Могдаап. 
Промените в него спрямо старите 
"дърдони" ще бъдат същите като 
при по-големия му събрат, като се 
запазва по-малкият размер на ке- 
ша - общо (1+12) 192КВ. 


Бъдещето на серията е 
осигурено поне за две 
поколения след 
Раотто 


т.е. поне до началото на по-следва- 
щата година няма да забравим име- 
то АШоп. Иначе той (Раотпо, де) 
ще бъде последният Айоп, правен 
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по 0.18-микронна технология. След- 
ващите Тпогоцдпргед и Вапоп (и 
Оигоп с ядро, наречено Арраооза) 
ще се правят по 0.13-микронна, коя- 
то ще позволи да се достигнат още 
по-високи тактови честоти при още 
по-ниски волтажи. По-специално 
внимание заслужава Вапоп, заради 
една нова технология, наречена 
Зсоп оп пзшакг. Тя позволява на 
транзисторите в чипа да бъдат прев- 
ключвани по-бързо, което ще позво- 
ли на чипа да работи стабилно на 
по-голяма честота. За съжаление 
все още е рано да се каже колко 
точно ще бъде ползата от тази тех- 
нология, все пак до появата на 
Вапоп остава повече от 1 година. 
Дойде време да наплюнчим писал- 
ката, да теглим чертата и да си нап- 
равим една проста сметка. Наистина 
ли АШоп 4 е ново поколение проце- 
сор? Или е просто поредната раз- 
дувка? Според мен целта на този 
"нов" процесор не е тепърва да про- 
карва стандарти или технологии. Те- 
кущото ядро на АЙоп-ите се справя 
чудесно като архитектура. Това, кое- 
то му липсва, е висока честота. От 
многобройните тестове се вижда, че 
дори и да се сравнява с няколкосто- 
тин мегахерца по-бърз Репит 4, се- 
гашният Т-Вта не се дава лесно. 
Затова основната цел на АМО в мо- 
мента, изглежда, е да не изостават 
много в мегахерците, или ако пове- 
дат надпреварата - още по-добре. 
Но дали това ще стане, все още не 
може да се каже, облакът прахоляк 
от битката е прекалено гъст, за да 
се види нещо, а пък и мелето тепър- 
ва се разраства. Хляб и зрелища... 


ПОРТАЛЪТ 


Сън 


С една регистрация 
всички услуги ! 


# МЗ известяване 


# 10 МВ архив 
# А РОРЗ 


тай.д.Бд 


РС СЕЙВ юпиг0о: 63 


МОГИМЕША СПОВ « Нагамаге 


ммм .рссчБ-ра.согп 


пие! 1845 


Този чипсет ще предостави на почитате- 
лите на те! възможността да използват 
нормална РС133 ЗОВАМ памет в комбина- 
ция с Репит 4. Засега се знае, че ще под- 
държа зоске! 478 процесори и до ЗОВ па- 
мет, както и че ще работи в тандем с |СН2, 
поддържащ АТА100. Според очакванията 
ле! ще го обяви на Сотршех през юни. Се- 
га остава да разберем колко ще струват дъ- 
ната с този чипсет и дали ще има читава 
производителност :). 


МА с два чипсета за Р4 


Въпреки липсата на одобрение от страна 
на е, МА продължават да разработват 
чипсети за Репит 4. Засега имат планове 
да произвеждат два - Р4Х266 и Р4М266. 
Първият досега беше известен като РХ266 и 
представлява Май-епд чипсет с поддръжка 
на РС2100 ООВ памет. Вторият се очаква да 
бъде обявен през септември, ще бъде цено- 
во ориентиран и по тази причина работи с 
нормална ХОКАМ и има вградено 53 5ауаде 
4 видео. Интересно е дали МА ще получи 
лиценз преди идната година, когато те! ще 
пуснат О08-версията на Вгоокда!е, още по- 
вече че вече няколко производители обяви- 
ха, че ще правят дъна с Р4Х266. Проблемът 


Мойт 


ГО Б ЕЧ 


Шер: //аба.ба 


ПОРТАЛЪТ 


(ВЕ 


С една регистрация 
всички услуги ! 
п Избор на съдържание 
я Смяна на подредба 


" Промяна на цветовете 


ммм. г.Ба 


е, че те! нямат чипсет, способен да окаже 
съпротива на Р4Х266, който се очаква да 
бъде евтин и бърз. Според последните слу- 
хове, МА ще обяви Р4Х266 на Сотршех из- 
ложението през юни, независимо от това 
дали са получили лиценз или не. Според тях 
разковничето се криело в споразумението 
за обмен на лицензи, сключено между 53 и 
ие, а както знаем, 53 вече е част от МА. 


снимки на Тиаайп 


Ето няколко снимки на новия Репнит 3, 
едната показва и стария вариант на чипа за 
сравнение. Тиайайп ядрото ще бъде произ- 
веждано по 0.13-микронна технология и ще 
има 256КВ 12 кеш. Очаква се в началото на 
юли на честоти от 1.13 и 1.26Н72, при които 
ще бъде конкурентноспособен срещу най- 
бавните Репнит 4-ки. Цените към 15 юли се 
очаква да бъдат съответно 5268 и 5294. 
След като видях снимките, мога да кажа, че 
на мен лично ми е много приятно да видя 
отново метални пластини върху ядрата на 
процесорите. Така хем се осъществява по- 
добро разпределяне на топлината, хем се 
пази ядрото от счупване. Дано и АМО се се- 
тят да направят нещо такова. 


Куго 3? 


На хората от 5Т Мсго не мога да им нас- 
могна на продуктите. Още не съм пробвал 
карта с някой от първите им два чипа и ето 
че се появиха слухове за следващото, трето 
поколение. Чипът, носещ още названието 
5705000, вероятно ще има следните специ- 
фикации: 

- работна честота 150 МН2 

- 4 рендериращи конвейера 

- хардуерно Т8 


- до 128МВ 5О08/О0В памет 

- два ВАМОАС-а за поддръжка на изходи 
за два монитора, или монитор + ТМ 

- поддръжка на ОМ! и ОМО 

Звучи добре, макар че все още не се знае 
на колко битова шина ще работи О08-па- 
метта, и следователно колко голяма ще бъ- 
де ползата от нея. Но иначе нищо не пречи 
на новия Кирчо да стане хит, особено и ако 
е на народна цена ;). 


бвеЕогсе 3 МХ 


Да, такова животно ще има, и то носи ко- 
довото название МУ17. Първоначалните 
съмнения за това какво точно ще бъде оря- 
зано по картата вече са разсеяни, тъй като 
се разбра, че това НЯМА да бъде нещо по 
пАпйеЕХ енджина, което е напълно логично. 
Както споменах в превюто на СеРогсе 3 в 
по-миналия брой, ММОА не може да си поз- 
воли да не прави всичко възможно новите й 
технологии да станат колкото се може по- 
разпространени. Следователно картата ще 
има цялата прелест на истинския СеРогсе 3, 
ще бъде изцяло съвместима с Огес! В, но 
ще бъде по-бавна. Производителността се 
очаква да бъде на равнището на днешните 
беюгсе 2 615 карти. Ще се поддържат 
508/008 памети, както и ТипМем/ техноло- 
гията. Официалното обявяване на картата 
се очаква в началото на есента. 


Плановете на АТ! 


Ето някои подробности около следващите 
продукти на канадците: 

- А200: 4 рендериращи конвейера, 250 
МНг ядро, 0.15-микрона, поддръжка на ОХ8.1, 
поддръжка на НудгаМвоп технологията и въз- 
можност за МАХХ варианти на картата; проб- 
ни платки се очакват през май, масово произ- 
водство през септември 

- ВУ200: 2 конвейера, 250 МНг ядро, 0.15 
микрона, НудгаМзоп; очаква се по същото 
време като 200 

-В1300: 4 конвейера, 0.15 микрона, под- 
дръжка на ОХ9, НудгаМвоп; първите пробни 
платки - в края на тази година 

-8У300: 4 конвейера, 300 МН2 ядро, 0.15 
микрона, поддръжка на ОХ9, НудгаМвтоп; пър- 
вите пробни платки - в края на тази година 

-8300: 8 конвейера, поне 300 МНг ядро, 
0.15 микрона, поддръжка на ОХ9, НудгамМбпоп; 
първите пробни платки - в края на тази годи- 
на 

Няколко уточнения и един коментар - 200 
и 8300 представляват Вадеоп 2 и Кадеоп 3, а 
ВУ- и В|-платките са за хората с по-тънки 
джобове и явно съответстват на МЕ- и |Е-ва- 
риантите на сегашния Кадеоп. Ако всичко 
върви по план, до края на тази година ММОА 
отново ще има сериозна конкуренция (стига 
АТП да не се олеят с цените). Само като си 
представя какъв звяр ще бъде В200 МАХХ, 
настръхвам :) 

Страницата подготви Георги Даскалов 
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МОГИМЕОТА СПЦТВ а Зоймгаге 


арии на Почти всеки потребител се е сблъск- 


ш Въпреки че не може 
да се сравнява с про- 
фесионални прило- 
жения като Адоре 
РпобозПор и Соге! 
Рпоо-Рапи, АСОбее. 
РоммегРаск 3.1 е доб- 
ра алтернатива за те- 
зи, Които нямат про- 
фесионални интереси 
в областта на графич- 
ния дизайн. Богатите 
възможности на този 
пакет от полезни 
програми, ниските 
системни изисквания 
и лекотата за усвоя- 
ване са все неща, ко- 
ито очевидно се ха- 
ресват на масовия 
потребител. За това 
говорят над 18-те ми- 
лиона инсталации на 
продукта. 


минуси: ОтносИ- 


телно висока 
цена, проблеми 
със стабил- 
ността, 


вал с проблема за това как да органи- 
зира и обработва без много усилия 
различни графични файлове. Този 
проблем има своето разрешение и то 
се нарича АСОЗее РоууегРаск... 


Владо Георгиев 
у деогфеубрссиБ-Ба.сот 


новост. Продуктът на канадската ком- 

пания АСО Зуз!етв вече няколко го- 
дини се радва на впечатляващ успех в из- 
ключително конкурентния пазар на прило- 
жения за обработка на изображения. При 
създаването на тази полезна програма 
целта на производителя не е била да се 
състезава с гигантите в бранша като Соге! 
и Адобе. Ако в първоначалния си вариант 
АСОЗее беше по-скоро перфектен и 
ефективен мемег, то в последното му из- 
дание, наречено РоуиегРаск 3.1 са интег- 
рирани допълнителни модули, разширява- 
щи неговите възможности за работа с 
изображения. Пакетът съдържа програми- 
те АСОЗее, ЕоюАпдео, РоюСапуав, 
ЕоюуУас и |тадеЕох. Последната версия 
на АСОЗее е с добре оформен, интуити- 
вен интерфейс, който не би затруднил до- 
ри най-неопитните в работата с програми- 
те от подобен тип. С помощта на този 
продукт ще можете да работите с над 40 
графични формата, някои от които доста 
екзотични. Освен основното си предназ- 
начение, АСОЗее може пълноценно да из- 
пълнява функцията на компресираща 
програма. Сред поддържаните архиви са 


В същност АСОЗее далеч не е някаква 


Графичен пакет с 
много Възможности 


сар, 121, Таг, ице и 2р, а идеята картинките 
да се разглеждат дори в компресиран вид 
е повече от интересна. Добро хрумване на 
производителя е предвидената възмож- 
ност за директно сканиране и запазване 
на изображението в разнообразни гра- 
фични формати. Благодарение на вграде- 
ната поддръжка на най-разпространените 
дигитални фотоапарати, направените 
снимки могат да се прехвърлят, разглеж- 
дат и редактират. С АСОЗее не е проблем 
за броени секунди да се направи семпло 
зП9е зйоу, да се генерира НТМ|-каталог и 
избрани картини да се изпратят като е- 
тай! или през услугата ЗепаР!(х, предлага- 
на от АСО Зузетв. 

Ако имате желание да направите свое 
з1де зпоми или зсгеепвамег, можете да се 
възползвате от възможностите, които 
предлага ЕоюАпаей. Това става по наис- 
тина елементарен начин. Достатъчно е да 
посочите кои изображения ще участват, 
да уточните специалните ефекти (над 30 
на брой) при смяната на картините, вре- 
метраенето за експониране и цвета на 
фона. ЕогоАпаео позволява вмъкването 
на музикални файлове, които ще бъдат 
възпроизвеждани докато тече 5з14е зпоу/- 
то или е включен зсгеепвамег-ът. Възмож- 
но е също да се вкарат и текстове в зави- 
симост от предпочитанието на потребите- 
ля. Независимо дали се прави "екранен 
спасител" или слайдшоу, принципът е аб- 
солютно еднакъв. Единствената разлика 
се състои в генерирания изходен файл 
(зсг или „ехе). 

ЕоюСапуаз е непретенциозен и лесен 
за употреба редактор на растерни изобра- 


ммум.рссмБ-ра.сога 


з Ассрке 
ДОПЗСЕСеАУ 


жения, със съвсем базисни възможности. 
Програмата не може да се сравнява с 
приложения от ранга на Рпоюзпор, но 
разполага с всички необходими функции, 
което го прави подходящ за масовия пот- 
ребител. Трябва да се спомене, че систем- 
ните изисквания на РоюСапуаз са изклю- 
чително ниски. Това означава, че при по- 
бързи машини всички операции се извър- 
шват с невероятна бързина. Този продукт 
е напълно приемлива алтернатива за те- 
зи, които нямат професионални амбиции в 
областта на графичния дизайн. 
ЕоюСапуаз работи с всички графични 
формати, поддържани от АСОЗее, което 
означава, че с нейна помощ могат да бъ- 
дат обработвани над 40 типа файлове. 
Работата с редактора е изключително 
лесна и причината за това е в перфектно 
организирания, опростен интерфейс. По- 
вечето основни функции са изнесени на 
отделни бутони. По този начин е доста- 
тъчно едно кликване, за да се извършат 
желаните операции. Освен стандартните 
функции като промяна на размерите, смя- 
на на цветовата гама, баланс, яркост, кон- 
траст и други, във ЕоюСапуаз е вкаран съ- 
що минимален набор от филтри, с които 
допълнително може да бъде обработено 
изображението. 

Пробната версия на АСОЗее Ромеграск 
3.1 може да се изтегли от сайта на произ- 
водителя (ммлуи.асдзуз!епт.сот), а цената 
на този изключително полезен пакет е 
100 150. 


щ, 


Неадой Саттпа Счо ве 


РС Мапа СмБ Напааг 18 
Тип.сМБ з5раег Ме! 

- Интернет? Субег 2опе Егпейчет 

- Връзка между 

"4Сървъри за игра 

-- ДЕумегабитова цифрова В Сфнаета линия Ахе! Маската 7 

я НЕЪЕр: //Иа1гесь. пеадоЕ Е. сошп 
Айепз смБ Тпе Х-Нез 
195 Сап кето 
Катания 99 Южен кръст 


РЕ СЪИВ юни 2001 65 


123 Кее Риг2йе5 Безплатни риг2е игри. 

123 Нев бощав 0 Безплатни пасианси. 

Агсапшт Демо на очакваното ВРО. 
Ацепх Меда Мадпевв Демо. Спорт с Азнейх. 

Вохиб Безплатна игра от типа на Тен. 
Соппе26 0 Безплатна игра от типа на Тешв. 
Соитег-5тке Марв Карти за Сошцег-5шКе. 


баасис Меав Безплатна игра. Екшън. 

Гедепдв о Мой! 8. Мадс Демо. 

Ша оопопопо Симупатор на лунна колония. Бета версия. 
Ореганоп Назйропи Агсайе Аркаден екшън. 


бпакеМе Нова версия на бпаке. Пълна версия. 

брасе Тпррег Демо. Аркаден космически екшън. 

Тобевиу бате 0 Безплатна иа. Вдрелеринеиен 
Л Мар Карти за ОТ. 

22 Зее! бобев Демо. Стратегия. 


Ва!5 оЕ 5ее! 1.3; На!-е 1.1.0.6 
ПРОГРАМИ 


АМХ Рго 2000 


Антивирус. 


СОех 1.4 Програма за пр на СО. 


(оправя пей! 


Ешдога 5.1 Пощенска програма. 
а е! || за те 


Програма за чат. 


Мис 5.9 


Мпиабоипа Рид-1п за МИпАМР. 
г П! 


Тифо Вгомвег Ехргеб Файлов мениджър. 


УИПВАВ 2.80 Архиватор. 


-- 
РС Сиб Майрарег Сойеспоп Нови тапети за вашия десктоп. 
Чигазас Рак 3 Тгайег Клип от филма. 

Ед Вооп |егмему Видеоинтервю с Ед Буун. 
Оаво 2 ТМ Забавен ТВ клип за Пар 2 
Х-Сот Епогсег Тгайег Клип от Х-Сот Етогсег. 


ЮЛСКИЯ БРОЙ НА 


В него ще намерите подробни представяния на Етрегог: Вайе ог Оипе, Сапдз!е5 2, |едепд5 о Мю! 8 Мадси 22 “ее! 
бо ек, а ако не ни мине котка път, ще можете да прочетете впечатленията ни от суперхитовете Мах Раупе и ПаБо 


П; Гогд о! Пезиисноп. 


На диска ще възстановим рубриката с МО0-ове, която поради липса на място (ех, този Агсапит) този път за 
съжаление отпадна. Ще ви предложим и всички най-интересни клипчета от тазгодишното ЕЗ, които по технологични 


причини не можахме да пуснем в настоящия брой. 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


1/25 страница... 
1/15 страница... 
1/12 страница... 
1/6 страница...... 
1/4. страница ...;.сссриессииенианаеиаи 
1/3 страница... Дао ааа 
1/1- страница знсонинниеикана 

2-ра и трета корица 
4-та корица...ьенееецориниеинасетана 


РЕКЛАМА НА ДИСКА 
| НА СПИСАНИЕ РС СГИВ 


За публикуване на 
рекламни програми....................... 510 на МВ 


Рекламни 
представяния............щ.лнннннн по договаряне 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА НА 
улуму.рсстиб-Ба-сот 


За бутон :.:.зооелецила досиета тати 5 лв. на ден 
за банер:.:.:-::есонаоа оная 10 лв. на ден 


1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37 
Телефони: 02/ 9602209 

9602214 

9602216 


е-та!: генната топйог.Ба, 
рссшиб ФрссшБ-Ба.сопа 


Абонамент за РС Со 


Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото за игрите и 
всичко останало от света на компютрите. 


Каталожен номер 
1577 за РС Ср без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


24 лв. за 1 година 
1578 за РС Ср с диск, 12 лв. за 3 месеца, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


Пропуснали сте някой брой на РС СшЬ? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков, в клуб "Матрицата" или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


Уууууурсе!чБ-Ба.сот 


ЛАФЧЕ : г 4 : 
4 » 


ИЗХОД : ПРОФИЛ : СПРАВКА : НОВА СТАЯ : СМЕНИ СТАЯТА : БЕЛЕЖКИ помощ 


Стая за бърза помо 50 УЧАСТНИКА ? 

в 19:25, зазйо! влезевлафчето Пипи н в Н си зет 

» 25стО!йо: Шехерезада : къде ще ходиш Я8 ле сай 
дазйб: 25стО!9о : Меде! Ча пегуп!416, У94Ко 64е зе оргам! 

> ОПБегТапаз: АС/ОС : Тоуа е дгира а па па атапйе тефай, е са 

редегаз! 

в 19:25, ФИдогя(К! излезе от лафчето. 

в 19:25, зса отива в друга стая 

в 19:25, ОТ влезе в лафчето 


» матка: БаБасосоапа : рогпамате | 5е 

в 19:25, КАПОНЕ влезе в лафчето 

» Тата(гледа тъпо); 4 сафатог , Весацзе Му Бшдапап 15 уегу 
Бай, 1т Кот Вгаг! апай опу Бицапап дезсепдеп!, 50 Т доп! Кпом тисй 
Ето т #15 1апоцаде!!!! 


2 


ла: Г оноозааВИИИяАА мен 
емоции: АЯ Бате” Е гетото! 6 


Информация за Гаду Козе 


ИНОФРМАЦИЯ ЗА ВРАГА 


мода мъже музика Цгор Вигки 
Вагигаз ве дагез Кпдрл 
буаке п 


уча компютърни системи 


Наказан ай |оозегв 


Причина: 
С Жъл С Червен 


АДМИНИСТРАЦИЯ 


О 


МОВЕРУ/ 1РЕ ОГУМР!С РАНВТМЕВ 


5АМ5УМЕ мр телефон ЗФН-М1 0 | 
господарят на мобилната мултимедия " 


муууу.гпобйе Ба (( 3 бол ПА), 


Българският (3 В: оператор 


